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Hoops For Schools 

 
Application web – Explication et modules de formation 

 

Chère école, 

 

Dans les pages suivantes, nous expliquerons comment Hoops For Schools 
fonctionne l'application web et comment votre école peut participer à la 
gamification et gagner des points d'expérience (XPs). Votre école peut 
débloquer de nombreux prix, récompenses et avantages en progressant dans 
les classements. 

L'application web fonctionne sur un navigateur internet mais offre des 
fonctionnalités similaires à une application, accessibles depuis n'importe quel 
appareil en cliquant sur le lien suivant (aucun téléchargement préalable 
nécessaire) : 

https://app.hoopsforschools.basketball/ 

 
Ces fonctionnalités permettent aux utilisateurs d'“installer” l'application sur 
leurs appareils depuis le navigateur, offrant une expérience proche des 
applications mobiles natives, telle que l'utilisation hors ligne, les notifications 
push et une icône sur l'écran d'accueil. 
 
Si vous avez des questions, consultez notre site web : 
https://hoopsforschools.basketball/ , contactez votre Fédération Nationale 
de Basketball ou nous-mêmes à : hoops4schools@fiba.basketball 
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Comment obtenir l'icône de l'application Hoops For Schools 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bénéficiez d'une expérience similaire à une application en ajoutant Hoops For 
Schools à votre écran d'accueil – aucun téléchargement requis – suivez 
simplement les instructions ci-dessous. 

 



  

 

Sur Android (avec Chrome) : 

1. Ouvrez le Hoops For Schools site web dans Chrome. 
 2. Recherchez le menu à trois points (coin supérieur droit) et 
appuyez dessus. 
 3. Sélectionnez “Ajouter à l'écran d'accueil.” 
 4. Confirmez en appuyant sur “Ajouter” dans la fenêtre 
contextuelle. 
L'application apparaîtra alors sur votre écran d'accueil comme une 
application native. 

Sur iOS (avec Safari) : 

 1. Ouvrez le Hoops For Schools site web dans Safari. 
 2. Appuyez sur l'icône de partage (un carré avec une flèche vers le 
haut). 
 3. Faites défiler vers le bas et sélectionnez “Sur l'écran d'accueil.” 
 4. Appuyez sur “Ajouter” pour confirmer. 
L'application sera ajoutée à votre écran d'accueil et accessible comme 
n'importe quelle autre application. 

Sur ordinateur (avec Chrome ou Edge) : 

 1. Ouvrez le Hoops For Schools site web dans votre navigateur. 
 2. Dans Chrome, recherchez une icône d'installation (une flèche 
avec un symbole d'ordinateur dans la barre d'URL)  
 3. Dans Edge, sélectionnez le bouton “Application disponible” dans 
la barre d'adresse, ou allez dans le menu des paramètres et sélectionnez 
“Applications” > “Installer ce site en tant qu'application.” 
 4. Confirmez l'installation et l'application apparaîtra sur votre 
bureau ou dans votre menu démarrer. 
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Connexion 

Chaque école souhaitant participer au programme doit désigner un 
enseignant qui deviendra le contact principal pour le Hoops For Schools 
programme. Cette personne recevra les identifiants de connexion de la part 
de sa fédération nationale de basketball. 

Lors de la première connexion, l'enseignant devra créer un nouveau mot de 
passe pour l'école. Chaque école participante recevra un compte unique (les 
différentes classes/enseignants de la même école collectent des XPs 
ensemble en tant qu'une seule école), veuillez donc partager les identifiants 
de connexion avec vos collègues. 

 

Si vous oubliez votre mot de passe, vous pouvez en générer un nouveau. 
N'oubliez pas que le mot de passe changera pour tous les enseignants de 
votre école. 

  



  

 

Les sections et vidéos suivantes expliqueront le fonctionnement de 
l'application web (cliquez sur le lien sous les images pour voir l'explication en 
vidéo). Les vidéos sont en anglais mais vous pouvez modifier les sous-titres 
via les paramètres YouTube. 

Page Principale 

Trois icônes principales sont situées dans le coin supérieur droit de la page 
principale. Elles vous permettent d'accéder à la page de profil de l'école, de 
consulter les notifications et de vous déconnecter. Elles sont visibles sur 
chaque page du site web. 

 

Lien pour regarder le tutoriel  

https://www.youtube.com/watch?v=ZJNoxceNcrY&list=PLDqgTNSSiCBg&index=1


  

 

Suivez votre progression ! 

La barre de progression (progression de niveau) indique le degré 
d'implication de votre école dans les activités et défis proposés. 

Plus vous participez, plus votre barre de niveau se remplit et plus vous 
progressez ! Gardez un œil dessus pour voir à quel point vous êtes proche du 
niveau suivant et du déblocage de nouvelles récompenses. 

Grâce à la gamification, vous pouvez gagner des points d'expérience et 
débloquer des récompenses offertes par votre fédération. Tous les 
enseignants de la même école travaillent ensemble pour accumuler le plus de 
points d'expérience possible et obtenir toutes les récompenses disponibles. 

 

Lien pour regarder le tutoriel 

https://youtu.be/nBB9U8LhBHc?si=Wa7yfehORISqMqe1


  

 

Ressources 

La partie suivante de l'application contient les ressources multimédias. Trois 
ressources différentes sont disponibles : Basketball For Good, Discover 
Basketball & le Hoops Day. 

1. Basketball For Good 

Dans Basketball For Good, vous trouverez des exercices qui associent des 
exercices de basketball ludiques à une valeur importante. Ce module est idéal 
pour l'enseignement interdisciplinaire : Anglais-Sport, Biologie-Sport, 
Sciences-Sport et même Orthographe-Sport.  

 

Lien pour regarder le tutoriel 

https://youtu.be/3FLVxd1WK-4?si=aKQNdx6EdnQxKaD7


  

 

2. Discover Basketball 

Dans Discover Basketball, vous trouverez des plans de cours de 45 minutes 
qui vous feront gagner du temps. Au lieu de chercher des exercices adaptés 
sur internet, nous avons rassemblé les meilleurs exercices, les plus amusants, 
que vous pouvez facilement reproduire pendant votre cours d'éducation 
physique. 

 

 

 

Lien pour regarder le tutoriel 

https://youtu.be/DUFg5y4gokw?si=IVvyAck6bXuLU4JA


  

 

3. Le Hoops Day 

Le Hoops Day est un événement d'une journée, à la fin de l'année scolaire. 
Vous pouvez inviter des classes qui n'ont pas participé à Hoops For Schools et 
leur montrer ce que vous avez appris tout au long de l'année. Le Hoops Day 
doit être une journée conviviale où les enfants participants recevront des 
diplômes et pourront profiter de petites compétitions. 

 

 

 

Lien pour regarder le tutoriel 

https://youtu.be/tAEPmTdUh3U?si=YazbKgGOIPJHWKpJ


  

 

Classement National 

Votre classement national est affiché en bas de la page principale. Vous y 
trouverez les 3 meilleures écoles de votre pays, ainsi que les deux écoles 
classées juste au-dessus et juste en dessous de la vôtre. 

 

Lien pour regarder le tutoriel 

 
 

https://youtu.be/xTJvCgKZpY4?si=XUNRXwjytvwpqosv


  

 

Commençons ! 
 

Comment trouver le bon exercice :  

Cliquez sur le lien vidéo ci-dessous pour voir comment naviguer et trouver le 
bon exercice. 

 

Lien pour regarder le tutoriel 

https://youtu.be/LRXgz531AQ4?si=_6rq66_HcHJsFxzE


  

 

Comment gagner des points d'expérience : 

Cliquez sur le lien vidéo ci-dessous pour voir comment gagner des points 
d'expérience. 

 

Lien pour regarder le tutoriel 

https://youtu.be/VMDqfX2CxiA?si=66GlU6E6PGDl1rpF
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