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1" JUIN 2021 Interprétations Officielles FIBA des Reégles du Basketball FFBB

AVERTISSEMENT

Céte version en langue francaise des Interprétations Officielles du Reglement du Basketball de la FIBA
est une traduction réalisée par la Fédération Francaise de Basketball.

Elle ne saurait se substituarda version anglaise officielle de la FIBAjui seule fait foi en cas de

litige.

Le texteoriginalen anglai’e st di sponi bl e sur | e site internet
/ Arbitres / Reglement de jeu.

Les titres surlignéen grisont étérajoutés a chaque article par la FFBBs ne constituent que des
reperes pour faciliter la recherche et la navigation dans I'ouvragesont pas présent dans la version
anglaiseet ne constituent aucunement une interprétation officielle

Les interprétdions présentées dans ce document sont les interprétations officieltss Régles
Officielles du BasketbalR020 et sont effectives a comptetu 1°" juin 2021. Ce doament annule et
remplace toutdnterprétations Officielles de la FIBAprécédemment publiées.

Tout au long des Interprétation des Regles Officielles du Basketball, toute référence au genre masculir
concernant un joueur, un entrain@uincipal ou un arbitreetc., doit étre comprise également au genre
féminin. Il faut compradre que cela n'est fait que pour des raisons pratiques.

INTRODUCTION

Le Reglement Officiel de Basketball est approuvé par le bureau Central de la FIBA et il est périodiquement
révisé par la Commission Technique de la FIBA.

Les régles sont tenues auskiires et compréhensibles que possible mais elles expriment les principes
plutdt que les situations de jeu. Elles ne peuvent cependant pas couvrir la riche variété des cas spécifique
qui peuvent se produire pendant une rencontre de Basketball.

L 6 o bfjde aetdocument est de convertir les principes et les concepts du réglementt&Ajean
situations pratiques et sp®ci fiques telles qu
Basketball.

Les interprétations desi f f ®r ent es situations peuvent sti mul
étude préalable et détaillée des regles-efiémes.

Le Réglement Officiel de Basketball de la FIBA doit rester le document principal régissant le Basketball
delaFIBA.Cepndant, |l es arbitres doivent avoir | es p
sur tout point non spécifiguemenbuvert par les Régles Officielles du Basketball ou pes c
interprétations officielles de la FIBA.

Dans un souci de cohérende ces interprétations, "lI'équipe A" est I'équipe attaquante (inikell et
"l'équipe B" I'équipe en défense. AJA§, et B1 a B5 sont des joueurs tandis que A6 2 A1 B6 a B2

sont des remplagants.
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Article 4 LES EQUIPES

4-1  Principe Couleur des maillots et accessoires

Tous | es | éyuipe daivent agdalr learmanchons de compression de jambe et bras, |eurs
bandeaux de té&t de poignets leur couvretéteet bandages de la méme coulenie.

4-2 Exemple: Bandeaux de téte de coulewrdifférentes non permis
Al porteun bandeau de téte blanc et A2 un bandeau deot@gesur le terrain de jeu
Interprétation ;1 | tpa® pesmis ques bandeaux de téte de Al et ARsbde coulews différentes.

4-3 Exemple: Bandeaux de téte et de poignets dmuleurs différentes non permis

Al porte un bandeau de téte blanc et A2 porte un bandeau de poignefuolegerrain de jeu.
Interprétation : 1 | tpas @esmis que ldsandeaux de téfgour Alet de poignepour A2 sdent de
couleus différentes.

4-4  Principe Port de bandana interdit
Le port debandeau de téte de tybandangbandeaunoyéh 6 e st pas autori s®

%=

Figure 1: Bandeau de téte de type bandana

4-5 Exemple: Bandeaux de tétetype bandanai nt er dits m°me soOil s sc
accessoires de | 6®qui pe

Al porte un bandeau de téle typebandangband@u noué)de la méme couleur unie qles autres
accessoireautorisé pourses coéquipiers.

Interprétation :

Al porte unbandeau de type bandafndeau noug¢) c e qpasiautari€eels bandeau ne doit pas
avoir d@léments d'ouverture / fermeture autour de lg &t@e doit avoir aucune partie extrudésa

surface.
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Article 5 JOUEURS - BLESSURE

5-1  Principe Joueur blessé et membreccompagnateurd'équipe pénétrant sur leterrain

s

Si un joueur se blesse ou pafite bless®u recoit une assistaneet quden ,tORN®A @é m
principal le I* entraineur adjoint, un remplacgajgueuréliminé ou toutmembre accompagnateur dejla

délégatiordesonéquipe pénétre sur le terrain de jeu, ce joueur est considéré comme ayant recu ¢les soin:
Ou une assistancgquedes soin®U une assistan@entété ou non prodigués

5-2 Exemple: Entrée surleterrainl or s biegsuren e

Alsembl e sé6°tre bless® © |l a cheville et | e jeu
(@Unmédecid e | 0 MAmeneirepsar le terrain de jeu et soigne la cheville blekséd,

(b)Unm®d e ci n dAgénkt@ Qugle ter@mia dey maisAl a déja récupéré,

(c)L6 e nt rpmincipabduer | OMmeneirepser leterraindejet s 6occupe deg son
(d) Le premierentraineur adjoint, un remplacant tmut membre accompagnateur de la délégatien

| 6 ® qAupénetee sur le terraite jeu maisne 6 0 ¢ ¢ u pseignprals d e

Interprétation : Dans tous ces ca& 1 est considéré comme ayaatu un traitement et doit étre remplace.

5-3 Exemple: Entrée sur le terrain du kiné pour fixer un bandage

Al recoit une assistance du kiné de son équipe qui entre sur le terrain de jeu etmefixe andage g
détaché.

Interprétation : Al a recu une assistance et doit étre remplacé.

54 Exemple: Entr ®e doun m®decin de | 6 ®suudatgrain pour
Al re-oit une as ssoséqugpera esterdré sume ter@mber retronverdiree lentille
de contact.

Interprétation : Al a recu une assistance et doit étre remplacé.

5-5  Principe : Pas de remplacemenpour une assistanceffectuéedepuis sa propre zone de
banc et qui ne ralentit pas la reprise du jeu

N6 i mp or peesonpelaatbrieges'asseoir sur le banc de sa propre équipe, peut fournir une asgistance
a un joueur de sa propéguipe en restant dasaproprezone de banc d'équip®i I'assistanca'empéche
pas la rencontre depeendrerapidement, ce joueur sera considéré comrégantpasrecu une assistange
etne devra pas étre remplacé.

5-6 Exemple: Donner unebouteille, une servietteou refaire un bandagependantdes lances-
francs
B1 est sanctionné d'une faute #\k en action de tjra proximité dubamn de | 6 @dalonme A.
pénéetregpas dans le panier. Alors gaé tente 2 ou 3 lancers francs
a) Le managr de I'équip@ ouA6, depuissa zone de banc d'équipe passe une serviette, une bouteille
d'eau ou un bateau ddéte a n'importe quel joueur de I'équidsituésur le terrain de jeu
b) Le kiné de I'équipd\, depuis sa zone de banc d'équidixe un bandgedé&achésurn'importe
quel joueur de I'équipA& situésur le terrain de jeuiffuse un spray sur sa jambe ou lui masse le
coy €
Interprétation : Dans les Zas le joueur de I'équip@ n &pasrecu une assistance quietardé la reprise
dela rencontreLe joueur de I'équip@ ne doit pas étre remplac&1 doit continuer a tenteses 2 ou 3
lancers francs.

5-7 Exemple : Aider un joueur a se relever dans sa zone de banc

B1 est sanctionné d'une faute #\fk en action de tjra proximité du banc de I'équige Le ballon ne
pénéetre padans le panier. Apres la faufel, tombeau solsurle terrain de jeu ajlissedans sa zone de
banc d'équipeA6 se lévedu banc et aide Aa se remettre sur piedlAest prét a jouer immédiatement
au plus tard dans les $&condesgui suivent

Interprétation : A1 n dpas recu une assistance qui a retardé la reggiserencontre. A ne doit pas étre
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remplacé. A doit tenter 2 ou 3 lancefsancs.

58 Exemple: Donner une bouteille déeau ou une ser:
A1l bénéficie de 2 lancers francs. Alors q@ebitre rapporte la faute a la table de mardileyient se

placer en face de sa zone de banc d'équipe au bout du terrain de jeu et demande une serviette ou u
bouteilled 6 e Mimporte qudk personne de son banc d'équipe lui passe une serviette ou une bouteille
Al seche ses mairau se désaltere. Adst prét a jouer immédiatemeat plus tard dans les 15 secondes

qui suivent

Interprétation : A1 n dpas recu une assistance qui a retardeé la regglserencontre. A ne doit pas étre
remplacé. A doit tenter 2 lancers francs.

59 Exemple: Amenerune serviettepours®c her | e ball on nbdest pas
Almarque un panier. Bqui effectue la remise en jeu indique a I'arbitre que le ballan@sitlé. L'arbitre

arréte la rencontréN'importe quelle personne de I'équipe B Vialorssur le terain et seche le ballovu

donne uneserviettea BL pourq u 6 i | |l e s che.

Interprétation : Dans les Zas B1 n 6pas recu une assistance qui a retardé la rejeiserencontreB1

ne doit pas étre remplacé. La rencontre doit reprendre paemnige en jeu de I'équipe B depuis n'importe
quel endroit derriere la ligne de fond, excepté directement derriére le.ddarbitre doit remettre le
ballon a un joueur de I'équipe B pour la remise en jeu

5-10 Exemple : Quitter la zone de banc pourporter une assistancelans lamoitié de terrain
opposéea son banc

A1l ale ballon en main pour effectuer une remise en jeu depuis sa zonelaldné de I'équip&\ quitte
alorsson ban@nzone arriere, reste en dehors du terrawiezit fixeren zone avarle bandagelétaché
de Al

Interprétation : Le kiné de I'équipeAl a fourni une assistance Al en dehors de sa zone de ban
d équipe. A doit étre remplacé

5-11 Exemple: Quitter la zone de banc poumporter une assistancéhors du terrain dans sa
moitié de terrain
Aln 6 a p a ¢ balondans les mains pour administrer une remise en jeu depuis sa zonkeavant
kiné de I'équipe\ reste dansa zone de banc d'équipguéeenzone avant et refixe leabdage détadh
deAl.
Interprétation : Le kiné de I'équip@ afourni une assistanaanssa zone de ban éduipe.

- Sil'assistance est effectuée en moins de 15 secoktleg, doit pas étre rengcé.

- Sil'assistance dure plus de 15 second&sjoit étre remplace.

5-12 Principe Limite pour évacuer unjoueur blessé

'l ndédy a pas devatuedutetram dadjeu urtjeuenpsérieysenidassé si deon [f 6 av
du m®decin, | 6®vacuation est dangereuse pour |
5-13 Exemple

A1l est sérieusement blessé et le jeu est interrompu pendant environ 15 minutes parce que le médec
estime que | 6®vacuation du t elegjouaurrn de j eu pour
Interprétation: L6 opi ni on du m®decin doit d®terminer | e

blessé du terrain de jeu. Apres le remplacement, le jeu doit reprendre sans aucune sanction.

5-14 Principe Joueur blessé et tempsnort
Siun joueur est b | e sitsuRe blespwedauvertetsna pegitmas cantinueqaujaler | é
immédiatement (environ 15 secondes)y qu 6 | r e- oi touteuwarsonna gulriséefaa n c
sdbasseoir sur JileoitBte rempha Siursteampsm@icestacqprdée d 6 une oju |
eéquipe pendant la méme périodea r rchronordétrele jeuet que le joueurrécupeoeu que | pass
se terminependant ce temp®ort, il peut continuer a jouer seulement si le signalcdronométeur
signalant la fin du temgpmort retentit avant g uarbitren 6 autari® un remplacané remplaer le
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| joueur blessé ou ayant recu une assistance. |

5-15 Exemple Sortie et entrée de joueur blessé

Alest bl ess® et | e | e liestasapable dercontin®er a j&uerammiédiatbrmemtn ®
|l 6arbitre siffle en faisant .ICeague éqgipdemacdamtemgsnt i o
mort :

(a) avant que le remplacasht Alsoit enté en jeu,

(b) apres que le remplacate Alest entré en jeu.

A la fin du tempsmort, Al récugereet demandarester en jeu.

Interprétation :

(a) si Al a récupéré pendant le temp®rt il peut continuer a jouer

(b) le remplacantie Alest déja entré en jeu. Par conséqu&htne peutpasrevenir en jelavantquela
prochainepériodede marche du chronometre de jeusoit terminée

5-16 Principe Remplacementen cas de blessuravant match ou entre des lancer$rancs

Les joueursqui ont été désignés péeur entraineuprincipal pour débuter la rencontrpeuvent étre
remplacés en cas de blessure

Les joueurgjui regoivent desoinsentre des lanceffsancsdoivent étre remplacés en cas de blessure

Danslescasprécéedentdes adversaires sont également autoysis le souhaitent remplacer lenéme
nombre de joueurs.

5-17 Exemple

Al est victime d'une fautet 2 lancerdrancs lui sont accordéApresle premier lancefranc,lesarbitres
découvrenfjuAl saigne Al est remplacé par A6 qdoittirerle secondancerfranc. L'équipe B demande
a remplacer 2 joueurs.

Interprétation : L'équipe B est autorisée a remplatgoueur.

5-18 Exemple

Al est victime d'une faute et 2 lancérancs lui sont accordéApresle premier lancefranc, lesarbitres
découvrenjueB1 saigneB1 estremplacé par BAL'équipe A demande alors a remplatgsueur.
Interprétation : L'équipe A est autorisée a remplatgoueur.
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Article 7 ENTRAINEUR PRINCIPAL ET 1°" ENTRAINEUR ADJOINT
: DEVOIRS ET POUVOIRS

7-1  Principe Erreur ou oubli sur la liste des joueurs

Au moins 40minutesavant | 6heure fix®e pour | e emdraimunep c e m
son représentant doit donner aarqueur uneliste d 6 ® g wavep és noms et les numeérgds
correspondantsd es membres do®qui pe qui s,denémaue led nonigi ® s
du capi t ai n eprincipaket di péemiaréntradneun aaljaimt

Léentra  neur est personnell ement r esporespoadeije d
bien 7 ceux qui sont i nscrits sur l e mai I|l ot
commencement de | a rencontr e, | 6entra  neur doi
correspondants des membres de son équipe ainsugues noms déentraineuiprincipal du premier,
entraineur adjoinet du capitaineen signant la feuillee marque.

7-2  Exemple
LO®qApp@®sente | a | i s togportdnd @ nuinéuage maillotden? gooreeirastr la
feuille demarguene sont pas les mémes des numéroeffectisdel eur mai | | ot ou | e

est oublié sur la feuille de marque. Ceci est découvert :

(a) avant le commencement de la rencontre,

(b) apres le commencement de la rencontre.

Interprétation :

(@) Les numéra incorrecs doivert étre corrigé ou le nom du joueur doit étre ajouté sur la feuille de
marque sans aucune sanction.

(b) Léarbitre arr°te |l e jeu au moment opportul
incorrects sont corrigs sans aucune sanction. Cependant, le nom du joueur ne peut pas étre ajouté sur I:
feuille de marque.

7-3  Principe Erreur sur le 5 de départ
Au moins10 minutes avant 6 heur e pr ®vue pour | e d®buprncipdp | a
d 6 ® g doit qgordirmerles5 joueurs qui commenceront la rencontre. Avant que la rencontre ne débute,

l e marqueur doit v®rifi er 5gbard conmincantla renaostre dtpse r r
cela est | e cas, i d dbitret le ptus proghe.eSi cela est ddcouvert quang le p @
début @ la rencontre, les joueurs ding de départ doiver@tre modifiés. Si cela est découvert apreg le
début de la rencontre, cela doit étre ignoré.

7-4 Exemple:on d®couvrpogedbus sles | e terrain nodest
Cela se produit
(a) Avant le début du match
(b) Apresle début du match
Interprétation :
(@) Le joueur doit étreemplacé sanaucunesanction pate joueurdu 5 de départ quilevaitcommencer
la rencatre.
(b) L 6 e rdoieétreignorée et le jedoit continug sans aucune sanction

7-5 Exemple: L 6 e nt r @incipadoit cocher lui-méme les entrées en jeu

Léent rpancippldlermande au mar gqueurx»éw latoile denarqualléstbn  p «
joueurs de son équipe qui doivent débuter la rencontre.

Interprétation :

L éntraineurdoit personnellementonfirmer les 5 joueurs qui doivent commencer la rencontre en
marquant liméme un petit x » a coté d numérode chacun de cgeueus dans la colonne jueur en

jeu» de la feuille de marque.
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7-6  Exemple: Le capitaine devient entraineurjoueur sil 6 e nt r ale If'eadjaint serit
disqualifiés

Léent mpaiimeurmal et deé elnd @pni ioysendedx dishpabfiésn t
Interprétation :

Sialafois,bent r@ninerairpal et | 6entraineur adjoilant d
rencontre] e capitaine de | 06®qui precipal-jabeur.t f aire of fi
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Article 8 TEMPS DE JEU, EGALITE ET PROLONGATION

8.1  Principe Début de l'intervalle de jeu
Un intervalle de jeu commence :
1 20 minutes avant I'heure prévue du début de rencontre
1 Deés aue le signal de fin dquarttempsou de prolongationetentit
1 Encasdevisionnagevidédaa f i n -démms qoaar ¢ 6 u:ngerés gue &&reovn g a t
Chiefa communiqué la décision finale

8-2 Exemple Débutdeloi nt ervall e apr s une faute au bu
Alenactiondetie st v i c fautend®l sec@ndavant qude signal sonore dchronanétre de jeu
annorcela fin duquarttemps. Al bénéficie d2 lancersfrancs.

Interprétation :

Silevisionnagev i d ®0 nbéest pas disponi bl décidedqeeda faute teiBl r e s
a eu lieu avant le signal sonore de fin dargtemps.Les lancers francde Aldoivent étre administrés
immédiatementLe jeu doit reprendre comnagpres tout dernier lancéranc avec 0.1 secondes sur le
chronométreude jeu

8-3 Exemple Validit® doéune faute siffl®e apr s | a
Al en action de t iapresegeée signal sorore duchrah@metreale darmarce e

la fin du quarttemps.

Interprétation :

La faute doit étre ignorée car elle a eu lieu apres la fin du temps de {piaritemps a moins qu'elle

soit antisportive ou disqualifiante et qu'il y aitquarttempsou une prolongation a suivre.

8-4 Exemple Val i dit® doéune réussisutuatiradbuzden pani er
Al dans soraction de tiréussie st v i ct i nde Blcrdnénmedempsaeuld sgnal sonore du
chronometre de jeu annarla fin du quartemps.Apreés le signal, le ballon quitte les mains du tireur et
le ballonpénetredans le panier.
Interprétation :
Les arbitregloivent décideen utilisantle visionnagevidéo, s 6 i | e s tsilalfaue peoBl & éul e
lieu avant ou apres la fin du signal sonan@oncant la fin du quarémps.
9 Sile chronometre de jeu indigin0,0 au moment ou la fauté £ waduit, la faute de B1 doit
étreignoréeet le paniene doit pas compteApres queds arbitres ont annoncédacision finale
a la suite dwisionnagevidéo, le chronométreur de jeu doit déclencher son chronometre des
tempsmortsp our me s ur e rtenialke dajaulre ®ezondl qriatemips doit débuter
selon la procédure de possession alternée.
1 Sile chronometre de jeu indique plus de 0,0 au moment ou la éaetpssiduit, le panierde
Al doit compter et le chronometre de jeu doit éaeété au temps en question. B1 doit étre
sancti onn® dou nAddofttantetl Bncgrfeancd d®mgeauli Ipee. A doi t a
restantaffiché sur lechronometre de jelPendant les lancefsancs, les joueurs peuvemtcuper
les espaces drouloir de lancefranc.

8-5 Exemple Val i di t ® et éccordee l[dneerdares sur un tir au buzzer

Al, dans soraction de timanquée st vi cti me déune faute de B1l en

chronometre de jeu annonce la fin du qamps. Apres le signal, le ballon quitte les mains du tireur et

le ballon ne pénetre pdsins le panier.

Interprétation : Les arbitres doivent décider a v e ¢ Visioanagewii d ®au s o6i | sieast d

faute de B1 a eu lieu avant ou apréfriau signal sonore annongant la fin du quarhps.Les arbitres

ne sont pas sfide savoir si Al doit bénéficier de 2 ou 3 landeasics.

1 Si |l e chronom tre de jeu indiquait 0,0 au mi

étreignoréeetle panier ne doit pas compter. Aprés que la décision finale a la switgi@ahnage
vidéo a été communiquée, le chronométreur de jeu doit déclencher son chronontétrgdes
mortspour mesurer | a dule®sondguattmpd doitédbutervsaldnllae d e
procédure de possession alternée.
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1 Si |l e chronom tre de jeu indique [edanbdresde 0, |
doivent définir si Al doit bénéficierde 2 ou 3 lanekesicsB1l doi t °tre sanct.i
personnek. Al doit tenter2 ou 3lances-francs. Pendant les lancefsancsdesjoueurs peuvent
occuper les espacgsi leur sontattribués Le jeu doit reprendreommeapres tout dernier
lancerfranc
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Article 9 DEBUT ET FIN DES QUART-TEMPS, PROLONGATION S
OU DE LA RENCONTRE

9-1 Principe Retard des joueurs et forfait
Une rencontre ne peut pas commencer tant que chaque équpésente pas sur le terrain moinsb
joueursautorisés a jouest prés a jouer.

9-2 Exemple Moins de 5joueurs a la mitemps

Au début de 12°™ mi-temps, I'§uipe A ne peut pas présenser le terrairb joueurscapables de jouer,
du fait de blessure, disqualification, etcé
Interprétation : L'obligation de présenter 5 joueurs n'estidaalque pour le commeement dda
rencontre. L'équipe A peut continuer a jouer avec moins de 5 joueurs.

9-3 Exemple Choisir de jouer avec moins de 5 joueurs

A l'approche de la fin de la rencontre, &4t sanctionné dea 5™ faute et quitte le terrain. L'équipe A
devracontinuer a jouer avec moins de 5 joueurs si elle n'a plus de remplacanitdésgoomme I'équipe

B meéene deplus del5 points)|'entraineurprincipal B montrant du faiplay veut retirer du jeu ude ses

joueuss pourjoueraussiavec 4 joueurs.

Interprétation : Larequétadlel 6 e nt r aciinpeaulr dperdejoderages mgns de joueurs doit

étre refusée. Aussi longtemps qu'une équipe a suffisamment de remplacants disponibles, 5 joueurs doive
étre sur le terrain de jeu.

9-4  Principe Erreur de panier
L Article 9 précise quel panier une équipe doit défendre et quel panier une équipe doit attapaef. Si
confusion un quarttempsou une prolongationommencelors que les deux équipagaquat/défenent

| e panier incorrect, |l a situation doit °trgq co
positionde désavantage Tout poi nt marqu®, temps ®coul ® f a
valable.

9-5 Exemple Erreur de panier des 2 équipes

Aprés ledébutde la rencontre, les arbitres découvrent que les équipes jouent dans la mauvaise direction.
Interprétation: Le j eu doit °tre arr°t® d s que possi bl
défavaable. Les équipes doivent changer de panier. Le jeu doit reprandre pl us pr s d
diamétralement oppos&i pointou le jeu a été arrété.

9-6  Principe La rencontre doit débuter par un entre-deux
La rencontre doit débuter par antredeux dans le cercle central.

9-7 Exemple Le tireur du LF doéune faute techniqu
rencontre

Pendant | 6intervall eAteeptus pnfadteRedhmigu®. Athét le début c o r
de larencontrd6 e n t r paincipaéBudésigne B pour tenter lancerfranc, cependant®n 6 e st p as
desjoueursdu5de dépatel 6 ®qui pe B d®butant | a rencontre.
Interprétation : N6 i mporte quel joueur d utenter ledlancefdaficsans t d
alignement Un renplacement ne peut pas étre autorisé avant que le temps de jeu ait débuté.

La rencontre devra commencer en suite par un entre deux.

9-8 Exemple Tireur de LF remplacé si pas dans le ®n cas de faute antisportive avant la
rencontre.
Pendant | 6intervalle dmemkrrue pd &® cl®d ® gsuai nioak fadkea n ®o
antisportive contre uppueurd e | 6 ®qui pe B.
Interprétation : Ce membre dé 6 ® q udpitpgemter B lancerancs avant le début de la rentren

1 Sicejoueurd e | 0 aRetpeonfipnécommel ub des joueurs dbi de départil doit rester sur le
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terrainde jeu
1 Sicejoueurdel 6 ® gnudipgs étéonfirmé commé ub des joueurs du 5 de dépdrhe doit pas
rester sur le terraide jeuetle match doit démarrer avec legoueursd e | 6 ®dgsighés pourB

commencer la rencontre.
La rencontre devra commengsr un entre deux.

9-9  Principe Cas de emplacements avant le début de rencontre

Si, pendant | 6i nttaesncenérd, Un@uedsigné pour cgnmeénce®ld rencomiré g s t
pluscapabl® u ndéest plus autori s® ~ d®b untaetnrgouéuaDamspg n c o
ce cas, les adversaires sont autoyiséss 6 i | s la eem@acen égaleme un notieurde leur 5 de

départ

9-10 Exemple Remplacements en cas de blessure avant le début de rencontre

Pendant | 6intervall e 7diautes avant ipdéicd®ld encaontrel, Al sa bEsse. O |
Al est | 6un ddk®p grotuedig sl @@q bi pdee A.

Interprétation : Al doit étre remplacé parmvautre pu e ur de Id@®Guicgee cA.S , | 6

autorisée, si elle le souhaite, a remplacer également un joueur de son 5 de départ.

9-11 Exemple Remplacements en cas ddisqualifi cation avant le début de rencontre

Pendant | 6i ntervalle de jeu pr®c®dent | aest enc
sanctionn® dounelfastel duseqgdabsi joaeues Au 5 de
Interprétation : Al doit°t re rempl ac® par un autre joueur d
autorisée, si elle le souhaite, a remplacer également un joueur de son 5 de départ.
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Article 10 STATUT DU BALLON

101 Principe Faute sur unautre joueur pendant une action de tir

Le ballon ne devient pas mort et le parderterrain doicompte s'il a été marquéuand un joueuest
dansunactiondetirqu 6 i | t er mi ne dans un défengeueesnie nsta moodRit d mi
faute sur n'importe quel adversajreommiseaprésque le mouvement du tireur a commendgette
disposition s'appliquégalemenguandn'importequel joueur défenseur ou toute personne autorisge a
sbassoir egaiteéquipee st a s @ nahefaute wahiiqued 6

10-2 Exemple: Fauted 6 un d ®dureun aueeuattaquant pendant une action de tir(5°™¢
faute do®qui pe)

A1l est dansonaction de tir au panier quand B2s t s a nuné faute sun &C @ & s $"°faltade 3

| 6 ®qui pe BterdpasAlderniine soq acton de tir dane mouvement continu.

Interprétation :

Le panier s 6i | datsdmpter®u s s i |,

Le jeu doit reprendre paruneremiseenges p |l us pr oudafalites 6leGse n.dorrooidtui t e

10-3 Exemple: Fauted 6 wéfenseursur un attaquant pendant une action detir (5°™¢ faute
do®qui pe)

A1l est danson action de tir au panier quand®k t s a n c tfiaount ne® sdudr E¥séaute deC 6 e s
| 6 ®gqui pe Bterdpa. Aktermime sanacdan te tir dans un mouvement continu commencé avant
gue B1 commette la faute.

Interprétation :

Le panier, so0il A2ddttemePdlanseifancsdlLe jeu doitcrepraruitermme.apres
tout dernier lancefranc.

104 Exemple: Fauted 6 un a t duraugdéfenseurpendant une action de tir
Al est emaction de tir au panier quand &2s t s a n c tfaute sunB®. Adl téronineeson action de tir
dans un mouvement continu commencé avant que A2 commette la faute.

Interprétation :
Le ballon devient mort quand Aésts anct i o fauetl ed d WG UI pe qui contr?t
1 Siletir de Al est réussk panier ne doitpascompt®u el que soit | e nombi
commi ses par | 0 ®dgeaempsple jevAdoitdreprersdre pag ung neraise terdgeu

| 6 ® q udeppige pi®longement de la ligne de lancéencs.

1 Sile tir de Al est manqué jeu doit reprendre par une remise endea | 6 ®dppuisfee B
prolongement de la ligne de lancérancs.
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Article 12 ENTRE-DEUX ET POSSESSION ALTERNEE

12-1 Principe Premier contréle de ballon vivant sur le terrain

L 6 ®q u i negagngpas le contrble du ballonivant sur le terrain apresl 6 e-deuxdes début de
rencontredoit obtenirle ballon pour une remiseenjauu pl us pr o% Ha koeéeqnjdt Ok
deuxsuivantesd e @adute, excepté directement derriérgbmier.

12-2 Exemple: Entredeuxapr s | es LF déune faute techni g
2 minutes avant | e d®but du match, A2 est sanc!
Interprétation : Un des joueurs du 5 de dépdre | 0 ®dpititirep le lanBeffranc sans agnement.
Comme | a rencont r e énaflecheplapssession alterece e gararedtne placée

dansl 6 u n e adirectiord laa wehcorgre commencera par un entre deux.

12-3 Exemple: Entre deux - ballon tenu / double faute

Le Crew Chief lancel e b al | o n-depxoinitial. Imndédiatemene aprés que le ballon a été
|également frappé par le sauteur A

(a) Un ballon tenu entre2?et B2 se produit

(b) Une double faute entre2fet B2 est commise

Interprétation : Dans les Zas, éant donnéue le contrdle du ballon vivant surleterrai a pas en
®t ® ®t abl i, | 6ar bprotéduee dpossessiealidrnégbaCrew Ghief dbiti eBeetuer | a
un autre entrgleux dans le cercle central entr2e&{B2.Let e mps qui sb6est ®coul ®
jeuentrele moment odie ballon a été Iégalement frappé et celui ou la situatioraliettenu/double faute

se sont produireste valig.

12-4 Exemple: Entredeuxi ni t i al balenitenuoudd® udoeble faute

Le Crew Chief |l ance | e ballon pour | 6entre deu
sauteuB1 puissort directement des limitesduterrain Apr s | a remi se en jeu
(a) Un ballon tenu est sifflé entre A2 et B2

(b) Une double faute entre A2 et B2 est sifflée

Interprétation : Dans les deux capuisque le contréle d'un ballon vivant sur le terrain de jeu n'a pas
encore été établifdrbitre ne peut pas utiliser la procédure de possession altern€eewehief doit
administrer un autre entdeuxdans le cercle central 82 et B2 doivent sauter. Apres entteux| 6 ® q u i p €
qui n‘aurapas obtenu le premier contréle du ballon surdete de jeu doit étre bénéficiaire de la premiére
remise en jeu dpossession alternée depuis I'endroit le plus proahgothtou la situationd'entredeux

s'est produite

12-5 Exemple: Entre deux et violation
Le CrewChiefl ance | e b aldéuwinitialplmmédiatdmént apites, le ballon est touché par le
sauteurAl puis :
(a) Le ballon sort directement des limites du terrain
(b) Le ballon est attrapé parlfa v a n t ait tgouech@ url joueunon sauteur ou lerrain de jeu
Interprétation : Dans lesdeuxcab 6 ®qui pe B Ile®@ise®@h jeucconsécutivélaviolation
deAl.LO®qui pawoirB doi t

1 24 nouvelles secondesir le chronometre des tiss la remise en jeu esttribuéedans sazone

arriere

91 14 secondesu le chronomeétre des tissla remise en jeest administrédans sazoneavant.
Aprés la remise en jeld ®qui pe qui lencentrGerde lbation wivanp sus le terrailevra
bénéficier de l@remiérepossession tdrnéeau plus pres de 6 e nall seqgioduira la prochaisguation
d 6 e qdux e

1226 Exemple: Entre deuxinitial puis faute technique
Le Crew Chief | ance | e ballon pour | éentre deu
sauteur Al pisBlests anct i o faunteRtechniuen e
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Interprétation : Ndniport e quel joueur de {fran®aqns alignemeAtDed o i t
gue | e joueur de | 6®qui pfeancAaflecke-d®podsessioa doki &re drientée p c
v e reéguipk B. Le jeu reprendra par une remise emgepossession alternpea r | 06 @ugpaintiee B

plus proche d celuiou la faute techniquaété commise.
1 Silaremise en jeu a lieu en zone arriér®, ® gBudbdit@awoir24 secondele chronometre degs.
i Silaremiseenjeualieuenzoneavhnh ®qui pe B doit avoir 14 se:

12-7 Exemple: Entre deuxinitial puis faute antisportive

Le Crew Chief | ance | e ballon pour | 6entre deu
sauteur Alpuidd2 est sanct atgigport®eswiB2une f aut e

Interprétation : B2 doit tenter2 lances-francs sans alignement. Dés gB& recot le ballon pour sod®

lanceef ranc, |l a fl che de pos s é\slLe jewreprendmipdr uné remise ero r i
jeu par | 6®dei pemBsauepoj st er(dams tecaelrdaalvsanction dd e |
la faute antispdive). L 6 @glaitiaymie 14 secondesurle chronometre des tirs

12-8 Exemple:  Erreur de possession alternée
L 6 ®qg B & [& @roit & la remise en jeu selonpi@cédurede possession alternée. Un arbitre et/ou le
marqueur commet une erreur &rémise en jeast attribuépar err euvA&r © | 6 ®qui pe

Interprétation : Dés que le ballon touche ou a &g§alementouché par un joueur sur le terrain de jeu,
| 6erreur ne peUAt |l ussui °tted @ddaBidediipasmeedreson dioit ala
prochaingpossessionalternéd or s de | a proc-leax ne situation dobée

1229 Exemple: Faute antisportive en fin dequart-temps

En méme temps que le sigmal chronométre de jeu retentit pour mettredfirppremier quartemps B1

e st s an c tfauteants@rtivicsinA b ees arbitres décidemjue le signal sonore de fin de temps
de jeu a retenti avant que la faute de B1 soit commige® q u doipbénéfikie de la possession alternée
pour débuter le2®quarttemps.

Interprétation : La f aute antisportive a eApres lése2uminptesn d a
doi nt Al doiténterde® lancersfrancssans alignement de joueuts jeu doit reprendre par une
remi se en jAedepud la lighedd®pruise @rejea gazone avantavecl4 secondes sur le
chronometre des tirs L 6 GAgqedoippasperde son droit a la prochaine remise en jeu de possession
alternée pout a prochai ne -deuxALadiooh déseshere sur l e te
opportunité de remplacement.

12-10 Exemple Reprise de jeuaprés faue technique juste apresle signal de fin dequart-

temps

Peu de tempspaes qude signal duchronomeétre de jea retentipour annoncer la fidu 3eme quart
tempsBle st s an c tfautetechn®uedbru nA&l . Hod iogficie duaedroifa la possession
alternée poudébutere 4°™ quarttemps

Interprétation :N6i mport e quel {oditerdedl tancereancisansRatjgmemeravanile
débutdu 4éme quattemps Le 4™ quarttempsdoit commencer par une remise enjede | 6 ®q u i
depuisle prolongement de la ligne médiane L 6 ®\qdaitiapoe 24secondesur le chronomeétrdes

tirs.

12-11 Exemple Joueur contré et deux joueurs retombant au sol avec les mains sur le ballon

Al saute avec lballondans les mainstil est contré par B1. Les deux joueurs reviennent au sol en ayant
|l 6 un eune duésaeux mamgermement posees sur le ballon.

Interprétation :CO e sesi tmat i-deax. ddentr e

12-12 Exemple Joueur contré et joueurs retomban en touche avec les mains sur le ballon
Al et B1 sont effiair et ont les deux mains fermement posées sur le bdionmetombanau sol dans le
terrain de jeuAl aterrit avecun pied sur la ligne de touche.

Interprétation :C6est uncekd sqduxueat i on
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12-13 Exemple Joueur contré et retombant en zone arriere

Al saute avec le ballahans les maindepuissazone avant et il est Iégalement contré par B1. Les deux
joueurs reviennent alors au sol en ayant |'ubaatre une oudes deux maingermementposées sur le
ballon. Al atterrit avec un piethns sa zonarriere.

Interprétation :C6 e st autnieo ns-ddugue nt r e

121 14 Exemple Violation du sauteur sur entre deux

Le CrewChief lance le ballon pour I'entgeux initial. Avant que le ballon aatteint son point le plus
haut,le sauteuAl touche le ballon.

Interprétation : A1 a commis une violation d'entdeux. L'équipe B doit bénéficier d'une remise en jeu
depuis sa zonevant a proximité de laligne L 6 ®q u i p €14 d$condesisur le ahvonometre des
tirs.

12715 Exemple Violation dé u n saubearsur | efitre deuxinitial
Le Crew Chieflance le ballon pour I'entr@geux initial. Avant que le balloait atteint son point le plus
haut le non sauteur A2 entre dans le cerdatraldepuis:

(a) Sa zone arriére.

(b) Sa zone avant
Interprétation : Dans les 2 cagy2 a commis une violation d'entre deux. L'équipe B doit bénéficier
d'une remise en jedu proximité ded ligne médianeSi elle a liewepuis:

(@) Sazoneavant 6 ®qui pe B4sémondesaurla shmomomeétre des tirs.

(b) Sa zone arriete | 6 ® q ua apoir24 Becamhdey sur le chronomeétre des tirs.

12-16 Principe Ballon coincé en cours de jeu

A moins que ce ne soit entre des landeBcsou qu u possession du balldaisantpartie de la sanction
de fautdasse suitau dernietancerfrang si le balla se coince entre I'anneau et le panpeeala constitue
une situation d'entrdeux donnant lieu a une remise en jeu de possession altennéatu dea procédure

de possession alternée ® qui pe: doit avoir

- 14 secondes sur thronométre des tis i | Ge® aftaqudpeeéficiede laremise en jewou
- 24 secondes si I'équips défensbénéficie decetteremise en jeu.

12-17 Exemple Ballon coincésur tir de A1
Pendanun tirau panieredA1, | e ball on vient se coincer entr
a)L66®qui pe A
by LO®qui pe B
€ bénéficie de la remise en jeu selon la procédure de possession alternée.
Interprétation : Aprés laremise en jeu depuis la ligne de fand
a) L6 ®qgui p eavoirld deeodassar lechronometre des tirs.
b) L 6 ® q B deyraavoir 24 secondesur lechronometre des tirs.

12-18 Exemple Ballon coincé aprés signal des 24"

Leballm e st | ®munltir@apamiede A1l quandle signal duchronometre des tirgtentit puis le

ball on vient se <coi nc e rfleeha terpessetsivraaiternéeaast er faveur de [
6B®qui pe A.

Interprétation :C6est wune s-deuxApti enl ddeemiee en jeu depl
A devraavoir 14 secondesur lechronométre des tirs.

12-19 Exemple Ballon coincé ou violation sur le dernier lanceifranc d'une faute antisportive
B2 est sancti onn® d o0 pendantdomactiorede tir a 2 poisig aourstdu demiers u r
lancerfranc :

(a) Le ballon se coince entre le panneau et I'anneau.

(b) A1 marche sur la ligne de laneiancau moment ou il lache le ballon

Pagel7surl09 Aller au sommaire



Juin 2021 Interprétations Officielles FIBA des Régles du Basketball FFBB

(c) Le ballonmanqud'anneau
Interprétation : Dans tous les cate lanceffranc estmanqué Le jeu doit reprendre par unemise en
jeupour | 60®qui pe A depuis | a | i gnée®qduei preaval 14dce vern
secondes sur le chronometre des tirs

121 20 Exemple Ballon coincé sur remise en jeu de début dguart-temps
Aprésuneremise en jeule Aldepuis la ligne médiam@urcommencele second quatiemps, le

ballon se oince entre 'anneau etlepannean zone avant de | 6®qui pe A
Interprétation :Co6est une sdetxladiractomde dflechend possession alterndeit
°tre retourn®e I mm®di a tejeuneloitteprendre darauneaamise eth pude 6 ® q |

I'équipe B depuisdlignedefond L 6 ®q u i p €4 d&condesurtiecheoromeétre des tirs

12121 Exemple Ballon coincé sur remise en jeu déaute antisportive endébut dequart-

temps

La flechede possession alternéest en f ave WPrendanltd ®d@Pu ingerA®al | e d
quarttemps, Ble st s a n c tfaute antisportideGsur Ale Al tente 2 lanc&ecs sans
alignement suivi dobébune remise en jeu par | 0®qui
La flechede possession alternéen f aveur de | 6®qui pe A ise@mnjeu,led est
ball on se coince entre | e panneau et | 6anneau
Ssituati-deox. ddentr e

Interprétation :Co6 e st une sdetxlejduidat reprendrepartunegemise en jeu de

possession altereé pour | 6®qui pe A depuis | a Ii doe\qdie pfeo
doit avoir14 secondes sur le chronometre des tirglitection de I€lechede possession alterndeit

étre retournée immeédiatemetds qud 6 ® gAuaiteprenéla remise en jeu.

12-22 Principe Ballon tenu et rudesse excessive
Un ballon tenu se produit lorsqu'un ou plusieurs joueurs d'équipes opposées tiennent suffigammen
fermement ldallond'une ou des deux maids soré qu'aucun d'entre eux ne puisse pirene contréle
du ballon sans faire usage d'une rudesse excessive.

12-23 Exemple Ballon tenu et marcher quand deux joueurs tiennent le ballon

Al est engagé dans un mouvement continu vers le panier pour marquer en tenant le ballon a deux main
B1 pose alors fermement ses mains sur le ballon et Atnfaittenanplusieurs pas qui lI'exposent a une
violation de marcher.

Interprétation : C 6 eusesituationd 6 ent r e de ux

12-24 Principe Violation au cours d'une possession alternée

Lorsqu'une équipe commet une violatipendant sa possession alterreste équipgerd la remise eh
jeudepossession alternée

12-25 Exemple
Avec4 0 1réstadisur le chronometrde jeudansun quarttemps pendanine possession alternée :

(a) Al qui effectue la remise en jeu met le psexdlle terrainde jeu

(b) A2 passaine oules mainaudessugle laligne de touchavant qude balloncontrdlé par Alait

franchila verticale de ldigne de touchsur la remise en jeu

(c) Al qui effectue la remise en jeu met plus de 5 secondes pour relacher le ballon
Interprétation : Dans tous lesas,c 6 @re violationde remise en jede A1ouA2. Lejeudoit reprendre
parunermiseenjeppour | 6®qui pe B depui s .Ladréciiopdedfitche | a |
de possession alterndeit étre immédiatement inversé
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Article 13 COMMENT JOUER LE BALLON

131 Principe Placer le ballon entreses jambes
Pendant | a rencontre, | e bacCastume violaione gacer le Faltom e |
entre ses jambes poi@interune passeu un tir

13-2 Exemple Retarder la prise de possession du ballon

Al termire son dribble Al place le ballon entre ses jambes et fait une feinte de pasketic
Interprétation : Co6 e st ulaAlpourawitaiché le ballon délibérément avec la jambe

133 Principe Soulever un partenaire est une violation
Inéest pas permis doaugmenteCoééattanéel ei dbani ¢
partenairgpourjouer le ballon.

13-4 Exemple

Al attrape son partenaire A2 et | e soul ve sou
smashe alors le ballon dans le panier.

Interprétation : Coest udhee |va @degamesdenA2 ne doit pas comptet.e jeu doit
reprendre panne remiseenjep o u r | Gd@pgisiigmplengehent de la ligne des lancéencsdans

sa zone aitre
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Article 14 CONTROLE DU BALLON

14-1 Principe Début du contrdle du ballon

Le contrdle du ballon par I'équipe commence quand un joueur de cette équipe contréle le ballon yivant er
le tenant ou en ldribblant ou quobi l a un b a lpduoume renise enfeu ou'yin s a
lancerfranc

14-2 Exemple Retarder la prise de possession du ballon

Selon le jugementedarbitres, indépendamment du fait qie chronométre de jespit arrété ou pasin
joueurretarde délibérémetd processus de reprida ballonavantune remise en jeu aldn lancesfranc.
Interprétation : le ballon devientvivanet | e contr*|l e du b ¢ofsqudarbitrpar |
place le ballorsur le terrain de jeprés du lieu de la remise en jeu ou de la lignkeerfranc

14-3 Exemple Contréle du ballon sur tentativede sauver un ballon d'une sortie

L'équipe A aeu lecontrdle du ballon pendant 15 secondekpassde ballon a A2 et le ballon passe-au

dela de la ligne de touchBl est encore en |'aguand:

(@) Il tape le balloravec uneoulesdeuxmain(s),

(b) Il attrape ¢ ballon a deux mairsu le ballonvient reposer dans ume sesnains

é et le ballonest renvoyé@ans le terraiwle jey attrapé par A2

Interprétation :

(@) L'équipe A reste en controledu ballon L6 ®qui pe A doit avoimetredes t e
tirs.

(b) Bl avaitgagné le contréledu ballgmour | 6 ®qui pe B. A2 a gagn® "~
6 ®q ui pk 6 A&gloitiaypie 24nduvellessecondes suelchronometrees tirs.
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Article 15 JOUEUR EN ACTION DE TIR

151 Principe Comme nc e maaiandedie | 0
Léactisanr dent t comméncelgdéaddrer °tti r eur , du ¢ommgeaca@e n { de
d®pl acer | e ballon vers | e haut vers | e panier

152 Exemple Faute avant le tir aprés unarrét simultané

Als 6 e n g a g e veesrle pahrer ebfdit urearrét simultaareposant ses deux pieds sur le terrain de
jeusans déplacer le ballon vers le h&ute manentprécisB1 est sanctionn® doun
Interprétation :

La faute de B1l nbéest pas commidsae psalsr ewnrc Ojrceu ewrmim

l e ballon vers | e haut en direction du panier
153 Principe Commencementdedie | 6acti on

Léacti on d esurtun mouvensermcomtinuaqeand le ballon vient reposer dans les mains ¢lu
joueur " la fin doéun dribble ou | orsqguedonle attr .
jugement de | 6arbitre, son mouvement de tir]l qui

154 Exemple Commencement dediresurdrivea c t i on

Al drive vers le panier, termine son dribble avec le ballon dans les mains et commence son mouvement
de tir. A ce moment, Bl est sanctionn® dobéune f
Interprétation :

La faute de B1 estommise sur un joueur en actiontde

155 Exemple Commenc e ment dediresurkir@ 8 points o n

Als aut e etrelacHe e dallopourtenteruntira3 pointdA 1l est t o ulprsqueBlseste n |
sancti onn® d palons gue lespieds ele Ad nersonApas reveauke terrain de jele

ballon ne pénetre pas dans le panier

Interprétation :

Al reste en action de tiant queses deuyieds ne sont pasvenussur le terrain de jelAl doit tenter 3
lancersfrancsL e j eu doit reprendre céanme apr s nodéi mpo

156 Exemple Faute offensiveavec ballonenmaipendant | 6action de ti
Al a le ballon dans les maidans sa zone avant et commet une charge sib@akun mouvement
continu, Al lance le ballon vers le panier.

Interprétation :
Le panierde Al ne doit pas comptddne remise en jeu depuis le prolongement de la ligne de lancers
francs est accord®e ° | 6®qui pe B.

157 Exemple Ballon échappantprovisoirement des mainsaprés une faute sur tir
Blcommetunefautesiré act i on Allesuiteide la fdute, lefbdllon échappe provisoirement

des mains de Al qui le récupérales deux mains et marque le panier.

Interprétation :

La faute de B1 est commise sur un joueur en action deuand le ballon échappe provisoirement des
mains de Al, AXeste encore en contrble du balktrson action de tir continue. Le panier doit compter.

Al doit tenter 1 lancefranc.Le jeu reprendra o mme apr s no6i mpofraice quel C

158 Principe Joueur en action de tir victime d'une faute et passant le ballon
Quand un joueur en action de tir est victime d'une faltgi'aprés avoir subi la faute il passe ensuitg le
ballon, il n'est plus en action de tir.

159 Exemple Passe aprées faute sur action de tir
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Bl est sanctionn® ddédune faut é™fsauut eAld equlid &pui pee

quarttemps. Apreés la faute, A1 passe le ballon a A2.
Interprétation: Quand A1 pas s eactiorede tiseterininenLe jeu ddiRreprehdde par une
remi se en jeu au plusépstspdedudbeadroit o% | a

1510 Principe Joueur en action de tir victime d'une faute ecommettant ensuite un marcher

avant de marquer
Quand un joueur en action de tir est victime d'une faludgl'apreés avoir subi la fautedussit un panier
apres avoir commis @violation demarcheyle panier ne doit pas compter et 2 ou 3 lanfenscs

doivent étre accordés.

1511 Exemple Marcher apres une faute sur tir

Al avec | e ballon en main sbdébengage en dtrictimél e
d'une fautedeB1, aprés quoi A1 commet erviolation danarcher Le ballon pénétre dans le panier.
Interprétation : Le panierde Alne doit pagompter. 2 lancerBancs doivent étre accordés a Al.
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Article 16 PANIER REUSSI ET SA VALEUR

16-1 Principe Valeur d'un tir contré

La valeur d'un panier est définie par I'endsuit le terrain de jed'ou a été laché le ballon loréud tir.
Un tir laché depuis la zone & 2 points compte 2 points, un tir laché depuis la zone de tir a 3 pointp compt:
3 points. Un panier est crédité au profit de I'équipe attaquant le panier de I'adversaire dans leque| le ballo
est rentré.

162 Exemple  Valeur d'un tir a 3 point contré dans la zone a 2 points

Al lache le ballon sur un tir depuis la zone de tir & 3 points. Le ballon est Iégalement touché dans sa phas
montanteparn 6 i mp o r t e qujse &duve damaile aome de tir & 2 poihts | 6 ® geubellpre A
pénéetre dans le panier.

Interprétation : Un panier & pointsdoit étre accordé a I'équipe A puisque Al a laché le ballsnde

son tirdepuis sa zone de tir a 3 points

16-3 Exemple Valeur d'un tir a 2 point contré depuis la zane a 3 points

Al lache le ballon sur un tir depuis la zone de #ipaints. Le ballon est [également touché dans sa phase
montante paB1 qui a sauté depuis la zone de tira 3 poiats d 6 ® d.ehallprgoéndtre dans le panier.
Interprétation L'équpe A doit étre créditée d'un panier a 2 points car Al a laché le badtode son tir
depuis sa zone de tir a 2 points.

16-4 Principe Cas particuliers de la valeur d'un panier
Si le ballon entre dans le pancere | 6 a davaeursda pamieest définigp a r | c“)éetnlajballon"l t d
a été lachéle ballonpeutentrerdirectemenbu indirectemendans le paniepulors d u passe le ballo

peut awir été dévigparn 6 i mp o jotiearoudpieneebondr sur le terrain de jeavant de pénétrer darjs
le panier

165 Exemple Valeur du panier si le ballon entre directement dans le panier lors d'une passe

Al fait une passe depuis sa zone de tipaiftsetle ballonrentredirectementlans le panier
Interprétation : 3 points sont accordéar Al a laché le ballolors de sa passtepuis la zone de tir & 3
points.

166 Exemple Valeur du panier si le ballon entre dans le panier lors d'une passe déviée un
rebond au sol
Al fait une passe depuis sa zone de tirpdiBts etle ballonest touché par n'importe quel jouatiou
touche lesol:
(a) Dans lazone de tir & 2 points de I'équipe du
(b) Dans lazone de tir a 3 points de I'équipetA
€ avantde pénétredans le panier.
Interprétation :
Dans tous le& cas le paniede Alvaut 3 points.

167 Exemple Valeur du paniersil or s dedallon emtre dans le panieaprés un rebond
au sol

Al tente un tir a 3 points. Aprés que le ballon a quitté les mains die Aallon rebondit au salans la
zone de tir a 2 poistLe ballon pénétre ensuite dans le panier.

Interprétation : Le panierde Aldoit compter 3 points dans la mesureAdua laché le ballon depuss
zone de tir a 3 point&e jeu doit reprendre comme apres tout panier marqueé.

168 Exemple Valeur du panier si le ballon entre dans le panieaprés un rebond au sol apres
une faute sur tir

B1 commet une faute sur Aflii est en action de tir & 3 points. Le baliebonditsur ke terrain de jet
pénétre ensuite dans le panier.
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Interprétation Le panier de Al ne doit pas comptenetentative deir se terminegquand le ballon touche
le terrain de jeuApr s quodun ardhiilt rned yaeraativefdéil a® pdeatr le hallon
devient morimmédiatement. Al doit tirer 3 lancefrancs.

169 Exemple  Valeur du panier sile ballon entre directement dans le paniegiprés un rebond

au sol qui suit le buzzer de fin de quartemps

Al tente un tir & 3 points. Aprés queblallon a quitté les mains de Al, le signal sonore de fin de-quart
temps retentitLe ballon rebondit sur le terrain de jeu et pénétre ensuite dans le panier.

Interprétation :

Le panier de Alhedoit pascompter Une tentative de tir se termine quand &dn touche le soDes
quela tentaive de tir est terminéde ballon devient mortiés que le chronométre de jeu retepditir la

fin du quarttemps.

16-10 Principe Tir alors qu'il reste 0,3 seconde®u plusa jouer dansle quart-temps

Lors dbébune situation de remise en | eu-fraoqylyde
toujoursune période de templis 6 ®c oul e entre | e moment 0% un
celui ou ce joueur relachera le ballon sartir. Ceci est a prendparticulieremenéen compte en toute fin
dequarttempsou de prolongation | | doit y avoir un minimum de 1
lieu avant que le temps de jeu expire.

1 Si0,3 seconde est affiché sur le chronom@drgeuou sur le chronométre des tilsest du devoir des
arbitres de juger $e tireura laché ou non le ballaavant ge le signadu chronomeétre de jeau du
chronométre des tirg@it retentipour signaler |l a fin tkhmEneup®@0iucd
prolongation

1 SiO0,2 seconde ou 0,1 secorsimtaffichéessur lechronometre de jeou sur le chronométre des tirs
le seul type de panier qui puisse étre validet cel ui mar qu® doéunepacl aq!
un | ou e ypourautantlquie deiballam 6 elsist en contact avec la main du tirewrand le
chronomeétre de jeu ou des tirs indique 0,0

— S
~ O

16-11 Exemple Remise en jeltavec0,3" a jouer ou moins

L6 ®qgudopkbenéficied bune r emecse en | eu

(a) 0.3 secondge

(b) 0.2 ou 0.1 seconge

€ af fsur ke bh@nométrde jeuou sur le chronomeétrdes tirs

Interprétation :

(@) Si pendant une tentative de &iu panier le signalu chronometre de jeau du chronomeétre des tirs
retentit pour annoncerfmd 6 une p ®r i ogdaetterdpsou b iu rprelondadian i est de la
responsabilité des arbitres de déterminer si le ballon a quitté les mains du tireur avant que le signal d
fin de quarttemps ou de prolongatia@u du chronometre des tia# retenti.

(b) Un panier peut étre accordéiquemensi le ballonenl 6 ai r sur | a paestEE de
(claquette) ou smashé directemeéans le panier

16-12 Exemple Smash au buzzer

A | a f i ntendpdAl smagedisectement le ballon dans le paniee ballon est toujours dans les
mains de Alquand le chronomeétre de jeu indique €e@ondes.
Interprétation :

Le panier ne doit pas comptére ballon est toujours en contact avec les mains de Al quand le signal
sonore indique la fin du quaremps
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16-13 Principe Arrét du chrono apres panier marqué (2 dernieres minutes ou sur temps
mort):
Un panierdu terrainest marqué quand le ballon entre dans le panier par lesdesegte dedans de
traverse completement.
Quand :
a) Uneéquipe en défense demande un tempst a n'importe quel moment du matetun panier
est alorgnarquég . ou
b) Le chronométre dgeu indique 2:00 minutes ou moins dales £™M quarttemps ou une
prolongation é
€ le chronometre de jeu doit étre arrété quianuhllon aentierementraversé le panier comme l'indique
la figure 1 cidessous

Figure 2 : Un panier est marqué

16-14 Exemple B1 marque dans son propre panier

Au d®b gdarttempaunl 6 ®qui pe A d®f end son propre pani
propre panier et réussit un tir du terrain.

Interprétation :

2 points doivent étre accordéseapitaines ur | e terrain de | 6®qui pe A

16-15 Exemple Violation si un défenseurtouchele ballon partiellement dans le panier

Al tente un tirau paniedu terrain B1 touche le balloui est partiellement | 6 i n tpaierimaisi r  d
quinda pas encore compl tement travers® | e panie
Interprétation :

Céset une vi ol atilégalede B1d e panieade Aleait tompta2 ou 3 points
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Article 17 REMISE EN JEU

17-1  Principe Franchissement de la ligne par le défensewwur remise en jeu

Avant que lgoueureffectuant la remise en jeit relaché le ballon lors de la remise en jeu, il est posgible
gue le mouvement de lancer fasse que les mains du jd@easserie plan vertical de la ligne de touche
séparantds zonesntérieues etextérieuesdu terrain @ jeu. Dans de telles situations, il est toujourg de

|l a responsabilit® ddoi mtueuuhl eendisgrfere jpuseda touchadt de@aljont e r
|l or squdi |l est encore entre | es mains du joueur

17-2 Exemple : Avec 4:37 restansur le chronométrele jeu dande 3°™ quarttemps| 6 ® qui p e
b®&n®f i cie débune remise en jeu. Alors quodoil do®t |
a) Al qui effectue la remise en jeléplace sa/sewain(s) qui dépassént) alors leplan vertical de la
ligne de taichede sorte quée ballon se trouve adessugle la zone intérieurdu terrain de jeu.
B1 attrape le ballon qui se troudansles mainsle Alou lechassales maingle Alsans contact
physiquesurALl.
b) B1 déplace sa maiou ses maingers Al(qui fait la remise en jewui franchissenlta ligne de
touche pour stoppéa passe vers A2 situé sur le terrain de jeu.
Interprétation : Dans les 2 caf31 a interférésurla remise en jeu et il de ce faitretardé la reprise du
jeu.L 6 ar bi t fleeunadvioiation. Bei pfus, ruavertissementerbal doit étre donné B1 et étre
communi qu® TprindipalB.iCé r aawewnutri ssement doit sodéappl i
B pour le restant de la rencontf@muter ® p ®t i t i on epamacit mpoj e gualde | ¢
B peut entrainer une faute technigua.remise en jeu doit étre recommencée.

17-3  Principe Franchissement de la ligne de touche dans les 2 derniéres minutes apres signal
doaverti ssement

Quand le chronomeétre de jeu indique 2:00 ou moins dans le quatrieméequastet dans chaque
prolongation sur une remise en jeu, le joueur de I'éqpnpéfense ne daieplacer aucune partie de
son corps adlela dda ligne de touchavant que le balloait franchi la verticale de la ligne de touche.

17-4 Exemple: Franchissement illégal de la ligne de touche aprés un avertissement
Avec 54secondesur le chronométre de jeu dans le quatrieme daarps, I'équip@ doit bénéficer
d'une remise en jeu. Avant de donner le ballon au joueur effectuant la remise en jeu,Miariirete
gested 6 a v e r t dedepassemeent illégal de la ligne de touche. Apres cela, B1 déplacerps
versAl audela de la ligne de touche avant que le ballibfranchila verticale de ldigne de touche.
Interprétation : B1 doit étre sanctionné d'une faute technique.

17-5 Exemple :Oubli du geste d'avertissement de dépassement illégal de la ligne dans les deux
derniéres minutes de la rencontre

Avec 51 secondesur le chronometre de jeu dans le quatrieme gaarps, I'équipe Aloit bénéficie
d'une remise en jeu. Avant de donner le ballon au joueur effectuant la remise en jeu,n&mnée
pasle gestel 6 a v e r t i depasseneent illégal de la lignetdache. Apres cela, B1 déplace sa
main vers Al atdela de la ligne de touche avant que le ballon ait franclgirtacale de ldigne de
touche.

Interprétation : Comme l'arbitre n'a pas donné un avertissement avaetstrele ballon aAl
I'arbitre doit siffler et donner maintenant un avertissem@&tt &et avertissement doit aussi étre
communiquéé | 6 e nprincipal de Béquipe Bl doit s'appliquer aénsemble des membres de
I'équipe B pour des actions similaires pour le reste de la rencbatremise en jeu doit étre
recommencée.

17-6 Principe Remise en jeleffectuée demain & main
Lors doune rjomauieBeetuart fa remiseten jeul deit passer le ballon (mais pas le dorjner de
main a main) a un coéquipier sur le terrain de jeu.
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17-7 Exemple: Remiseen jeu de main a main

Le joueur Al qui effectue la remise en jamet le ballorde main & mai A2 qui est sur le terrain de

jeu.

Interprétation : C 6 eusewiolationde remise en jede Al Le ballon doit quitter les mairde Alsurla
remise en jeuUneremise en jed o i t °tre accdepus®éeridr @i®qud el B
initiale.

17-8 Principe Personne ne peut passer la ligne sur une remise en jeu
Pendantine remise en jeu, le(s) autre(s) joueur(s) ne doivent avoir aucune partie de leauclaesus
de la ligne de touche avant quéokdlonait été passaur le terrairde jeu

17-9 Exemple Permutation de joueur interdite pour effectuer la remise en jeu
Le joueurAlrecoit le ballord e | 6 pour éffectueude remise en jeet:

(@) Al place le ballon au sol aprés quoi A2 reprend le ballon.

(b) Alremet le ballon de main a main a 82ns la zone extérieudal terrain
Interprétation :

Dans les deux cas 0 e s violationd® A2dans la mesure @gon corps a franchi la verticale ddigne
de touche avant Q1 ait passé le ballort que celuci ait franchi la verticale de lgne de touche

17-10 Exemple Permutation autorisée pour remise en jeu sur gnier marqué

Apr s un panier r ®ussilanpedranc téus®) qrieingsraort ést aocordéwan d

| 6 ®qui pe Btempamolt&8lrsew-iotiet due ball on de | darbitre

(a) B1 place le ballon au sol aprgsoi B2 quise trouve égalemederriére la ligne déond,s'empare du
ballon.

(b) B1remet le ballon de main a main a B2 qui se trouve également derriére la ligne de fond.

Interprétation : Action Iégak dans les 2 cagd\prés un panier marqué ou lamcerfranc réussi,d seule

restri cti onrége dans lelfait qug ses jpuednsnt passer le ball@surle terrain dans le

délai de5 secondes.

17-11 Principe Choix de lieu de remise en jeu gempsmort dans les deux derniéres minutes
Siun tempsmort est accordé a une équipe qui béreédie la possession du balldepuissa zone arrier
alors quele chronométre de jeu indique 2'00" ou moins dans®® duarttemps ou dans chaqye
prolongationl 6 e n t priacipal apves le tempmort,a le droit de décider si la remise en jeu doit gtre
administrée depuis la ligne de remise en jeu dans la xané @ son équipe, ou deplaszone arriére d
son équipe

Apr s que ptindimalratpns aa deasiom, celld est définitive et irrévocable. Toute requeéte
ult ®r i eur e de | @prncipalapres Hed rupworte sumplénentarestadés au cou
de |l a m°me p®riode dbéarr°t du chronom tre
initiale.

Apres un tempsnort faisant suite a une faute antisportive ou disqualifiante, ou situagon debagarre,
le jeu doit repredre par une remise en jeu depuis la ligne de remise en jeu dans la zone beéai
| 6ef fectuant.

17-12 Exemple Choix de lieu de remise en jeu semps-mort dans les deux derniéres minutes

Avec 35secondesur le chronometrde jeu dans le quatrieme quseimps Al dribble dans sa zone

arriere quand un joueur de I'équipe B tape le ballon en dehors des limites du terrain au niveau de la ligne
des lancers francs prolongé. témpsmortest accordé a I'équipe A.

Interprétation : Aprésletempsmark e Cr ew Chi ef doi tpridipalAauekeest - |

sa d®cision sur | "endroit d' o?%% d eringipaldoitaneoncard mi n |
a voix haute €one avanp ou «zone arriere> (frontcourt» ou backcourp en anglaisgt doitindiquer

en méme tempde la main I'endroit d'ou la remise en jeu doit étre adminiéisies sa&one avant ou
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dans saone arriere)La décision de I'entraineur est finale et irrévocableCiesv Chief dot alors
i nf or mer dricipaiBde la déaiston de I'entraingounincipal A.

Le jeu devra reprendr e p aassaulemenguandiaipesiiondes | eu d
joueurs des 2 équipes indigaelairementg u 6 i | s o ntlejeucepigndra.s d 6 o0 %

17-13 Exemple Ballon hors limite et tempsmort dans lesdeux dernieres minutes

Avec 44 secondesur le chronométrde jeu dans le quatrieme qusemps etavec 17 secondesir le
chronométrades tirs Al dribbled ans sa zone arr il 6rReqBitappiedballandarsn | ©
des limites du terrain de jeu dans le prolongement de la ligladexfranc. A la suite de cela

a) Untempsmort est ac8ord® ~ | 6®qui pe
b) Untempsmort est aca&aord® ~ | 0®qui pe
c) Untempsmort est accor d®etdlbiabhm®di at d ndeRmt(ou giger s
versy.
Interprétation :

a) Lejeudoitreprendep ar | a r e mi s eA dansle prelangednéde la bgBedmncer e
francde sa zonarriére avec 17 secondssir le chronometrdes tirs.
b) et c):
1 Sil 6 e nt priadipal A décideque le jeu doit reprendre pareinemise en jeu depusa
zoneavant L 6 ®qui p e 1d4secdnelesur i@ cheorometrdes tirs.
T Si | 6 e prindipal A déeideque le jeu doit reprendre parauremise en jeu depuis sa
zone arrierel. 6 ®q ui p e Al7 deeondesur leachranonrétrdes tirs

17-14 Exemple Violation sur LF puis temps-mort dans lesdeux dernieres minutes
Avec 57 secondesur le chronometrde jeudans le4°™quarttemps Al tente2 lancersfrancs Pendant
sonz2°™lancerfrang Al met le pied sur la ligne dancerfranc et une violation est sifflédJn temps

mortest accord® © | 6®qui pe B
Interprétation : Aprés le tempsnort de I'équipe Bs i | 6 e pribcipaB décadeque le jeueprenda
par:

a) Uneremise jeudepuida lignede remise en jeu dazone avant éduipe B doiavoir 14 secondes
sur le chronométrdes tirs.

b) Uneremisejedepuissa zone arri r e, | 6 ®qsurl@ahro®mettdes t a
tirs.

17-15 Exemple 24" en cas de &ute ou ballon hors limite suivi d 6 uempsmort dans les2
derniéres minutes et 24"

Avec 26 secondesur le chronométrde jeu dans le®4®quarttemps,Al a dribblé pendant® secondes
dans sa zone arriélersque:

(a) Bl frappe le ballon hors des limites du terrain

(b) Bl est sanctionné da3*™f aut e d B dahste®@updtempse

Un tempsmort estalorsaccordé a I'équipe A.

Interprétation : Aprés le tempsnort:

1 Si | 6 e prinaipal A déede de reprendre le jeu pere remise jeu depuis la ligne de remise en
jeudepuis saone avantdansles2cds 6 ®q u i p e 1A sedoodedur leechranonrée des tirs.
1 Si | 6 e principal A Méxider de reprendre le jeu pere remise jeu depuisa zone arriére,

| 6®qui pe :A doit avoir
a) 18 secondes

b) 24 secondes

€ sur le chronomeétrdes tirs.

17-16 Exemple Ballon hors limite suivid 6 uempsmort lors des 2derniéres minutes et24"

Av e c " testahdur le chronométrde jeu dans le®¥® quarttemps Al dribble dans sa zone avant
quandB1ltape le ballon vers la zone arrierd'dgquipe Aou un joueur de I'équipe A commence un nouveau
dribble.B2 tapealors le balloret| edwvoiehors du terraimlans la zone arriere de I'équipavec:

Page28surl109 Aller au sommaire



Juin 2021 Interprétations Officielles FIBA des Régles du Basketball FFBB

a) 6 secondes
b) 17 secondes
€ sur le chronométre deiss. Un tempsmortest accordé a l'équipge
Interprétat ion :
Aprés le tempsnort,
1 Si | 6 e prinaipal A déede de reprendre le jeu pere remise jeu depuis la ligne de remise en
jeudesaz one avant, | 6®quipe A doit avoir
a) 6 secondes
b) 14 secondes
€ sur le chronometrdes tirs
1 Si | 6 e prinaipal A dé@de de reprendre le jeu pare remise jeu depuis la zone arriere de son
®qui pe, | 6®qui pe A doit avoir
a) 6 secondes
b) 17 secondes
€ sur le chronometrdes tirs.

17-17 Exemple Faute et tempsmort lors des 2dernieres minutes et 24"

AV e &8" Budle chronométrde jeu dans le®F®quarttemps A1 dribble dans sa zone avaptandB1

tape le ballon vers la zone arriére de I'équipe A @icAmmence un nouveau dribble2 Bst alors

sanctionn@ 6 un e f a u tCda¥¥dautedre2 | 6 ® q ude pguarteBpsdl estes

a) 6 secondes

b) 17 secondes

€ sur le chronométre déiss. Untempsmortest accordé a I'équipe A.

Interprétation :

Apres le tempsnort:

a) Dansles2casjs | 6 e mptincigaiAéziderde reprendre le jeu pare remise jeu depuis la ligne
deremiseenjeuda zone avant, | 6 ®q usuplechrenonbiveidéstira.v oi r 1 ¢

b) Dansles2casib 6 e nt priacipal&déaide de reprendre le jeu pare remise jeu depuga zone

arri re, | 06®qui pesufecltanontetrealestirs.r 24 secondes

17-18 Exemple Lieu de remise en jeu etéglage des24" en castempsmort aprés bagarrede

joueurs dans les 2 derniéres minutes,

Av e c " §udl8chronométrde jeu dans le#equartt e mps, | 6 ®qui pe A est en
5 secondes en zone arriére quand Al etBldsons qu al i f if @ sa ppoRusr . ILEsZedmdtionsd a u t
des fautes disqualifiantes de Al et Bl sdédannul e
| éfuipeA se voit accordenn tempsmort.

Interprétation :

Les sanctions de fautes di. A@musuddutemmnott,dgeu doib a n n
reprendre par une r edepussa zoeenarrigr&€epengaatuda suite duRemps p e
mort:

1 Si | 6 e prinaipal A déeide de reprendre le jeu pere remise jeu depuis la ligne de remise en
jeudesazore avant, | 6®qui pesudecltamonetrealestrs.r 14 second:
1 Si | 6 e mprincipal A méxider de reprendre le jeu pere remise jeu depuisa zone arriére,

| 6®qui pe A doi durleehroodmetre ieStirs econde s

17-19 Exemple Lieuder e mi se en | eu entcastermpgrhoat gpees lobhgasre d2 4 6 6
remplacantsdans les2 dernieres minutes

Av e @9 $uble chronomeétrde jeu dans lequarttempset 19 secondes sur le chronométre desg tirs

6 ®qui pe A est aaszeneanantquand & et @asonbdisdublifies pougtre entrés sur

le terrain dgeu pendant unsituation de bagarré.GquipeA obtientuntempsmort

Interprétation :

Les sanctions de fautes di. 8 tpsdté dufteampsnott,éegeudoid a n n u
reprendreparune remise jeu de 6 ® q uau poet le®plus proche de celui ou était le ballon au moment
0% | a bagarre a ¢ omm&9secandesutlécirgnomefeedesAirs.doi t av oi |
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17-20 Exemple Tempsmorts successifet lieu de remise en jewans les 2 dernieres minutes

A v e d8' duble chronométrde jeu dans le®4equartt e mp s , |bo6R@gRUfFiipcel eA ddune
enzonearriecrddvant | 6admini str at i on pridagpalA abtientantempsaorte n |

A la fin du tempsmort,| 6 e n t priadipal & décide de reprendre le jeu pere remise jeu depuis la

ligne deremiseenjeuda zone avant .atAivoamtdd Olaad nri enmigmsh@pale n |
B demande a son tour un termpsrt.

Interprétation : la décision initialed e | 6 e mrincipaliA e reprendre le jeu pane remise jeu

depuis la ligne de remise en jeusdezone avargstdéfinitive et irréversibleau cours de la méme période
déarr°t du chronom tre de | eu.prin€paléd demansie¢un €&goad e m
tempsmort.

17-21 Principe Violation sur remise en jeude début de quarttemps et de prolongation

Au débutde tous les quatemps autre que celuilu premier quartemps et de toute prolongatiomne
remise en jeu doit étradministrtéed ans | e pr ol ongement de | a |I|i gne
marque

Le joueur effectuant la remise en jeu doit placer un pied de chaquewftéldngement dé ligne
médiane. Si le joueur effectuant la remise en jeu commet une violation,i$ mjeu qui suivra devia
°tre administr®e ®gal ement dans | e prolongegmen:
Cependant, si une infraction est commise sur le terrain de jeu, directement sur la ligne médiane, la remis
en jeu devra étradministrée depuis la zone avant au point le plus proche de la ligne médiane.

17-22 Exemple Violation deremise en jeude début de quarttemps

Au commencementul®M quarttemps le joueur Al effectuant la remise en @ians le prolongement de

la ligne médiane commet une violation

Interprétation : Lejeu doit reprendre pame remise en jepourl 6 ® q weppig 6B ndr oi t de
en jeuinitiale sur la lignemédiane avecl0:00 au chronométre de jeuzt secondes sur le chronomeétre

des tirsLe joueur effectuant la remise en jest autorisé passerleballon un partenaire s
quel endroit sur le terrain de jelua direction de la fleche de possession alternée doit étre retournée en
faveur de | 0®qui pe B

17-23 Exemple Violation de sortie du ballon, touchéaprés remise en jeu de début de quart
temps
Au commencemerdd uguarttemps, le joueur Al qui effectueramise en jedans le prolongement de
la ligne m®diane ~ | 6oppos® dauitloau cthaeb |1ee dbea | nhaor
sorte des limites du terrade jeu:
a) En zone arri re de | 6®qui pe A.
b) En zone avant de | 6®qui pe A

Interprétation : Le jeu reprendra par uae pekemsspr ewle deul
ballon est sorti

a) En zone avardvec 14 secondesir lechronometre des tirs.

b) En zone arrieravec 24 secondes sur le chronométre des tirs
Laremise enjeude 6 ®qui pe A se termine quand A2 touche
possession altern®e doit °tre retourn®e en fav

17-24 Exemple Lieu de remise en jeu en cas ddolation ou faute sur le terrain au niveau de
la ligne médiane
Les infractions suivantes peuvent se prodaureniveau déa ligne meédianeur le terrain de jeu

a) Al fait sortir le ballon au niveau de la ligne médiane.

b) Alest s a nuné fautaoifen@vead diveau déa ligne médiane.

c) Al commet une&violation de marberau niveau déa ligne médiane.
Interprétation : Danstouslescag!l j eu doit reprendr e paanssazane r en
avant depuis lgoint le plus proche de la ligne médiane L 6 @Bydoit gvar 14 secondesur le
chronométrales tirs.
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17-25 Principe Remise en jeu en zone avant aprées toute faute antisportive ou disqualifiante
Uner emi se en | efauterad@isportive oa digqualfidndeiteujours étre administrée depdis

la ligne de remise en jelanslaz one avant de | 6®qui pe qui | 6gff e
17-26 Exemple Remise en jeu en zone avant apréme faute antisportive pendant un intervalle
Alest s anc tfaute antisportideuruBAiee ndant | 6i nt er®ebld I"quatte | e
temps.

Interprétation : Avant le début du second qu#eimps,B1 doit tirer 2 lancerdrancs sans alignement
Le jeudoitreprendep ar une r emi s e depuislgligne dedaemisé gie®an zonegpawantB
de | 6 ®q uibpRegq uB p eld d&comdesurtle clmonamiétrdes tirs.La direction de la fleche de
possession alternée dogster ithangée.

17-27 Principe Evénements particuliers sur remise en jeu

L o r sne rkrdise ejeu, les situations suivantes peuvent se produire :

(@) Une passe est faifmarau-dessugiu panier etin joueurde I'une owel'autre équipgouchele ballon
en pasant la main a travers le panier

(b) Le ballon se coince entre l'annestle panneau

17-28 Exemple Intervenir sur la remise en jeu en passant la main dans le panier

Le joueurAl effectuant la remise en jeu passdallonpardessude panier lorsge le ballonest touché

par un degoueurs @ luneoudel'autredes deux équipagui pase |2 main aravers le panier.

Interprétation : C'est uneviolationd 6 i n t e.iLd j@ddcit repgrende par une remise en jequar les
adversaires depuis le prolongementladigne delancerfranc. Sil 6 ®qui pe en d®f ens
violation, aucun point ne peut &r accor d® -~ | 6 ®q ui hmlon ma vienapgdea nt e
| 6i nt ®r i eur du terrain

17-29 Exemple Remise en jeupallon coincéet 14/24"
Le joueurAl effectuant la remise en jeu passéallonen direction dpanierd e | 6 ®lgelallgnse B
coince entre l'anneau et le panneau.
Interprétation :
C'est une situation d'entre deux. Le it reprendrepar I'application de la procédure de possession
alternée.
- Sil'équipeA bénéficie de laremiseenjdue j eu reprendra par une
A depuis la ligne de fond a proximité du panierd ® g u i p avoirA4 stapndeés sur le
chronomeétre des tirs
- Si |"®quipe B b®n®ficie de | a remise pen | e
B depuis la ligne de fond a proximité du panlerd ® g u i p avoir24 seamndés sur le
chronométre des tirs.

17-30 Principe Faire rebondir le ballon sur une remise en jeu

Apres que le ballon a été mis a la disposition du joueur effectuant la remjse, cgoueurne peutpas
faire rebondir le ballome sorte ge le ballontouchel &érigur des limites du terraiet que le joueu
effectuant laremiseenjégue r et ouche avant quodi l ne touchle o1
terrainde jeu

17-31 Exemple Faire rebondir I e ballon |l ors dbéune r
A1, qui effectue une remise en jdait rebondir le ballomui touche:
(a) La zonantérieue du terrain
(b) La zoneextérieue du terrain
€ puisAl attrapea nouveade ballon.
Interprétation :
(@) C 0 e s t iolation de remise en jede Al. Apresque le ballon a quitté les maids Al et que le
ball on a t ouc h®Alnédoitplus®uchee la ballod avant gaercelsait &té touché
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( ou g u 6hé)lun aufretjoudurcsur te terrale jeu

(b)SiIAlne se d®pl ace pas sur un total de plus doéul
celui oY% il |l taatade Akeghkgale ebnpériode déasecondedoit contiruer.

17-32 Principe Le ballonnedoitpast oucher | 6ext ®ri eur du t j rra

Le joueur effectuant la remise en jeu ne doit pas faire en sorte §aon touche I'extérieur du terrajn

apres qu'il a été laché par le joueur effectuant la remise en jeu.

17-33 Exemple Ballon touchant I'extérieur du terrain apres la remise en jeu
Le joueurA1l effectuant la remise en jeu pagsdallona A2 situé sur le terrain de jeu

a) Depuis sa zone avant

b) Depuis sa zone arrieré,

€ mais le ballon touche I'extérieur du terrain sans aét@irtouché par un joueur quelconque sur le
terrain.
Interprétation : C 6 e s tiolatiom @e rewise en jede Al. Lejeu doit reprendre avec unemieen jeu
par I'équipe Rlepuisl'endroit initial de la remise en jeu

a) Depuisla zone ar r i avee24desondefir@ohtonometre des tirs,

b) Depuisla zone avant tdeecbnde8uylachrpnemeBe dasuirs.c

17-34 Exemple Ballon touchant un joueur a I'extérieur du terrain apres la remise en jeu

Le joueurAl effectuant laremise en jeu passe ballon a A2 A2 recoit le ballon en ayant un pied en
contact avec la ligne de touche.

Interprétation :

C 0 e s tiolatiam @e sartie des limites du terraile A2. Le jeu doit reprendre par umemise en jeu par
I'équipe Baupluspr s d e butAg atduche la tigne de touche.

17-35 Exemple Se déplacer @épuis lepoint de remise en jeu pres de la ligne médiane
Al effectueune remise en jedepuisla ligne de touche
a) € ahs sazonearriére a proximité de la ligne médiané\1 estautorisé a passer le ballgers
n'importe quel endroit du terrain
b) é ahs saone avani proximité de laligne médiandd1 ndest autor iqsu® "
un partenaire situén zone avant
c) € wcommencerntdu deuxiémequarttemps depuis le prolongement de la ligne médiane a
| 6oppos® de |:Al astaulotisé a phsser lmbatlogpeures n 61 mporte gl
terrain
Avec le ballorenmains Al fait alorsun pas normal sur le c6té et change de ceégubsitionpar rapport
alazone avant oala zone arriéere
Interprétation :
Danstouslesasc 6 est une act iconserds®mstibnede rémsise Anljeu inifaleec le
droit de passeawu pa le ballonen zone avartommeen zone arriereeonformément a sostatut initial

17-36 Principe Déplacemens et passe autorisés sur remise en jeua la suite d 6 upanier
marqué

A |a suite doéun p afrane marqoéyle jduéwn effecthant lanrenése enljea deqiere

l a Iligne de fond peut se d®pl acer | at ®r al ement
quels partenaires derriere la lignefoled, maisem 6 e x c ®dant pas 5 secondles.
quand une violatiod 6 i n t e illéba®suelarengise en jeestsiffléec ont r e | 6 ®gaiquple e
la remise en jeu doit E&trecommencée

17-37 Exemple En cas deviolation défensive sur uneremise en jeua la suited 6 upanier
marqué

Ap r  wun aglveBaira réussi son dernier lanegancau cours du second quaemps Al a le ballon
dans les mainpour faire la remise en jeu derriére la ligne de f@®létend ss bras awlela de la ligne
de fond avant que le ballon ait franchi cedle
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Interprétation :
C 0 e s tiolatiom de B2. La remise en jeu doit étrecommencéeA 1l conserve son droit a se déplacer
le long de la ligne de fond avant de lacher le ballodeopasser le ballon a un partenaire.

17-38 Exemple En cas de violation défensive sur uneemise en jeu” | a s upartiee d 0 L
marqué

Apresun panier du terram réussi paun adversaireAl a le ballordans les maingour faire la remise en

jeu derriére la ligne de fondpres que le ballon a été lancé sur le terds jeu,B2 frappe le ballon du

pieda proximité de la ligne de fond.

Interprétation : C 6 e s tiolatiomae pieddeB2.Le jeu doitreprendre parunerers e en | eu de
A en ligne de fongexcepté derriére le panne@amme une violation de pied de B2 joueurA effectuant
laremise en jeen lignedefoncthe doit pas bouger de | dendroit c
avant latlkédeballonrvers le terrain de jeu.

17-39 Exemple En cas de violation défensive sur uneemise en jeu” | a s upartiee d 0 L
marqué

Ap r  wn aglver@aira réussun panier au cours du premgrarttemps Al a le ballordans les mains

pour faire la remise en jeu derriére la ligne de fagkidpasse le ballon a A2 situé aussi derriére la ligne

de fond.B2 étend ses bras dalela de la ligne de foret touche le ballon sur la trajectoire de la passe.
Interprétation : Un avertissement doétre donné a Bpour avoir retardé le jeu alieétissement de BB

doit aussi étre communiqué | 6 e nprincipail de BEquipe B et doit s'appliquer a tous les membres de
I'équipe B pour des actions similairgsour le reste de la rencoatrla remise en jeu doit étre
recommenée

17-40 Exemple En cas de violation défensive sur unpasse derriére la ligndors dé u memise
enjeu” | a s panierenarqug u n
Ap r  sn aglver8aira réussun panierAl a le ballordans les maingour faire la remise en jeu derriére
lalignedefondA2 saute depui s ddrigre lrlig®rde fendt attradeu It e r br aali Ino n
sur la passe de Al. Puis

a) A2 repasse le ballon a Al qui est resté hors du terrain.

b) A2 passe le ballon A3 qui est sur le terrain de jeu

c) A2retombehors du terrain derriére la ligne de fond

d) A2 atterri sur le terrain de jeu

e) A2 atterrit sur le terrain de jeu et repasse le balldd gui est toujours derriére la ligne de fond
Interprétation :

a) b) et c): Action légale de A2

d) Violation deremise en jepar A2

e) Violationderemiseenjepar | 6 ®qui pe A

17-41 Principe
Pendant une remise en jeu, aucun autre joueur que celui effectuant la remise en jeu ne peut avir aucut
partie de son corps alessus de la ligne de touche.

17-42 Exemple Violation sur REJ en zone arriere: 2 4 6 dougelle remisesen jeu

Avec 21 secondes sur le chronométre des tirs dari&9gartt e mps, | 6 ®qui pe A b ®n
en jeu dans sa zone arriere. Alors que Al qui effectue la remise en jeu a toujours le ballon dans les main
B1 franchit la veticale de la ligne de touche avec la main.

Interprétation : Coest une bLairemiseaenijep ar d & 0 @dteireprecomencée.
LO®quidpét Ab®n ®f i ci er d 6 un eL 6ri®adoit gviel 2dAsecordes ssirele e n
chronométre desrs.

17-43 Exemple Violation sur REJ en zone avant r ®gl age des 240606 sur
jeu \
Dans le 8™ quartt e mp s , | 6®qui pe A b®n®ficie dbébune remi:
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toujours le ballon dans les mains, B1 franchitdéicale de la ligne de touche avec la main avec
a) 7 secondes sur le chronometre des tirs
b) 17 secondes sur le chronometre des tirs
Interprétation : Violation de Bl.Laremiseenjep ar | 0 @ajt @tre peeomencée.0 ®qui p e
doit bénéficied 6une nouvelle remise:en jeu. LO®quUiIipe A
a) 14 secondes sur le chronometre des tirs.
b) 17 secondes sur le chronométre des tirs.

17-44 Principe 24066/ 14606 sur r emi s e ,antispgrtieewu disgualifiaste i aut

A la suitedu dernier lancefrancr ® s ul t ant d 6 u le gu doiarepterdre pag unbé neMmise ere
jeuau plus pro® @rtaildehedribaltl on quand |l a fautle t
si t uat i-denx oddueda serp@duisavant le début du premier quaéemps.
a) Si une faute technique:est siffl®e ~ |1 0®Qqui
- Silaremiseenjeuestadministg® ur | 6 ®q u depuis seezane artietea q u e
o L6O6®gqui pe attaquant e chonometradestistr 24 secjond
- Silar emi se en jeu est administr®e pour | §®qu
0 Si 14 secondes ou plus sont affichées sur le chronometre dédsdtiis continuer depuis

la ou ila été stoppé

o Si 13 secondes ou moins sont affichées sur le chronometre deksdoi, afficher 14

secondes
b) Si une faute technique: est siffl®e 7~ |1 0®QuUI |
O L6®qui pe attaquante doit conserver | e| teri

tirs, que la remise en jeu ait lieu en zone avant comme en zone arriére.

c) Si untempsmort et une faute techniqusont sifflésp e nd an't l a m° me |p®r
chronométre de jeu, letempsor t doit °tre administr® en pr
lancer-franc de la sanction de la faute technique.

A la suite @ lance(s)}frangs)r ®s ul t ant doune faute antisporijfi ve
avoir | ieu au point de r emiLde®gan pjeelddsecbdadeslade ¢4 o n
chronamétre des tirs.

17-45 Exemple Réglage @s 14/24 secondes €as de faute technique @ u @quiipe qui dribble
Au cours du second quagmps, A2 dribble

a) Dans sa zone arriére,

b) Dans sa zone avant

€ quand Al est sateahfigueonn® dobéune faut e
Interprétation :n 6i mport e quel doibtenerwnancdrand san® alignenpeet. DBNs
l es 2 cas, |l e jeu doit reprawmdpleupapr aiseed & elmd e
trouvait le ballon au momenmwtl la fautetechniques 6 e st . p rLoddBugiuti ep ee tédmpgestant a v ¢
sur le chronométre des tirs.

17-46 Exemple Réglage des 14/24 secondease cas de f aut e tendéfensé que
A2 dribble:

a) Dans sa zone arriére,

b) Dans sa zone avant,

€ quandBlest sanctionn® .doune faute technique

Interprétation :
NOi mporte quel jdatteeter m lamterfraric 6a@sgplighement. lLe jeu doit reprendre
par une remise aeun pjleuus dper olise Giysait et orrdur noinEDU la
faut e t echni Sucette eigeet jeumticod ui t e

a) Dans sa zone arriére chronometre des tirs doit afficiié4 secondes

b) Danssa zone avant,
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0 Sil4 secondes ou plus étaient affichées sur le chronométre s @rsf ui pe A doi
le temps restant sur le chronometre des tirs.

o Si 13 secondes ou moins sont affichées sur le chronométre diesdimgnometre des tirs
doit afficher 14 secondes

17-47 Exemple Réglage des 14/24 secondes eas de faute techniquelu dribbleur en zone

avantsui vi techgsmortde | 6 ®qui pe A dans |l es 2 derni res
Av e c sarée4hfonometrde jeu, Al dribble dans sa zoaeantete st s anctfautenn® doéu
technique. LO®quipe A obtient alors un temps mi
Interprétation :

Apres le tempsnort,unlancerf r anc doit °tre tent® par nodi mport
alignement. Le jeu doit repranmdpéupaprouse dee mid:
trouvait | e ballon au moment L ®@®:q dtiayoiéleadmpsestante ¢ h n |

sur le chronomeétre des tirs.

17-48 Principe Réglage des 14/24 secondeseas def aut e techni que at|tagq
TM dans les 2 derniéres minutes
Quand |l e chronom tre de | eu i ndi qutemp @ult@uteld6 o
prol ongati on, S i une faute technique ipessevog| f f |

accorder un tempsort,
- Silaremise en jeu est administrée depuis sa zone arriere
0O L6O®qui pe atonsemgeledempseestaditout | e chronom tfre

soit.

- Silaremise en jeu est administrée depuis sa zone avant
o Si 14 secondes ou plus sont affichées sur le chronométre des tirs, le chronometre [des tirs
doit afficher14 secondes
0 Si 13 secondes ou moins sont affichées sur le chronométre des tirs, le chronometre|des tirs
doit continuer depuis la ou & été stoppé.

17-49 Exemple Réglagedesl14/24secondesen casdef aut e technique de | 6
en zone arriere avec TMavant les LF ‘
A v e c5 d@dstantsur le chronometrde jeu dans le*4°quarttemps,Al dribble dans sa zone arriére

etest sanctfiaountne® tdedcuhmea que. LO6®qui pe A obtient a
Interprétation : Auplustard alafindutempaor t , | penadgalraidoe ar i nf du mer
lieu de la remise en jeu (zone aré®u zone avant). Apréstempsmor t , néi mporte que

| 6 ® q udbitgeater B lancefranc sans alignement. Le jeu doit reprendre par unseeen jeu de
| 6®qui pe A s ellerainelpanciga®c i si on de

- Si | 6 e prindipalAaad®or d® doéune remise en jeu depui s
avant de son ®quipe, | 06®quipe A doit avoir

9 14 secondes sur le chronométre desgirs4 secondes ou plystaitaffichées
9 Le temps restant sur le chronométre desdirs3 secondes ou moins y étaient affichées.

- Si | 0eprindpalAamed®ci d® ddéune remise en jeu depui
| 6®qui pe A doit
9 Conservele temps restant affiché sur le chronométre destirgyuel qudi |l soi t .

17-50 Exemple Réglage 14/24mcasf aut e technique de | 6®qui pe
avec TM apresles LF

A v e c3 ddbtahisur le chronomeétrde jeu dans leFquarttemps, Al dribble dans sa zone arriére
etest sanctfiaounnre® tdedcunme que. Un | o ufeancpuistl @ ®lgo®p e i p
obtient alors un temps mort.
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Interprétation : Au plus tard a la fin du tempao r t , | penaigalAaidoewar i nf or mer
lieu de la remise en jeu (zone arrietezone avant). Le jeu doit reprendre par une remise en jeu de
| 6®qui pe A selon | apritigati si on de son entraineur

- Si | 6 e prindpalAaned®ci d® débune remise en jeu depui
avant de son ®dquipe, | 0®quipe A doi

91 Avoir 14 secondes sur le chronométre dessirg4 secondes ou plystaitaffichées

9 Conserver léemps restargur le chronométre des tjs 13 secondes ou moig$taient
affichées.

- Si | 6 e prindipalA ade®ucri d® dobéune remise en jeu depui s
| 6®qui pe A doi't

f Conserver | e temps restant sur | e chronom~

17-51 Exemple Réglage 14/24mcasf aut e t ec hni cAuaprésdeepshadt®q ui p e
remiseenjeipour | 6 @wgone qurere A

AV e c1 d@dbtahisur le chronomeétrde jeu dans le®Fquarttemps, Al dribble dans sa zone arriére

et Bl chasse le balldrorsduterrain L6 ®qui pe A obtient alors un t e
est s anc tfaute rechidqued 6 u n e

Interprétation : Auplustardalafindutempaor t , | Genoigalhaidoee ar i nf or mer
lieu de la remise en jeu (zone arriére ou zawvent). Apredetempsmor t , ndéi mporte que
| 6 ®qui pe B d drant, sansaligheenent. lle jelu doit regrendre par une remise en jeu de

| 6®qui pe A selon | apritigati si on de son entraineur

- Si | 6 e prindipalA a e di ® c nede®isaled jeu depuis le point de remise en jeu de la zone
avant de son ®quipe, | 6®quipe A doit

91 Avoir 14 secondes sur le chronométre dessiré4 secondes ou plystaitaffichées
91 Conserverd temps restant sur le chronométre dessirs3 secodes ou moins y étaient

affichées.
- Si | 6 e prindipalAa ed®ci d® débune remise en jeu depui
| 6 ®q udoipe A

9 Conservet e temps restant affich® sur |l e chronc

17-52 Exemple Nouvelles 24" sur REJ aprés TMA lors des 2 derniéres minutes
Avec 58 secondes sur le chronométre de jeu darf8fguarttemps, danka zone arriéree Al:
a) B1 donne un coup de pied volontaire dans le ballon.
b) B1 commet une faute sur A1 C 6 #"$fauteldel'équipe B dans le quiemps.
c) B1 tape le ballon qui sort des limites du terrain.
Avec 19 secondes sur le chronometre des tirs, un tengusest accordé a I'équipe
Interprétation :
L 6 e nt mprincipalA doit décider si le jeu doit reprdre par une remise en jeu depuis la ligne de remise
en jeu dans sa zone avant ou depuis sa zone arriere.
- Si cdbest depuis sa zone avant, | 6®q
- Si cbest depuis sa zone arri re, 1|0
1 a) et b): 24 secondes sur le chronomeétre des tirs.
1 c¢): 19secondes sur le chronométre des tirs

17-53 Principe Apres un tir réussi non valide, remise en jeu dans le prolongement de la ligge

des lancersfrancs

A chaque fois que le ballgménétredans le panier, mais que le panier oddenierlancer franc n'est p

valide, le jeu doit reprendre par une remise en jeu depuis le prolongement de la ligne de lancers|francs.

17-54 Exemple Marcher sur un tir réussi
A1l est eraction de tirrtcommae une violation de mar@r puis marque un panier.
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Interprétation :
Le panier d\1 ne doit pas comptek'équipe B doit bénéficier d'une remise en jeu depuis le prolongement
de la ligne de lancer franc dans sa zan@&re. L'équipe B doit avoir 24 secondes sur le chronometre des

tirs.

17-55 Exemple

ensuite dans le panier.

Interprétation : le panier d&\1 ne doit pas comptek'équipe B doit bénéficier d'une remise en jeu depuis
le prolongement de la ligne de lancers francs dans sa zone arriére. L'équipe B doit avoir 24 secondes st

le chranomeétre des tirs
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Article 18/19 TEMPS-MORT/REMPLACEMENT

18/191 Principe Pas degempsmort ou remplacement en début de quartemps
Un tempsmort ne peut pas étre accordé avpd le temps de jallunquarttempsou doéune gr ol
ait commenc® ou apr qgeartgmpso ul ed 6t uennep s pdsding negua td 6ounn
Un remplacement ne peut pas étre accordé avame ¢eraps de jeu pole 1°" quarttempsait commencé
ou apres que le temps de jeu de la rencontre a priN‘finporte quelremplacement peut étre effect
pendant un intervallde jeuentre les quaitemps et prolongations

=
(9]

18/192 Exemple Tempsmort ou remplacement en début dejuart-temps

Aprés que le ballon a quitté les maohsCrew Chieflors del 6 e-deuxrmais avant que le ballon soit
légalement frappé, le sauteu2 fommet une violatiorLe b al | on e st Badurtuneiremise®
en jeu. A cet instant, erdes dewéquipesdemande un temgsort ou un remplacement.

Interprétation : Malgré le fait que le match a déja commenedempsmort ou le remplacemenerdoit
pas étreaccordé parce que thronométredejem 6 a p a démarmc or e

18/193 Principe Occasionsde remplacement si les 24" retentissent ou si le tir est réusgi
Si le signal sonorduchronometre destiset ent it al or s que | tgaulpanied| on
ce n'est pas une violation et le chronometre de jeu ne s'arréte pas.

Si le tirau panier est réussi, c'éstous certaines conditionsine occasion de remplacemehtietemps
mort pour les deux équipes

18/194 Exemple Tempsmort et remplacement sur panier marqué
Le ballonoestdéuan]| Diarfrral panduehronomete des tretentit. Lee s i
ballon pénetre dans le panier. Amementl'une ou l'autre ou les deux équipes demande(nt) :

a) Untempsmort

b) Unremplacement.

Interprétation :

a) C'est une ccasion de tempsiort uniquement pour I'équipe n'ayant pas marqué. Si un terogs
est accordé a I'équipe qui ne marque pas, les adversaires peuvent également bénéficier-d'un temp
mortet les deuxéquipes bénéficig aussid'un remplacement si elles le demandent.

b) C'est une opportunité de remplacement uniquement pour I'équipe ne marquant pas le panier e
seulementjuandle chronométre de jeu indiq@00" ou moins dange 4™ quarttempsou dans
chaqueprolongation. Sun remplacement est accordé a I'équipe n'ayant pas marqué, les adversaires
peuvent également bénéficier d'un remplacement et les deux équipes peuvent bausfidian
tempsmortsi elles le demandent.

18/19-5 Principe Demande de remplacement sur lanceiranc
Si la demande de tenypsort ou de remplacement (pour tout joueur y compris le tirelardeerfranc)
est faite aprés que le ballon est a la disposition du tirelanderfrancpour le1®" lancerfranc le temps
mort ou le remplacement est accordé aux deux équipes si :

a) Ledernierlancerfrancest réussiou

b) Le dernierlancerfrancest suivi par une remiss jey ou

c) Pourtoute raison valable, le ball@oit restemort aprés le derniéancerfranc
Aprés que le ballon a été mis a disposition du tireur de |dreo@cpour le premierd u n e <S<2®u3|e d
lancersfrancsde la méme sanction de faute, audempsmort ou remplacemente peut étre accordé
avantque le ballome devienne mort a kuite du dernier lancdranc

Quand une faute technique sgflée entre de tels lancefiancs aucun tempsnort ou remplacement ne
peut étre accordé a aucune des 2 équapast et/ou aprés lancerfranc en résultant, & moins qlee
remplagantlevienne joueur pouenterle lancerfranc de lasanction ded faute techniqueDans ce cas
les adversaireseront également autoriséeemplacer Ljouews 6 i | s | e souhaitehpt
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18/196 Exemple Demande de tempsnort ou de remplacement avant lanceifranc
A1l bénéficie d& lancersfrancs Chaque équipdemandeain tempsmort ou un remplacement
a) Avantque le ballon soit a la disposition du tireurl@ecerfrancA1l,
b) Aprésla 1®®tentative ddancerfrang
c) Aprésla réussite d@°™lancerfrancmais avant que le ballon $@i la dispositord e n & i mp o1
queljoueurd e | 06 ®dfectugnta rerBise en jeu,
d) Aprésla réussite d@®™Mlancerfranc mais aprés que le ballon est a la dispositloe n 6 i mp o1
guel | ou e ureffedteantd réen®@sg anijgue B
Le tempsmort demandé ou le remplacementieatcordé€? et si oui, quand ?
Interprétation :
a) Le tempsmort ou leremplacementloit étreimmédiatementiccordé avant 14°® tentative de
lancerfranc
b) Le tempsmort ou le remplacement doit pas étraccordéapres lel® lancerfranc mémes 6 i | e s
réussi.
c) Le tempsmort ou le remplacemedbit étreimmédiatemenaccordéavant la remise en jeu.
d) Le tempsmort ou le remplacemente doit pas étraccorde

18/197 Exemple Accord de tempsmort ou de remplacement apres lancefranc
A1l bénéficie de2 lancersfrancs Aprés la premiere tentative dancerfrang un tempsamort ou un
remplacement estemandé pathaque équipd’endant la tentative diernier lancefranc :
a) Leball on rebondit sur. | 6anneau et | e jeu con
b) Le lancerfrancest réussi.
c) Lebalonmanqud 6 anneau.
d) Almet le pied sur la ligne dancerfrancen tirantet une violation est sifflée.
e) Bl pénetre dans la zone restrictive avame le ballon ait quitté les maidse ALl La violation de
Bl est siffléeet lelancerfrancd e A1 ndest pas r ®uUsSSi
Interprétation :
a) Letempsmort ou le remplacement doit pas étre accordé.
b) c) etd) Le tempsmort ou le remplacemendbit étreaccordémmédiatement.
e) Al doit tenter un lanceiranc de remplacemeruis soi l est -mo®owsle i |,
remplacemendoit étreaccordémmeédiatement

18/198 Exemple Demande deremplacementtrop tardive signalée par erreur

Une occasion deemplacementient juste de se terminer lorsque le remplacants@récipite vers la

table de marque en demandant a voix haute un remplacement. Le marqueur réagit et fait retentir le signe
par erreur . Léarbitre siffle et interrompt | e |
Interprétation : Du faitdel ' i nt erruption du jeu par | édarbitre
jeu demeure arrété. Il en résulte que cela devrait étre une occasion de remplacement. Cependant, par
que la demande a été faite trop tard, le remplacement ne dditrpagccordé. Le jeu doit reprendre
immeédiatement.

18/19-9 Exemple Temps-mort/ remplacement sur intervention illégaleou Goaltending

Une violation d"' emp°cher il |l ®galement | e ball o
pendant lgeu. Un tempsno r t a ®t ® ednetnraani dn®nugr a oduel BléGaut re des
rempla-ant de | 6une ou des deux ®quipes est en

Interprétation : La violationp r o v 0 q u e hlodoanetre detjeu @endle dallon mort. Les temps
morts ou remplacements doivent &oeordés

18/1910 Exemple Tempsmort/remplacement en cas de faute technique entre 2 lancefi®ncs
(demande avant le LF de la FT)
Blest sanct i onrrA®quicest danssoattianude temasquéa 2 points. Aprege 1" des 2

lancersfrancsde A1A2 est s anefatutéetechnimpg® NO6i mporte quell e ®qu
tempsmort ou un remplacement.
Interprétation : N6i mport e g ipeB doiftentereun lancdilaac, dars @lignemersi un
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rempl a-ant de | 6®qui pe B dfervainecn,t |jooRugeuuirp ep oAure s
remplacer un joueur si elle le souhaite. Si le remplacant devenu joueur pour tenter & daucceu si
| 6®qui pe A a ®gal ement proc®d® “ un rempl acemer

lorsque la prochaine période de course du chronométre de jeu se sera terminée. Apresrenateete
par un joueur dfauteltedh®iquedil gdoé terBer soe®Tf lancdefranc, et le jewdoit
reprendre comme apres tout dernier laficanc. Le tempsnort ou leremplacement devra étre accordé
aux deux eéquipes lors de la prochaine opportunité de temopgsou de remplacement.

18/1911 Exemple Tempsmort/remplacement en cas de faute technique entre 2 lancehisincs
(demandeaprésle LF de la FT)

Blest sanct i on PA®quideStuans sodctomude drmangquéd 2 points. Aprés que Al a
tenté le premier de ses deux landeasics,A2 e st s aumecfdute technig dN6O i mpor t e
j oueur d etented l@gasfiant,esan8 alignementJne équipequelconquaedemande alors un
tempsmort ou un remplacemen

Interprétation : Al doit tenter son 2" lancerfranc et le jeu doit reprendre comme aprés tout dernier
lancerfranc. Le tempsnort ou le remplacemedevraétre accordé aux degxuipes lors de la prochaine
opportunité de tempsiort ou de remplacement.

18/1912 Exemple De mand e de rempl acement ent B°° fakte L F
(technique)

Bl est sanctionn® ddébune faute sur Al qui est d
tenté le premier de ses 2 lanclemncs, A2 estsanction ® d 6 un e f, guidstesa §°éaatdr n i g u
NO6i mporte quell e ®qgu-mpreouuheemplatcadnent.al or s un t emps
Interprétation : A2 doit °tre remplac® i mm®di atement . N
B peuttenterle lancerfranc, sans alignemen8i  un r empl a-ant de | 0®qui p
le lanceff r anc , | 6 ®qui pe A e s injozeursikle lesauhaiter Si le ®@raplagantr e
devenu joueur pour tenter le landéer anc ou s | 6®qui pe A a ®gal emi

joueurs ne pourront étre a leur tour remplacés que lorsque la prochaine période de course du chronomet
dejeu se sera terminée

Apréslelancef r anc tent® par un joueur Aledoititeht@ganPpHe B
lancerfranc et le jeu doit reprendre comme apres tout dernier lrzoer. Le tempsnort ou tout
remplacement ultérieur devédre accordé aux deux équipes lors de la prochaine opportunité de temps
mort ou de remplacement.

18/1913 Exemple Remplacementpour t i r e r fauteeechniue d 6 un e

Le dribbleur Al est sanctionn® dobéune pbuterteelet ec
lancerfranc.

Interprétation : Cb6est une opportunit® de rempl acement
B6 peut tenter le lancdranc, mais ne pourra pas étre remplacé tant que la prochaine période de
déroulement du chronormetde jeu ne sera pas terminée.

18/1914 Principe Moment du début d'un temps-mort
Si, 7 la suite dndaurnte, duemea nfdeeu tdee e setmpcso mmi s-€ pa
mort ne peut pas ¢ ommenc e rtoutécanmiunicgtiorerelative a cetteifatite e |
avec | a table de #&8faqgue. dDams jloa ewaigcluttaipmbecéderd c o mi
nécessaire au remplacement. Une foefleci terminée, & périodede tempsmort doit commencef

lorsquiun arbitre siffle et fait le signal de tempsort.

18/1915 Exemple Moment du début de tempsmort aprés Fmefaute

Pendant le jeupl e n t r Aademamdaintempsmortaprésquoi B1 commet sainquieme faute
Interprétation :

L 6occasi emortabmmence seplement aprés tpueela communication avec la table de marque
relative a la fauta ététerminéeet que le remplacant delBstdevenu joueur
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18/1916 Exemple Moment du début de tempsmort aprés faute

Pendant le jeufl e n t r Aademamde un tempwort & la suite de quoine faute est sifflée a un joueur
quelconque.

Interprétation :

Les équipes doivent étre autoriséesjaindrel e ur b anc d da@®driode gegempamfomet snid a
pas formellement commenceé.

18/1917 Principe Sanction pour retour tardif sur le terrain aprés tempsmort ou
intervalle

Chaque tempsort doit durer une minute. Les équipes doivent rapidement retourner sur le terrain fles que
I'arbitre siffle et invite les équipes a revenir sur le terrain.
Si une équipe étend son temmpert audela dela minute qui lui est allouéejle obtientun avantage eh
prolongeant le tempsort eten provagquant également un retard de la reprise du jeu. Un avertissgment
doit étre donné h 6 e n t priacipa de cette équipe par un arbitre.

Si cetentraineurprincipal ne répond pas a l'avertissement, un tempgt supplémentairdoit lui étre
imputé

Si cette équipe ne dispose plus tdenpsmort, I'entraineurprincipal peut étre pénalisée d'une faute
techniquanscrite"B1" pouravoirretarc la reprise du jeu.

Si cette équipe ne revient pas promptement sur le terraindegeu s | 6 i n tdela m'ktertnps,j de
untempsmort doit °tr e i .nptemp8moitimpui® @eglausorme doif pasudurer\ e
minute et le jeu doit prendre immédiatement.

18/1918 Exemple Ignorer la demande de retour sur le terrain de Il'arbitre

La période de tempsort expire et I'arbitre invite I'équipea revenir sur le terrain L 6 e ngrimci@dl ne u r
A continue dedonnerdes nstructions ~ ses joueur s, qui res:
nouveau | 6®qui pe A&At:” revenir sur | e terrain

(@) L 6 ® g A tievpeat finalement sur le terrain

(b) L 6 ® g A coptirue a rester dans la zone de banc d'équipe

Interprétation :

(a) Aprésque I'équipe a commencé a revenir sur le terfaihjtredonne un avertissement@ntraineur
principal A signifiantque si une telle conduite se reproduit, un tempst supplémentairdevra étre
imputé a'équipeA

(b) Untempsmort, sans avertissemt,devra étremputéal'équipeA. Ce tempsamort doit durer 1 minute.
Si I'équipeA ne dispose plus de temp®ort, I'entraineuprincipal de I'équipeA devra étrepénalisé
d'une faute techniquascrite "BL" pour avoir retardéal reprise dyeu

()

18/1919 Exemple Retour tardif du v ejésbmduzﬁqmerqlmrt-térﬁm ne ®:
Apr s |l odéintervaéempsdel p@Pguidpe A enst t oudu&t™r s d
guarttempsest retardé en conséquence.

Interprétation :

Apr s que | 6®quipe A est f i n-anbriesans avertissemantdnituéae s u
i mput ® 7 .de te®mmort pealoit Aas durer 1 minute et le jeu doit reprendre immeédiatement.
18/1920 Principe Premier temps-mort non pris a I'entame es2 derniéres minutes

Si une équip@’'a pas bénéficié de tempwort dans la deuxieme rtempsavantquele chronometre d¢
jeu affiche2'00" dans & 4°™quarttemps le marqueudoit tracer deux traits horizontaux dandi%case
destempsmortsde cette équipgela 2°™*mi-temps Le tableau d'affichage daifficher le1®" tempsmort
comme soOiptis. avait ©®t ®

18/1921 Exemple Double barre dans la case du dr tempsmort & 2'00" dans le 4éme
quart-temps
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Avec 2'00" restantsur le chronomeétrde jeu dansd 4™ quarttemps les deux équipes n'ont pas encore
pris de tempsnort dans 12°™¢mi-temps.

Interprétation : le marqueur doit tracer deux traits horizontaux dank¥facase des tempmorts de
chaqueéquipe.Le tableau d'affichage doit indiquer quelfetempsmort a été pris.

18/19-22 Exemple Tempsmort demandé a 2'09" et accordé a 1'58"

Avec 2'09"sur le chronomeétrde jeu dange 4™ quarttemps I'entraineurprincipal A demande so®'
tempsmort de la 2" mi-temps.Avec 1'58" sur le chronometrde jey le ballon sort en dehors du terrain

et le jeuest arrété. Leempsmortde I'équipe A est accordé.

Interprétation : Le marqueur doitracer deux traits horizontaux dansifé case des tempsorts de
I'équipe du fait que le tempeortsn 6 a paardé@van®que le chronométre destwrs f i che 20
dans & 4°™ quarttemps Le tempsmorta ¢ ¢ o r d ® doit étrg HErB dads 18°™ case des temps

morts de I'équipe A et il ne reste plusuwutempsmort disponible poucette équipeApres le tempsnort,

le tableau d'affichage doitdiquer que 2 tempsorts ont été pris.

18/1923 Principe Moment du tempsmort en cas de faute Technique, Antisportive ou
Disqualifiante

Chaqgue ftempsmorest@emandé, que ce soit avant ou apres une faute technique, antigportive
ou disqualifiang, le tenpsmort doit étre accordé avahte d ®b ut de | (8es)damder(s)| st r
franc(s)lancersfrancs
Si pendant un tempwsort, une faute techniquantisportive ou disqualifiante est sifflée, le(s) lancer|s)
franc(s) doit(doivent) étreiré(s) une fois que le tempsort est terminé

18/1924 Exemple Demande de tempsnort puis faute antisportive, puis technique

L éntraineurprincipal B a demandé un tenypgort. Ale st s a n c t faute mmisportvedsurrB,
suivie doéugueaA2aut e techni

Interprétation :

Letempsmort doit °tr e Apeclotengpsort,n 6li dnpopu it e qROL.RIq uji plee
doi t b®n®f i-fraric sans atigheinent. BIndoiteensuite tirer 2 lanfrarecs sans alignement.

Le jeudevrareprende par une remise en jguo u r | O6demyis le pomt dBremise en jeu de sa zone
avant L 6 @glaitiaymiel4 secondes sur le chronomeétre des tirs.

18/1925 Exemple Tempsmort accordé apres unefaute antisportive, puis technique
pendant le tempsmort

L6 ent rpancipaddeld ®qui pe B a dmeom#@beds® usna ntcetfaypessntis@ortided u n €
sur Bl. Letempsnort est al ors accor d®-mort, Uné faueudchpue esB . P
sifflée a A2.

Interprétation :

Aprésletempsnort,n 6i mporte §O®quj pee Br de-&ancesans aignément. B1 | &
doit ensuite tenter 2 lancefimncs sans alignement. fj@u devra reprendre par une remise enpeur

| 6 ® q udepuis le Boint de remise en jeu de sa zone avant 0 ®gdaiti apos 14 secondes sur le
chronomeétre des tirs.
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Article 23 JOUEUR ET BALLON HORS DU TERRAIN

23-1 Principe. Si un joueur hors du terrain touche le ballon il est respondae de la sortie du ballon
Si le ballon sort des limites du terrain parce qu'il a touché ou a été touché par un joueur qui se trpuve sul
ou a I'extérieur des lignes de touche, ce joueur est respodséabtev o ilerball@n aes timiteslu
terrain

23-2 Exemple Pas de sortie si le porteur touche un adversaire hors du terrain avec son
corps

Pres de la ligne de touche, Al avec le balomains est étroitementarquépar B1. Al touch@&1

avec son corpB1 ayantl pied horgleslimites du terrain

Interprétation :

C 6 e s nctiomlégak deAl. Un joueur est hors limites lorsgiu n 6 i mp opartieede prucerps| est
en contactaves 6 i mp o wohkjeeautre yLeuh joueur. Le jeloit se poursuivre

23-3 Exemple Sortie si le porteur touche un adversaire hors du terrain avec le ballon

Pres de la ligne de touche, Al avec le ballon tiessnains est étroitememiarquépar B1 et B2. A1

touche avec le ballon B1 qui a 1 pied hors des lintiteterrain

Interprétation :

C 0 e s violation @esortie des limites du terrain paf. Le ballonest hors des limitedu terrainorsquil
touche un joueului-mémehors des limite du terrain Le jeu doit reprendre par une remise en jeu de
I'équipeA au plus prese I'endroit ou le ballon est sodies limites du terrain, excepté derriere le panneau
L'équipeA doit avoirle temps restant sur le chronometre des tirs.

23-4 Exemple Sortie si le ballon toucte un remplacant

Al dribble prés de la ligne de touche devant la table de marque. Le ballon rétreditouche le
genou de B6 assis sur la chaise de remplacement. Le ballon revient a Al sur le terrain de jeu.
Interprétation :

Le ballonest hors limites lorsgili'touche un joueur ou toute autre personne (B6) qui estjbarke
dernier joueur (A1) qui a touché le ballon avant qu'il ne sorte des limites du estra@sponsable de la
sortie du ballonLe jeu doit reprendre par une remise en jeu de I'équipe B agmféndroit le plus
proche de I'endroit ou le ballon est sorti des limites du teratepté derriere le panneau.
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Article 24 LE DRIBBLE

24-1 Principe

Ce n 0 ersdribblpsaus joueur lance délibérément le ballon contrele pandeau | 6 advensai

propre panneau.

24-2 Exemple Lancer le ballon contre le panneatavant un dribble

Alnb6a pas e eteatienetouppurarrdiequiar@ illance leballon contre le paneayet le reprend
ou le touché& nouveawavantqe n 0 i mp autretjorieumituoednde ballon

Interprétation :

C 0 e s tction lagaled@ALl Apres avoir attrapé le ballpAl peut tirer passepucommencer un dribble.

24-3 Exemple Lancer le ballon contre le panneataprésun dribble
Aprés avoir terminé un dribble, soit dans un mouvement continu soit en restantdriétée le ballon

contre le panneaet rattrape ou touchenouveale ballona v a n tsoitqoudhé pan 6 i mp o autre g u ¢
joueur

Interprétation :

Cdest une dedl Apesavdir @tgapd le ballon, A1 peut tier passer mais ne peut pas
commencer un nouveau dribble

24-4 Exemple Tirer, manquer | desbdlonetdefairerébondi®sarlep ®r e r

panneau

Le tir au panierdd1l ma n g u e 1A& ecupeee deballon et le lance contre le panneau, aprés quoi
Al rattrape ou t ouche tduchenobui vnepaourautte¢ougowaelll on av an!

Interprétation :
C 0 e s tction kegale Apres avoir attrapé le ballon, A1 peut tirer, pasgaecommencer un dribhle

245 Exemple Poser le ballonau solouletapotes pr s un arr°t ° | a

Al dribble puis fait un arréégal Aprés quoi

a) Al perdalorsl'équilibreet, sans déplacer son pied de pivst touche le sol une ou deux fasec le
ballon tout ertenant le ballomans la ou lemain(s).

b) Al tapotealorsle ballon en I'air d'une main vers l'autre sans déplacer son pied de pivot.

Interprétation :

Dans les deux casd e s t ctionégalede AL A1 n6 a demag son pied de pivot.

24-6  Exemple Poser le ballon au sol ou le tapoter aprés un dribble

Al commence sodribble en :

a) Lancantle ballon audessus de son adversaire

b) Lancantle ballon plusieurs metres devant lui

Le ballon touche le sol sur le terrain aprés quoi Al continue son dribble.

Interprétation :

Dans les deuxcas c 6 edidn |égalede Alal e ballon a touché lerrainde jeuavant qu'Alnetouche
a nouveade ballon sur son dribble.

24-7 Exemple Lancer | e ballon sur | a jambe de |
Al termine son dribble puis lance délibérément le ballon sur la jamBé.d&l reprend le ballon puis
commence un nouveau dribble.

Interprétation :

fior

6 ad:

Violation de reprise de dribblde AL Le dribble de Al ®tait termin

Bl1. Cobest | e b aAlheopsautppudribblarahoovweauh ® B 1.
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Article 25 LE MARCHER

251 Principe Joueur allongé au sol

Il est Iégal quin joueur allongé au sol preale contrdle du ballosur le terrain de jelDe mémeijl est
légal quun joueur tenant le ballon tombe au sar le terrain de jedl est égalemenggal quun joueur,
aprées étre tombé au sol avec le baligisse brievementau solsur le terrain de jeuemporté par so
mouvement Toutefois, sce joueur roulealors au sobuesa i e de s e r diénelesballonjal o1
cbest une violation.

—J

252 Exemple Un joueur tombe au solavec le ballon

Al o r stierm la lGallohdans les mainAl perdsonéquilibre et tombe au selr le terrain de jeu
Interprétation :

C 6 e s mctiamlégalede AL Tomber au sol ne constitue pas une violation de marcher.

253 Exemple Un joueur glisse involontairement au sol

Al or s q ubalioda 2 maingAl tomlbesur le terrain de jeetson mouvement le faglisse au sol.
Interprétation :

C 6 e s nctiomlégale de AlCependant, siAlroukusold ans | e but do ®cessapper
de se relever tout en tenant encore le ballon, une violdanarcher se produit

254 Exemple Un joueur allongé au sol passe, dribble ou se releve

Al ors quodi | susldterrain de uAlgp@nddeuwconsddeldu ballon. Enseidl :
a) Passde ballon a 2,
b) Commencain dr i bbl e al ors qusuildterrarsdejeencore all ong

c) Tentede serelever tout en dribblant
d Tentede se r el eterdtoujoarslebalon. qudi |
Interprétation :

1 a), b)etc):cd e s t ctionhégalede Al

1 d)dd e st iolationede marchede Al

255 Principe Violation de cloche pied
Un joueur ne doit pas toucher le soinsécutivemerdvec le méme pied ou les deux @exprés avoi
terminé son dribble oapresavoir pris le contrdle du ballan

256 Exemple Cloche pied apr s | a fin déun dribble
Al termire son dribbleen attrapant Ibdallon & 2 mainsDans son mouvement continu, A1 saute sur son
pied droit,atterrit sur ©n pied droit puis sur son pied gauche et tente un tir.

Interprétation :

Cbdest undeAl Wngoueurtne daoihpas toucher le sol consécutivement avec le méme pied aprés
avoir terminé son dribble.
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Article 26 3 SECONDES

26-1 Principe Joueur sortant du terrain pour éviter une violation de 3 secondes

C'est une violation quand un joueur quitte le terrain de jeu en ligne de fond dans le but d'éviter upe
violatondes 3 secondes, et quodil entre alors “ |nou\
26-2 Exemple:

Dans la zone restrictive depuis moins de 3 secondes, Al sort du terrain en ligne de fond dans le but
d'éviter une violation des 3 secondag rentrealorsa nouveau dans la zone restrictive.

Interprétation :

C 6 e s vwiolatiom de 3secondesle Al.
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Article 28 8 SECONDES

281 Principe Temps restant sur les 8 secondes en cas de possession alternée
Le chronometre destisss t ar r ° t @®situatios dntrexdeuxed fonerarriereSila remise en jey

de possession altern®e en r ®s u bdloadans sezene aractlat]r i b

période de8 secondesloit sepoursuivre

282 Exemple:

Al dribbledans sa zonarriere depui® s e ¢ 0 n d el=allohtenusspgodud. LON® q LAibgnéficie

dudroit a la prochaine remise en jeu de possession alternée.

Interprétation : L 6 ® g A neplat bénéficie que des3 secondes restantes p@ameneie ballondans

sazone avant.

283 Principe 8" et franchissement de la ligne médiane

Pendant un dribble de la zone arrieeesla zone avant, le ballon passe dans la zone auamides deux

pieds du dribbleur et le ballon sar@mplétemenén contact avesa zone avant.

284 Exemple 8" et franchissement incomplet de la ligne médiane

Al se tient a cheval sur la ligmeédianeet recoit le ballonde A2 qui se trouve dansa zone arriérele

I'équipe A Al renvoieensuite le ballon a Agui est toujours dans sa zone arriére.

Interprétation: C 6 e s tctionlégaeledae | 6 ®4 1 iagades deux piedsompléetement en contact

avecsa zone avant, et de ce féil est autorisé a passer le ballerssa zone arrierelLa période de8

secondes doise poursuivre.

285 Exemple 8" et ballon passéentre joueurs a cheval sur ligne médiane

A1l dribbledepuissa zone arrierpuisarréteson dribblea dheval sur la ligne médiane &mant le ballon.

A1l passe ensduite le ballon 2 Aui est aussi a cheval sur la ligne médiane.

Interprétation: C6 e st ulégaeledec tl i ®@lnidme pAa s | eospledemenikecoptace d s

avecsa zone avant, et de ce fait est autorisé a passer le ballonZagui n'est pas non plw&ans saone

avant.La période de 8 secondésit sepoursuivre.

286 Exemple 8" etjoueur a cheval sur ligne médiane dribbant dans sa zonearriere

Aldribble depuis sa zone arriere et a un giedontact avesazone avantAprésqu'Al apase le ballon

a A2 qui est a cheval sur la ligne médiaA@ commenceaun dribbledans sa zone arriere.

Interprétation: C6 e st uldgaledaec tlib6o®@Lnidpae pfas | es deusazope eds

avant, et de ce faAl est autorisé a passerballon a A& qui n'est pas non pldans saone avant. 2

estdoncautori® a dribblerdans saone arriéreLa période de 8 seconddsit se poursuivre.

287 Exemple 8" et dribble a cheval sur la ligne médiane

Al dribble depuis sa zone arriére et arréte sa progregsisri'avant tout en continuantdébbleralors

que:

a) Il est a cheval sur la ligne médiane,

b) Sesdeux pieds sont dasa zone avant mais que le ballestdribblé dansa zone arriére,

c) Sesdeux pieds sont daisa zone avant tandis que le balkstdribblédans saone arriére, apres quoi
Alretournedans saone arriere.

d) Sesdeux pieds sont dans la zone arriere maideballonestdribblé dansa zone avant.

Interprétation : Danstouslescas 6 est wune acti on |A®Rgmihue a &raéansisd . L

zonearriére psqu'a ce que la fois, ses deux pieds & ballonsoient complétement en contact asac
zone avantLa période de 8 secondeégit se poursuivre
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28-8 Principe 8" et remise en jeu aprés annulation de sanction identiques
A chaque fois queal période de8 secondese poursuit avele temps restardt quela méme équipe qyi
avait précédemment le contréle du ballon bénéficie d'une remise atajeusazone arrierel'arbitre
remettant le ballon doihformer lejoueur effectuant la remise en jsurle temps restande la période
des 8 secondes.

289 Exemple 8" et remise en jeu apres double faute

Al dribbledans saone arrier@lepuis 6 secondésrsqu'une doubléauteest sifflée:
a) Dans sa zonarriére

b) Dans sa zonavant

Interprétation :
a) Le jeureprendra par une remise en pil'équipe A dans sa zone arriareplus presiu lieu de la
double faute L déar bi tre doit i nformer | eespnoégupa 2 A

secondes pour amener le balttans saone avant.
b) Le jeu reprench par une remise en jeu de I'équipelans sazoneavantau plus presiu lieu de la
double faute.

2810 Exemple 8" et remise en jeu apres

Al dribbledans saone arriére depuis 4 secondes quahgouse le ballorhors du terraimlansla zone
arri re de | 6®qui pe A

Interprétation : Le jeudoit reprende par une remise ejeu de I'équipe A dans sa zone arriavec 4
secondes pour amenerballondans sazone avant L6 ar bi t re doi t i nfor mer
remise en jeu que son équipé secondes pour amener le ballon dans sa zone avant.

28-11 Principe 8" et jeu stoppédésavantageant une équipe
Si le jeu est interrompu par un arbitre pour n'importe quait®n valable qui n'est pas en lien avec I'lne
ou l'autre des équipes et quiu jugement de arbitres|es adversaires seraient placés en situatiop de
désavantage, la période de 8 secondessdgbursuivre

28-12 Exemple 8" et jeu stoppé dans leslerniéres secondes

Avec 25 secondermestant sur le chronometre de gansle quatriemeguarttempsetalorsque le score est
de A:72- B :72,I'équipe A prend le contrdle du ballohl dribbledepuis4 secondes dans sa zone arriére
quand le jeu est intermpupar les arbitreparce que :

a) Le chronometre de jeu ou le chronomeétre des tirs n'a pas déuari@ pas été stoppé

b) Une bouteille a été jetée sur le terrd@jeu

c) Le chronométre des tirs a été réinitialisé par erreur

Interprétation : Dans tous les cas, le jeu doit reprengiaeune remise en jeu de I'équiped&puissa
zone arriéreavec 4 secondesstantau titre de la périodées 8 secondek'équipe B aurait été placée en
situation de désavantage si le jeu axgirisavec unenouvelle période de 8 secondes.

28-13 Principe 8" et lieu de remise en jeu
A la suite d'une violation des 8 secondedjda de la remise en jeu est détermpa I'endroit ou se
trouvait le ballon au moment ou la violation s'est produite.

28-14 Exemple

La période de 8 secondesur I'équipe Aexpireet une violation doit étre siffléau moment ou :

a) L 6 ®qg A comptréle le ballon dans sa zone arriére

b) Le ballon est en l'air lors d'une pasigeAl effectuéeadepuis sa zone arriére vegszone avant

Interprétation :

La remise en jeu pour I'équipe B doit étre effectleiessa zonaavant:

a) Au pl us pr o8 état ke bdlloh guard tawioldtiales 8 secondesest produite, excepté
directement derriére le panneau

b) Au point le plus prochédela ligne médiane

LO®qui pe Bisecandes sumlescbronometre des tirs
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Article 2950 24 SECONDES

29/501 Principe Ballon ne touchant pas I'anneau apreés un tisuivi du signal des 24"

Un tir au panier est tenté pres de la fin dgpé&aiodedu chronomeétre des tiet le signal sonoreu
chronometre destismet ent it al or s qSileballoremaruwd! d omn eeasut, edind 06
été commisga moins quédes adversairese pennentun contréleclair etimmédiatdu ballon. Le ballon

doit étre attribu@ux adersairs pour uneremiseenjeuu p |l us p r oude jed e étd aGé&érpprr o |
| 6 a r, dauf direceemenderriere le panneau.

29/502 Exemple Tir, 24" et non contrdle clair etimmédiat du ballon par l'adversaire
Surun tirau paniede AL, | e ball on est en dudmiometrédestrsyegentie | e

Le ballon touche le panneau et roule ensuite aswsde terrain de jeau il est touch&n premiepar BL
puisensuitepar A2 avantd'étrefinalement contrélé parB

Interprétation :

Cbébest unduchronaniéteetddiomar | 6 @qtir depAdmadque 6 a netle@®qui pe
n Opasprisun contrdleclair etimmédiat du ballon.

29/503 Exemple Air -ball et non contréle immédiat

Lor s dcwpamedd Al te ballon touche le panneau maianqud'anneaulors durebond, le ballon
estalorstouché maigascontrélé par B, aprés quoA2 prend le contrélelu ballon. A et instant, le
signal sonore dahronometre des tiretentit.

Interprétation :

Cdbest unauchranameteetddsopnar | 6. ®qui pe A

29/504 Exemple Faute normale, FU, FT ou FD aprestir contré etapresle signal de24"
Altireau panierd a f i n d @wdahrenome®e destidke tir estiégalementontré par B et
ensuite le signal sonorel@hronometre ektirs retentit. BL commetalorsune faute sur A

Interprétation :

Cdbest uneuchranametetddgomar | 6 .GlLq fautegpde B sur Aldoit étre ignorée sauf

si ¢ @stune fauteantisportive ou disqualifiante.

29/505 Exemple 24", air ball et ballon tenu

Suruntirau paniedle ALlebal | on est en | 6 aduchrbnomesepsiireretendt. s i g
Le ballonmanqud 6 a n nemsuiteun édllon tenu entre 2et B2 se produit

Interprétation :

Cdbest unduchrononémdestremar | 6 @AuRiqdeaer pAe p ancontpdledlas et
immédiat du ballon.

29/506 Exemple 24", puis ballon sorti

Suruntiraupaniede A, | e ball on est en | 6ai rtirstetentitsLg lbakblon| e
manqud 0O a nat ikeat @nsuitéouché parB1 qui provoque la sortie du ballates limites du terrain.
Interprétation :

Cbdbest unduchronometeetdésemar | 6 @Auigder A& p ansconpdieiclair et
immeédiat du ballon.

29/507 Exemple Faute, 24", puis le ballon pénétre dans le panier

Bl est sanctionn® dbéune f aut e Apwes la fadtelecignal de st
chroromeétre des tirs retentit. Le ballpgnétre dans le panier.

Interprétation : Le panier compte. Le chronométre desdirsait di étrestoppésimultanément & faute

de Blet il doit doncétre ignoré.Al doit tenterun lanceffranc. Le jeu doit sgpoursuivre comme apres
tout dernier tir de lancdranc.
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29/508 Principe 24" et futur contréle clair et immédiat du ballon

Si le signaldu chronometre dess retentitet, selon le jugement desbitres Jesadversaire prennent un
contréle clair et immédiat du ballon, le sigmki chronometre des tidoit étre ignorélLe jeu ait se
poursuivre.

29/509 Exemple 24" et interception

A l'approche de la fin de la périoda chronométre ddgs, A1 manque sa passe 2 fous deux sont en
zone avant) et le ballon roule dans la zone arriere de I'équipe gignal du chronometre diés retentit
avant que B s'empare du contréle du ballamec le chemin du panier ouvert devant lui.
Interprétation :

CommeB1 prendun contréle clair et immédiat du ballon, le signal doit étre ignloe§eu doit continuer.

29/5010 Principe Possession alternée et 24"

Sil 6 ® q u eétaitencantudke duballon se voit attribuewne remis en jeu dgpossession alterngeette
équipene doit bénéficierque dutempsrestantsur le chronometredes tirs au moment ou la situation
doewtenuax sdest produite.

29/5011 Exemple 24" et ballon tenu

L 6 ® g A coptréle leballondans sa zone avaatecl0secondesur lechronometre destilsor s u 6 u r
si t uat i-deoxsedoipa@uit. tyime eemise en jeu de possession alternée estémttaib

a) Lo ®q WA pe

b) LO ®q BiI p e

Interprétation :

a) L 6 ®g A dopawoir 10 secondesur lechronometre des tirs

b) L6 ® q Bidgt avoir24 secondesur lechronometre des tirs

29/5012 Principe 24" et violation ou faute en zone avant

Si le jeu est arrété par wmbitre pour une faute ou une violation commise par I'équipe qui n'est pds en

contrdle du ballon (pas pour un ballon sorti des limites du terrain), et que la possession dusbgllon e

accordée a la méme équipe qui avait précédemment le contréle du datisnsazone avant, le

chronometre des tirdoit étre régl&éomme suit :

1 Sil4secondes ou plusontaffichéessur le chronometrdes tirsau moment ou le jeu a été arrété, fle
chronometre des tidoit continueravec letempsrestant sur le chronometre des.tirs

9 Sil3secondes ou moins sont affichées le chronometrdes tirsau moment ou le jeu a été arrét
| 6 ®q ui p eld4dstawndésurdecloonometre des tirs

Dy

29/5013 Exemple 24" et ballon sorti en zone avant

Al dribble quandl tape le ballon de fait sortir deslimites duterrain dans la zone avant de I'équipe A.
Le chronometre des tiiadique8 secondes.

Interprétation : L 6 ® q A doipaeoir 8 secondesur lechronometre detirs.

29/5014 Exemple 24" et faute personnelleen zone avant

A1l dribble dans sa zone avant et subit une fauteld€€Rst la2°M¢faute d'équipele'équipe B dange
guarttemps Le chronometre desirs indique3 secondes.

Interprétation :

L 6 ® q A doip awoir 14 secondesur lechronomeétre desrs.

29/5015 Exemple 24"et blessureen zone avant

Alors gu'il rested secondes sur lehronometre detirs, I'équipe A est en contréle du ballon en zone avant
lorsque :

a) Al

b) Bl

€ se blessel esarbitresinterromgert le jeu.

Page50surl109 Aller au sommaire



Juin 2021 Interprétations Officielles FIBA des Régles du Basketball FFBB

Interprétation :

L 6 ® g A doipawoir:

a) 4secondes

b) 14 secondes

€ sur lechronomeétre detirs.

29/5016 Exemple 24" et double faute

Avec 6 secondesur le chronometrdes tirs, &€ ballone st e n | 6 &l quanduoerdoublefautei r ¢
est sifflée contre Aet B2. Le ballonmanqud 6 a n. haeflache de possession alteredé en faveur de
I'équipe A

Interprétation :

L 6 ® g A dojt avoir 6 secondesur lechronometre desrs.

29/5017 Exemple 24" et double faute technique

Avec 5 secondesur lechronometre des tir&\1 dribble quandB1 e st s a n faute techmigu®, d 6 L
puis, ensuitelentraineurprincipalde I'équipe Aest sanctionnd'une faute technique

Interprétation :

Aprés annulation des réparations égales, ldgiureprendr@arune remise en jeu de I'équipe A L 6 ®q u i |
A doit avoir5 secondesur lechronométre desrs.

29/5018 Exemple 24" et pied

Alors qu'il reste

a) 16secondes

b) 12secondes

€ sur lechronometre des tiré\1 passe le balloa A2 danssazone avant quan@8l dans saroprezone
arriere frappe délibérément de ballon du pied ou du poing.

Interprétation :
Dans les 2 cas, violation de Bbur avoir frappé le ballon du pied ou du poibg jeu doit reprendre par
uneremise en jed e | 6 ®dppuissp BOnefavant avec

a) 16secondes
b) 14 secondes
.. sur lechronometre des tirs

29/5019 Exemple 24" et interférence sur remise en jeu

Pendant une remise en jdapuisla zone avantle A1, au cours du %" quarttemps B1 dans sa zone
arrierepassaun ou ses deurasau-dessugle la lignede touche et bloque la paskeAlavec:

a) 19secondes

b) 11secondes

€ sur lechronometre detsrs.

Interprétation : Dans les 2 cas, violation demise en jeu dB1. Lejeu doit reprendre par une remise en
jeu de | 6®qui pe A:dans sa zone avant avec

a) 19secondes

b) 14 secondes

€ surchronometre des tirs

29/50-20 Exemple 24" et faute antisportive en zone avant
Avec 6secondesur lechronometre detirs, Al dribbledans saone avantquandlBe st sancti ont
faute antisportive

Interprétation :

Apres lex? lancersfrancssans alignementde ABu6 i | s s o i e n tle jen devrarepnendre®ars s i
uneremiseen jeu dd'équipe Adepuis la ligne de remise en jdans szoneavant L O ®qui pe A
avoir 14 secondesur lechronometre detirs.

Cette méme interprétation s'applique également aux fautes disqualifiantes.
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29/5021 Principe 24" et situations de désavantage
Silejeu est arrété par un arbitre pour toute raison valable qui n'est en rapport avec aucune des defix équip
et si selon le jugement des arbitrdes adversaireseraientplacés en situation de désavantage} le

décompte des vingjuatre secondes doit repreadvec le temps restant sur le chronométre des tirs

29/5022 Exemple 24" et jeu stoppé dans les dernieres secondes

Avec 25secondesestantsur lechronométre de jeu dans I[8"8quarttemps, alorgjue le score est de\
727 B 72, I'équipe A prend lecontréle du ballordans sazoneavant Al dribble depuis20 secondes
quand le jeu est arrété paslarbitreslu fait que

a) Le chronometre de jeu ou celui d&s ne s'est pas déclenché ou s'est ap&térreur

b) Une bouteille a été lancée sur le teryain

c) Lechronometre des tirsé&té réinitialisé a tort

Interprétation :

Dans tous les cas, le jeu doit reprendre e remise en jeu de l'équipeavec4 secondesur le
chronométre desirs. L'équipe Bserait désavantagés le jeu reprenaitavec 14 secondessur le
chronometre des tirs.

29/5023 Exemple 24" retentit par erreur aprés que le ballon a touché l'anneau

Lors dutir au panier d Al, le ballon rebondisurl’anneauA2 prendle rebond e® secondeglus tard, le
signal sonore du chronometre dies retentit par erreut.es arbitres interrompent le jeu.

Interprétation :

L'équipe A serait désavantagée si une violatiorchronometrelestirs était sifflée. Apes consultation
du commissaire, si prése et du chronométreudes tirs le jeudoit reprendrgar une remise en jeu pour
l'équipe A L 6 ®qui p e 5gecoddesurleshromometie desrs.

29/5024 Exemple 24" remis a 24" par erreur, puis panier marqué
Avec 4 secondes restant seichronometreles tirs Al tente un tidu terrain Le ballonmanqud 6 anne au
mais lechronong&treur des tirsréinitialise le chronometre déiss par erreur. & prend lerebondet apres

un certain temps 3tire etmarque un panier. A ce momdat les ariiresr econnai s.sent | 0«
Interprétation :
Les arbitres, apr s c o npesehtgomveanicanfirmedque leballonmévats ai r

past o u c h ® IdrHda tirau @amiede AL

Si tel estle cas, ils doiventiécider alors die ballon &ait quitté les mainsle A3 avant le moment ou le
signal aurait d sonner si le chronometre dgsn 6 a v a i téinippaksé ®t ®

- Si coOest |dvoitconper, | e panier

- Sinon,une violation du chronométre des sessera produitet le paniede A3ne devrgas compter.

29/5025 Principe 24" sifaute antisportive ou disqualifiante
Uneremise en jeu résultant de la sanctitume faute antisportive ou disqualifiante doit étre adminisfrée

depuis la ligne de remise en jdans lazonavant delL & @®Wiup @ BAbsecontesw kep i r
chronométre detirs.

29/5026 Exemple 24"si temps-mort apres fauteantisportive lors des 2 dernieres minutes

Avec 1'12' sur le chronométrde jeudansle 4°™ quarttempset 6 secondes sur le chronomeétre des tirs
Aldribbledans saone avanborsqe Ble st s a n c tfaute antis@ortidedmnmsesur AL

Apres le premier lancefranc de Al un tempsmo r t est d e ma n dp@ncigaladrou | 6 e n
| 6 ent priacipal® ur

Interprétation :

Al doit tenter son second landeanc sans alignemerpres le tempsnort, le jeu doit reprendre par une
remi s e eéguipg Adepud ka lighetde remise en jeu dans sa zone heastironomeétre des tirs

doit afficher14 secondes.
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29/5027 Exemple 14" sur REJ aprés faute antisportiveou disqualifiante

Avec 19" sur le chronometre des tirs, Al dribble dans sa zonelavamts que B2 est sanc:
antisportive commise sur A2.

Interprétation :

Apres les 2 lancefBancs de A2, quel que soit le nombre de lanéenscs réussis ou manqués, le jeu
devra reprendre par une remise en jeu de I'équipe A depigiedade remise en jeu dans sa zone avant.
L6O®qui pe A devra avoir 14 secondes sur | e chr ol
Cette méme interprétation s'applique également aux fautes disqualifiantes

29/5028 Principe Réglagede2 4 secondes Idédensveapréstirne f ault e

Quandébal | on est | ©ch® | or s d ensutesiffiée & unaléfengewr danseda e

zone ariere, sile jeudoit reprendre par une remise en, jguchronometre des tirs doit éneglécomme

Suit:

- Si14 secondes oplus était affichées sur le chronométre desatirsnoment ou le jeu a été arrété, |le
chronomeétre des tirge doit pas étre réinitialisé et doit continuer depuis le templsa été arrété

- Si 13 secondes omoinsétait affichées sur le chronometre desdirsnoment ou le jeu a été arrété, |le
chronomeétre des tirs doit étre réinitiales#4 secondes.

29/5029 Exemple  Tir puisfaute défensivehors ballon (2°™¢faute d'équipe)avec I7" restant

aux 24'

Avec 17 secondesur lechronometre desirs, Al tente un tir au panier puis, alors que le ballon est en
| 6,82 astsanctionnélans sa zone arriécete faute surA2 Co6 €%t autae 2de | @®qui
quarttemps Le ballon:

a) Pénétre dans lganier

b) Rebondit sut alineaumais ne pénetre pas dans le panier

c) Manque l'anneau

Interprétation

a) Le panierde Aldoit compte.

Dans tous les cakg jeu doit reprendre pane remise enjep o u r | OdRre 8a zpne avéat plus
presdd 0 e nalla fautede B2a été commisd 6 ®qu i p e Al7 seeondesar lexchranometre
des tirs.

29/50-30 Exemple Tir puis faute défensivehors ballon (2°™¢fauted 6 ® q u i plé')auxa v e ¢
24"

Avec 10 secondesur lechronométre desrs, A1 tente un tir au panier puis, alors que le ballon est en

| 0,82 ast sanctionndans sa zone arriécedn e f aut e s G"fautddd 0 ®@Gespel B ¢
quarttemps Le ballon:

a) Pénetre dans le panier

b) Rebondi t saigne pédétrenpasedans le panier

c) Manque l'anneau

Interprétation
a) Le panierde Aldoit compte.
Dans tous | es <cas, l e jeu doit mdanpgaeongdavaat pusar u

pr s deoulataetemdB2aététcommisd 6 ®qui pe A devra avoir 14 ¢
des tirs.

29/5031 Exemple Tir puis faute défensivehors ballon (2¢™e faute d'équipe) apres signal
des24"
Alors que le ballore s t  esar ur tibaa panier de Ale signal du chronometre des tirs retefdR est
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alorssanctionnélans sa zone arriécedne faute surA2 Co6 €¥ft audtae 2de | EQuaii p e
temps Le ballon:

a) Pénetre dans le panier

b) Rebondit sut 6 a nmaes aeaupénetre pas dans le panier

c) Manque l'anneau

Interprétation

a) Le panier de AHdoit compte.

Danstous les cag; e  rpésensviolation du chronometre destpsa r | 6 @ jeuidpteepréndre
par une r emi se edans$aeane gvamtupiusplr 6 ® q u ie pida delstende B étét
commiseL6 ®qui pe A devra avoir 14 secondes sur | e

29/5032 Exemple Tir puis faute défensive horsballon (5°™¢ faute d'équipe) avec 10
secondes aux 24"

Avec 10 secondesur lechronometre detirs, Al tente un tir au panier puis, alors que le ballon est en

| 6,B8Rest s anunefauensar@2Cdd@ s f™flaaut® de | 6e@gacttenpee LeB d a
ballon:

a) Péneétre dans le panier

b) Rebondit sut 6 a nmaé aeupénetre pas dans le panier

c) Manque l'anneau

Interprétation :

a) Le panier de Aloit compte.

Danstouslescasc e nbdéest pas une Vi olA2dadittemer 2llancessancsdea o m t
jeu doit se poursuivre ensuite comapes tout dernier lancénanc

29/50-33 Exemple  Tir puis faute défensive hors ballon (5"¢faute d'équipe) aprés le signal
des 24"
Al tente unit au panier Al or s que | de signalldiclronometee tdetirs netentit.@2 i r

commet ensuite une™f aute derl| @@QqriadpselsBalloiand | e
a) Pénetre dans le panier

b) Rebondit sut & a nmaes aaupénétre pas dans le panier

c) Manque l'anneau

Interprétation

a) Le panier de Atloit compte.

Dans tous | es cas, il néy a pas eu de -fwancs.l at i o
29/5034 Exemple Double faute technique sur tir au buzzer deg4"

Lor s tiddugpanied e A1, l e ball on est en | 6air | A2 sque

et B2 sont alors sanctionn®s doéune faute techni
a) Pénétre dans le panier

b) Rebondit sul 6 a nmaé aeupénetre pas dans le panier

c) Manque l'anneau

Interprétation :
Dans tous les cas, aucjaueur des équipes A et B ne doit tirer un laffcainc sans alignement.
a) Ce n 0 e s tiolgtom slu chranemetre des tisar | 0 panipreompke. Le jeudoit

reprendrgparune r emi s e e ndepussdigoeale fond.®qui pe B

b) Ce nédest pas une vVvi olpatri dn @qut iwedricinro md G alo#t rdee s
reprende par une remise en jeu gessession alternée bgne de fond, sauf directement derriére le
paniet

c) COest une violati opmrdd OcilejruologoepreAtiepa und eraiseteri jaus
pour | odepyis sdigne deBond, sauf directement derriére le panier.
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29/50-35 Principe 14" si le ballon touchel'anneau de I'adversaire

Aprés que le ballon a touché I'anneau adversdequglen soit la raison, si I'équipe qagnele controle
du ballon est la méme que celle qui controlaivédon avant que cehdi touche I'anaay cette équipe
doit avoir14 secondesur le chronometre des tirs.

29/50-36 Exemple 14" si le ballon toucheB2 puisl'anneau avant rebond par A3
Pendantune passele AlversA2, le ballontoucheB2 et ensuitecelui-ci touche I'anneau. A3 reprend
ensuite le contréle du ballon.

Interprétation :

LO®qui pe A4saondesur & choonametre des tdes qu'A3yagnee contrdle du ballomuel
que soit | 6endroit sur | e terrain de jeu.
29/5037 Exemple 14" siballon gagné par A2 en zone avant ou arriere apres tir a 20"

Al tente unit au panieavec:

a) 4 secondes

b) 20 secondes

€ sur lechronometre des tird_e ballonrebonditsurl'anneau, et A2 gagne ensuite le contrdle du ballon.
Interprétation :

Dansles2cas,| 6 ®q ui p e 14 sedomdedur leachironomeétre des tides qu'R gagne le contrdle
duballon quel que soit | 6endroit sur |l e terrain de

29/50-38 Exemple 14" si ballon touché au rebond par B1 maisontrélé par A2
Al tente unit au panier Le ballon touche I'anneau. B1 touche le ballon puigprehdle contréle du
ballon

Interprétation :

LO®qui pe A4dsandésur & choonametre des tdgs qu'/R gagne le contréle du ballpguel
gue soit It@&ramdkewi t sur | e

29/50:39 Exemple 14" si le ballon sort en faveur de A apres avoir touché I'anneau

Al tente unit au panierLe ballon touche I'anneau. B1 touatresuitele ballonqui sort des limites du
terrain.

Interprétation :
Le jeu doit reprendregs une emise en jeu pour I'équipead®du  pl us prd&odee s O eqnan toi
LO®qui pe A4 gkomndesurdeclhyanometrdes tirsq u e | gue soit | 6endro

estadministrée.

29/5040 Exemple 14"sile ballon sort pour A en zone arriére apres avoir touchdanneau

Avec4 secondes sur le chronométre desAislance le ballon sur I'anneau pour bénéficier d'une nouvelle
période de tir. Le ballon touche I'anneau. B1 towbesle ballonavant que celi-ci sortedes limites du

terrain dans la zorariére de I'équipe A.

Interprétation :

Le jeu doit reprendre par unemise en jeu pour I'équipedeans sa zone arrieeeu pl us pr s d
ou est sorti le ballokd ® qu i p e A4 skapmndesur éechwonametre des tirs.

29/5041 Exemple 14" siballon tapé puis contrélé sur rebond aprés anneau touché

Al tente un tiau panierLe ballon touche I'anneau. A2 tape le ballon puis A3 gagne le contrdle du ballon.
Interprétation :

L6 ® geuA doit avoirl4 secondesur le chronometre des tides qu'A3prendle contréle du ballomu

que ce soisur le terrairde jeu

2950-42 Exemple 14" si 3*mefaute d'équipeaprés rebond et anneau touché

Al tente un tirau panier. Le ballon touche I'anneau. B2 commet alors unedautbhondsur A2. C'est
la 3M¢faute de I'équipe B das quarttemps

Interprétation :
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Le jeu doit reprendre par unemise en jeu pour I'équiped pluspresie | 6 endr ode B2ao %2 |
éte commiseL,d ®qui p e A4 sbapmdesur éechvonameétre des tirs.

29/5043 Exemple 14" si 3*™efaute d'équipe aprespanier marqué

Al tente un tirau panierLe ballon pénétre dans le panier puisd8isanction® d 6 u n e A2 Glestt e s
la ¥efaute de I'équipe B dams quarttemps

Interprétation :

Le panierde Aldoit compte. Le jeu doit reprendre par unemise en jeu pour I'équiped plusprésde

| 6endroi t @émmiseld ®gut pe aA®tkd@ndesurechmonametre des tirs.

29/5044 Exemple 14" si un ballon tenu est sifflé en faveur de I'attaque apres rebond

Al tente un tirau panierLe ballon touche I'anneau puis un baltenu est sifflé entre A2 et B2. Hache

de possessioalternéeest en faveur déequipe A.

Interprétation :

Le jeu doit reprendre par unemise en jeu pour I'équipeadAu  p | us p r oute ballan teh & aendtr o
produit L6 ® g u i p avoirld stamdéesur le chronometre des tirs.

29/5045 Exemple Re mi s e silebalrdose coince entre l'anneau et le paniede
I'adversaire
Al tente un tirau panielvec:

a) 8 secondesur lechronometre des tiys

b) 17 secondesur lechronometre des tirs,
Le ballon se coince entre I'anneau et le panneau. La fleche de posaéissim@ndique I'équipe A.
Interprétation : Dans les deux cas jeu doit reprendre par unemise en jeu pour I'équipe A depuis la
ligne de fond a proximi du panneal,d ® q ui p e A4 skapmdesur gechvonametre des tirs.

29/50-46 Exemple 14" si le ballon touche le panier de I'adversairesur une passe
Al, dans sa zone avamasse le ballon a A2 pour un allbgop.A2n 6 at t rleballenetdeaballon
touche I'anneau aprégsioi A3 prendle contréle du ballon.
Interprétation :
1 Si A3 prendle contréle duballondans sa zone avartb ® qui p e Al4 seoondesurdey oi r
chronomeétre des tirs
1 Si A3 touche le ballomlans saone arriére, c'est une violation de retour en zone ardarss la
mesure 0% Al a pass® | &enypardellecontrdle A3 sans qu

29/5047 Exemple 24" si le ballon n'est pas contrdlé par la méme équipe avant elprés
avoir touché l'anneau

Al tente un tir au panier. Le ballon rebondit sur I'annBawsaute, prend le ballon sur le rebond et revient
au sol sur le terrain de jeu. AZpealorsle ballonet le chassdes maingleB1. Le ballonestalorsattrapé
parAs3.

Interprétation :

L6 ® q {B) quieaclairemenfprisle contréle duballon nést pas la méméguipe (A)gue celle quien avait

le contrble avant que le ballon touche I'annéaé ® qu i p e 24satandes surdevcbronometre des
tirs.

29/5048 Exemple Reprise de contrdle du ballon puis faute en zone arriére aprés un tir

Avec 6 secondes sur le chronométre des tirs, Al tente un tir au panier. Le ballon touche et rebondit sur
l'anneawd e s oA2tréeupégde éontrdle du ballon dans sa zone arriére. B1 commet alors une faute

sur A2. C'est la 3eme faute de I'équipe B dans le-temzps.

Interprétation :

Le jeu doit reprendre par une remise en jeu de I'équipe A dans sa zoneaarpére pres duduou la
faute de B2 a ®t ® c o rfssecorsles surle éh®@mpométrpdestilss. doi t  av

29/5049 Exemple 2 4 6 Gnneau touehé sur une remise en jeu
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Avec 5 secondes sur le chronometre des tirspAdse le ballon sur une remise en jeu en direction du
panier de | 6®qui pe BPRuislk lallob esttduché mais aam contélé padbAR etfoe a |
B2.

Interprétation :

Le chronometre de jeu et le chronometre des tirs doivent démarrer ent@ndpgeau moment ou le ballon
touche ou edbuché pan 6 i mp o fotiear suy le drain.

1 Si | 6 ®mendemsw@teleAcontrdle du ballosur le terrain de jetelle doit avoir 14 secondes au
chronomeétre des tirs.
1 Si | 6 @pyendernsuteleRontdle du ballonsur le terrain de jelelle doit avoir 24 secondes au

chronomeétre des tirs.

29/5050 Principe Toujours 24606 en cas de changement
Durantlejeugquel | e que @rendund OmMoqwv eplel (gupossession|dou
gue ce soit en zone avant ou en zone arriere, cette équiEoio24 secondes sur le chronometre fles
tirs.

29/5051 Exemple 240606 en cas de changement de contr*
Alors que le chronomeétre de jeu tourAd, gagne la possession du ballon sur le terrain de jeu

a) Dans sa zone avant.

b) Dans sa zone arriére

Interprétation :

Dansles2cas 6 ®qg u i paeoir 24 sedondes sur le chronometre des tirs.

29/5052 Exemple 2460 en cas dointerception sur REJ
Apr s une remise en juecontrdleclair éindwdiatement dB balloA dur I r e r
terrain de jeu

a) Dans sa zone arriére,

b) Dans sa zone avant.

Interprétation: Dans | es 2 cas, bketdRdpssurgeschrghoncbteeideéstiraav oi r 2 «

29/5053 Principe 1 4 énccas deviolationoudef aut e de | 6®qui pesiguli
il y aREJ enzone avant.

Le jeu est arrété par un arbitre pour une faute ou une violation (incluant une sdxdiéodudes limites
du terrain) commise par | 6®qui pe en contr?tlje di
remise en jeu en zone avant, cette équipe devra avoir 14 secondes sur le chronometre des tirs.

29/5054 Exemple 14606 p oeuBrsiéqigealA fat sortir le ballon dans sa zone arriére
Al situé dans sa zone arrigrasse le ballon a A2 qui est aussi dans sa zone arrieteuétee le ballon
maisne 16 a t tarvamd ortgde$limites du terrain.

Interprétation :

Une remiseen jeu doit étre accordée @ ® g WBiap point ou le ballon est sorti dans sa zone avant
L 6 ® q B doip avoirl4 secondes sur le chronomeétre des tirs.

29/5055 Principe Affichage du chronométre des tirsquand il reste moins de 24 secondes
A chaqgue fqupe prenqiunbuverne cordirdle du ballgorend le contrdle du ballavu reprend
le contréled 6 wallonvivantn 61 mporte 0% sur l e terraisurlgle

chronometre deep, le chronometre des tirs doit étre occulté.

Apr s que | e balduonpaaniteoru cdse@ettbidpapdmemerasia comtréléd di|n
ball on vivant nobiempeorte 0% sur | e terrain

- Il restemoins de 24 secondesptis del4 secondesur le chronométre de jecetteéquipe doit avoir
14 secondes sur le chronometre des tirs.
- Il restel4 secondes ou moins au chronomeétre delgghronometre des tirs doit éeculté
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29/5056 Exemple Eteindre le chronometre des tirsquand il reste 12 secondes a jouer

Avec 12 secondede jeu sur le chronometoe jeu, ¥équipe A se voit attribuer une nouvelle possession
du ballon

Interprétation : Le chronométre det#s doit étreocculté

29/5057 Exemple Réglage de4" s'il reste entre 14" et 24"a jouer | o r e dofation

avec chrono des tisdéja occulté

Avec 23 secondes sur le chronometre de jeu, A1 prend un nouveau contrdle du ballon sur le terrain de jel
Le chronometre des tidoit étreocculté. Avec 8 secondes sur le chronometre de Rurappe le ballon
volontairement du pied dans sa zone arriére.

Interprétation :

Le jeu doit reprendre par une r e mipsisepreglinpoinptelu p o
B1 a frappé le ballon du piede chronometrele jeu doit afficher 18 secondes. Le chronomeétre des tirs
doit resteocculté

hY

29/5058 Exemple Réglagedes24" s'il reste entre 14" et 24" a jouer sur le rebond offensif
Avec 23 secondes sur le chronometre deAdiprendun nouveau contrdle du ballsar le terrain de jeu
Le chronometre des tirs doit étre occulgec 19 secondes sur thronometre de jelAl tente un tirau
panier Le ballon touche I'anneau et A2 prend le rebavet B secondes au chronométre de jeu
Interprétation :

Le jeu doitse poursuivr@avec 16 seondes sur lehronometree | e u . LO®q udgeeondds doi
sur le chronometre destirs du f ait qudi l reste plus de 14 sec
29/5059 Exemple Réglage24" sur REJ s'il reste moins del4" a jouer, apres tir raté

Avec 23secondesestant sur le chronometre de jeu, I'équipe A prend un nouveau contrdle du ballon sur
le terrain de jeu. Le chronométre des tirs doit étre occulté. Avec 15 secondes sur le chronométre de jel
Al tente un tir au panier. Le ballon touchatfieau puis Biapele ballonqui sort des limites du terrain

avec 12 secondes au chronomeétre de jeu.

Interprétation :

Le jeu doit reprendre par une r e mipsisepreglnpoinptelu p o
estsorti le ballon, avec 12 semtes sur le chronometre de jeu. Le chronometre des tirs doit étre occulté
dans la mesure ou il reste moins de 14 secondes sur le chronomeétre de jeu.

29/5060 Exemple Réglage24" si sortie du ballon dans les 24 dernieres secondes

Avec 22 secondes sur le chronometre de jeu, I'équipe A prend un nouveau contréle du ballon sur le terrair
de jeu. Le chronométre des tirs doit étre occulté. ABsetondes sur le chronométre de jeu, Al tente un

tir au panier. Le ballomanqud'anneaupuis Bltape le ballon gusort des limites du terrain dans sa zone
arriere avec 15.5 secondes au chronomeétre de jeu.

Interprétation :

Le jeu doit reprendre par une r e mipespreglnpoipt@iu p o
estsorti le ballon, aved5,5 secondes sur le chronométre de jeu. Le chronometre des tagrdimitier a
resterocculte.

by

29/5061 Exemple Réglage24" s'il reste entre 14" et 24" a jouer e t g tir bmamgue
I'anneau

Avec 22 secondes sur le chronometre de jeu, I'équipe A prend un nouveau contréle du ballon sur le terrail
de jeu. Le chronometre des tifsit étreocculté. Avec 15 secondes sur le chronomeétre de jeu, Al tente un

tir au panier. Le ballon manque I'anneausil touchele ballonqui sort des limites du terrain dans sa
zone arriére avet2 secondesur lechronométre de jeu.

Interprétation :

Le jeu doit reprendre par une r e mipsisepregdpoiftequ p o
estsorti le bdlon, avecl2 secondes sur le chronomeétre de jeu. Le chronometre des ticodbituer a
reseroccultédans la mesure ou il reste moins de 14 secasutdsechronométre de jeu
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29/5062 Principe 240606 et contrtle clair et imm®c1iat
Un tir est tent® " proximit® de | a fin doupnhe ¢
retentit alors qsuel Eebbbhl bonmaestguen|l 6daneald, I
si les adversaires prennent ou non umticde clair et immédiat du ballon.

1 Siles adversaireg@nnent un contrdle clair et immédiat du ballnsignal du chronometre des tjrs
doit étre ignoré et le jeu doit se poursuivre.

1 Siles adversaires ne prennent pas un controle clair et immédiallaty kes arbitres doivent siffle
la violation.

-

29/5063 Exemple Fin de quart-tempsapres signal sonore des 24 secondes sur air ball
Avec 25,2 secondesur le chronomeétrde jeyl 6 ®qui pe A pr en dAvécésecondsurr * | e
le chronométrales tirs Al tente un tirau panier.

Al ors que | e Ieasigrialosanor@uschronemetre [d€s dinetentit. Le ballormanque

| 6anneau et apr s 1, 2onaexdachmnomgiré de jaeanrtorzcafimlde quart e s i
tempsretentit.

Interprétation :

Il n'y a ps de violation du chronométre desfira r | 0 .Gl & ir (m@ a AsiEla de violation dans

la mesure ou il attendadte v oi r s i rhitu®cqnirdleplar etBmmediatiinbdllon.Le quat-
tempsest terminé.

29/5064 Exemple Coup de sifflet décalé pour violation des 24 secondes apres le lacher du
ballon sur air ball

Avec 25,2 secondesur le chronomeétrde jeuen findu 2°™quarttemps! 6 ®qui pe A pr end
ballon Avec1 secondesur lechronometre des tiré\1 tente un tirau panierAlors que le ballon est en

| 6,deisignal sonorelu chronometre des tirstentit. Le balloomanqud 6 a n nA2grnend & rebond.

Lbarbitre siffle | a vondedsurlechmmmérdegeu.s quodi | reste
Interprétation :

C 06 e s tiolatiam du chronométre des tipsar | 6 @ceu ibppd AN doit °tre ac:
une remise efeuau plus presl e | 6 eurledjgu @ététarrétcexcepté directement derriére le panier,

avec 0,8 secondasir le chronometrde jeu.

29/5065 Exemple Coup de sifflet décalé pour violation des 216 a badon enl main

Avec 25,2 secondesur le chronomeétrde jeuen findu 2°™equarttemps! 6 ®qui pe A prend
ballon. Il restel,2 secondga jouersur le chronomeétrde jeuet Al a le ballon dans les maigsandle

signal sonore du chronometre des tirs retelntis. arbitressifflent une violation alors que le chronometre

de jeu indique 0,8 secondes.

Interprétation :

C 06 e s tiolatiamn €u ctironometre des tiparl 6 ® g u Comme IAviolation est intervenue avec 1,2
secondes sur le chronometre de jeu, les arbitres daléeitter @ corriger le chronometre de jelue jeu

doit reprendre par uneur pmusepens| eaeté grretexcepté 6 ® g u
directement derriere le paniawvec 1,2 secondesir le chronometrde jeu.
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Article 30 BALLON RETO URNANT EN ZONE ARRIERE

30-1 Principe Joueur en l'air et retour en zone arriére
Tantqu 6 i | est en | 6ai r ,quilamaitsurdeutezraim de eguansad'endragt oul - s t
touchat le solsur le terraindejeavant de sauter en | 6air.

Toutefois quand un joueur en l'air saute depuis sa zone avant etuypreadiveawwontréle du ballompour
son équipalors qu'il est toujoursenl'alrbe j oueur peut atterrir avjec |
de jeu.
Cependant, il ne peut pas passer le ballon a un partenaire en zone arriere avant de retomber aujsol.

30-2 Exemple Pas de etour en zoneen cas dinterception ensautantde sazone avantverssa

zone arriére

Al dans sa zone arriere passdallona A2 situédans saone avantBl1 sautedepuis la zone avant de
I'équipe B, attrape le ballanl or s quéi | estsolen | 6air et retombe
a) Avecles deux pieds darsmzone arriere

b) A cheval sur la ligne médiane

c) A chevasur la ligne médine et ensuite dribble ou passe le ballers sazone arriére.

Interprétation :

Ce n 6 e s wviolajoa deretour en zone arriere e | 6 ® &luaétakdi unBiouveailcontréledu
ballonpour son équipal or s qudi Ip e@ttaiatt teem rli & ainrd i entpDamstoes o0 %
les casB1 se trouve lIégalement eonearriere

30-3 Exemple Cas de nonretour en zonesur entre deux
Lor s d aeukedte Mltet BL qui commencde 1°" quarttemps le ballon est Iégalement frappé
lorsqu'A2saute depuisazone avantattrapeld al | on al ors quéil est en |

a) Lesdeux pieds dansazonearriere

b) A cheval sur la ligne médiane.

c) A cheval sur la ligne méaine et ensuite dribble ou passe le ballon en zone arriére.

Interprétation: Ce n 0 e s vViolapoa de ratoar@&n zone arrieks? a établile premiercontrble du

ball on pour son ®qui pe al ors quodi | ain@ejauDansteus | 0 ¢
les casA2 se trouve légalement en zone arriere

304 Exemple Retour en zoneen cas dgassesur REJ a un partenaire sautantdepuis sa zone

avant et retombant en zone arriere

Le joueur Al effectle uneremise en jeu darsazoneavant etpassde ballona A2. A2s aut e en |
depuis sa zone avautitrapele ballone n  letGetomlveensuiteau sol:

a) Les deux pieds dans sa zone arriere

b) A cheval sur la ligne médiane.

c) A cheval sur la lignenédiane et ensuite dribble ou passe le ballon en zone arriére.

Interprétation : Violation de retour erzone arriered e | 6 ®.d.ars dela rerAise a jey, Al en
effectuant la remise en jeait établi le contrdle du ballop o ur | 6 d&gss&opeeaan avant

qudA2 attrape le ballon en I'a@t retambe ensuitesur le terrain de jedans saone arriere.

305 Exemple Retour en zone arriére en cas d'interception en sautant depuis sa zone avant

et en passant le ballon en zone arriére

Le joueur Aleffectuant une remise en jeu dans sa zone arriere passe le ballon a A2 situé dans sa zon
avant. B1 saute depuis sa propre zone avant, attrape le ballon en l'air et, avant de retomber au sol dans
zone arriére, passe le ballon a B2 dans sa zone arriere.

Interprétation :

Vi ol ation de retour B&®nandzBiendaraanut er dedai 6§66®quip
prend un nouveau contrdle du ballon pour son équipe dans sa zone avant alors qu'il est toujours en l'ai
Bl peut atterriravecle al | on ndéi mporte 0% sur | e terrain de
Cependant, il ne peut pas passer le ballon a un partenaire en zone arriére avant de retomber au sol.
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30-6 Exemple Passe depuis la zone arrierd @n joueur en zoneavant qui a sauté et attrapé

le ballon en zone avant

Lor s ddaeuxidtelentreAg et B1, le ballon est tapé Iégalement vers A2 situé en zone azant.
sautee n Jafirape leballongavant d o6 a,pdasse teballan a Alwsitué aahs sa zone arriere.

Interprétation :
Cbest une violation de retour en zone arri re
ball on ndédi mporte 0% sur | e t e rerbalond urdpartenjaieeien zongée p ¢

arriere avant de retomber au sol.

307 Principe Toucher |1 e ball on c¢ont rareboRdi enmonezaoiere] a v
Un ballon vivant est retourné illégalemestdns lazone arriere lorsquh joueur dd'équipe A situé
complétementians saone avant amene le ballon a touckerone arriere efu'un joueur de I'équipe A
estensuite le premier a toucher le ballon aussi deems sazone avant geidans saone arriere.
Cependant] est Iégal qu'un jouewe I'équipeA situécomplétementlans saone arriere amene le ballgn
a touchesa zone avant et qun joueur de I'équipe Aoitensuite le premiextoucher le ballonaussibien
dans saone avant geidans saone arriere.

30-8 Exemple Passe illégalale zone avant a zone avant avec rebond en zone arriére
Al et A2 se tiennent toussdeux prochesde la ligne médianehacun avetes deux pieds en zone avant

Al passde ballon a rebond A2. Pendant la passe ballontouchelazone arrieral e | 6 ®ayant p e
g UAQ le touchea son toudans sa zone avant

Interprétation :

Violationde retour erzone arrierel e | 6 ®qui pe A

309 Exemple Passe légale de zone arriére a zone arriere avec rebond en zanant

Al est situé proche de la ligne médiane avec les deux géedssaone arrierequand Alpassde ballon

a rebonda A2 également proche de la ligne médiane avec les deuxgaedssaone arrierePendant la
passe,d ballontouchelazone avantd e | pé ®qvanitg u 6 A2 | &sorttauu ¢ h e

Interprétation :

Ce nbdbest pas une Vi olmari olnd @gperidgeomerle ballon touché e a |
lazone avantl e | 6 ®lq périoqpleed® Aecondesest arrétéau moment ou le ballon a touché la zone
avantd e | 0 ®gne hopwvelle période de 8 secondes doit commenceyuddBtouche le ballonlans

sa zone arriere

30-10 Exemple Retour en zone et 8" sur ballon dévié par un officiel situé en zone avant

Al, situé en zone arriérpasse le ballodans saone avant. Le ballotoucheun arbitre situé dans le
terrainde jeu avedes pieds a cheval sur la ligne médiafg, toujourssituédans saone arriergtouche
le ballon

Interprétation :

Ce n 6 ere violagioa de ratour en zone arrigkee | 6 ®@uwii suaen joAeeur de I'équipe A b e s t
allé avec leballondars sazone avant. Cependdnta p®r i ode des 8 secondes
le ballon a touché l'arbitré ans | a zone aWreemnduveltk ériddd de @ sacqnaes dbit

commencer dés qu'A2 touche le balttams sa zone arriere

30-11 Exemple Retour en zone si 2 adversaires ont touché ensemble le ballon

L'équipe A est en contréle du ballon dang@ae avant quand le ballon est touché simultanément par A1
et B1 Le ballon repart alorgers la zone arriére de I'équipe A ou égt le premier a le toucher
Interprétation :

C'est une violationdle retour ezone arrierel e | 6 ®qui pe A

30-12 Cas du jouaur dribblant sur son pied en venant de franchir la ligne médiane

Al dribbledepuis sa zone arriere verszsae avantAl, avedes deux pieddans saone avantcontinue
a dribbler en zone arriérée ballon touche son pied et rebondit en zamgre ou A2 commence a
dribbler.

Interprétation :
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C 0 e s tction kgaledae | 6 ® dAlin'apa&enddreétabli le contrdle du ballon danszme avant.

30-13 Exemple Cas du ballon seulement touché en zone avant

Al dans sa zone arriere passe ldobaa A2 qui se situdans saone avantA2 touchemais ne contrle
pasle ballon qui retourne vers Al toujours positionné en zone arriere.

Interpré tation :

Cbest une dec tlibdoRpL'@memniodeecontrOk le ballondans saoneavant.

30-14 Exemple Cas defranchissementde la ligne médianeen recevant une passe sur une REJ
en zone avant

Al, qui effectue une remise en jdapuis sa&Zone avantpasse le ballon a A2. Aautedepuis sa zone
avant attrape le balloet atterrit sur le terrain de jewecle pieddroit dans saone avanpuispose ensuite
le piedgauchealars sazone arriére.

Interprétation :
C 6 e s tiolatiam ée retour erzone arrierel e | 6 ® Aluen gifectuadt la remise en jelgvaitdéja
établi le contréle du ballopar | 6 @apssaizgneavamt

30-15 Exemple Casdu ballon frappé par I'adversaire vers la zone arriére

Al dribble dans sa zone avant proche de la ligne médiane quand B1 tape le ballon vers la zone arriére ¢
I'équipe A. Al qui conserve les deux pieldsis sazoneavantcontinue a dribblele ballon dans sa zone
arriere.

Interprétation :

C 0 e s tction dgaledae | 6 ® Alin'est padeAlernieraavoirtouche le ballon dans sa zone avant.
Al pourrait méme continueson dribble en étantcomplétementlanszone arriere avec une nouvelle
période deB secondes.

30-16 Exemple Passe depuis la zonariére vers un joueur en zone avant qui retombe en zone
arriere

Al, situé dans sa zone arriere, passe le ballo2 sitdé dans sa zone avan® gaute, attrape le ballon
et retombe au sol :

a) Avecles deux pieds en zone arriere

b) Entouchant la ligne médian

c) A cheval sur la ligne médiane et passe ou dribble ensuite vers sa zone arriére.

Interprétation :

Dans tous les cas'est une violation de retour en zone arrieredd®Iq LAi A2 a établi le contréle du
ballonp o ur | o6darssazome @vam lorsqu'il a attrapé le ballon en l'air.
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Article 31 GOAL TENDING ET INTERVENTION ILLEGALE

31-1 Principe Toucher le ballonau travers du panier sur lancer-franc
Lorsque le ballonestadle ssus de | 6anneau Ilangedrand ibyuwainterventron|
illégale si un joueur touche le ballon en passant le bras a travers legzatiessous

31-2 Exemple

Lors du derniefancerfrancde Al

a) Avantque | e ball on touche [ 6anneau

b) Apresque le ballon a toucH&nneau et qu'il a toujours fepssibilité de rentrer dans le panier,
€ Bl passe le bras a travers le paipiar dessoust touche le ballon.

Interprétation :

Dans les 2 casfce s tviolatione® i nt e r fBReté&poiotdoit éfreaccordé a A.

a) Bldoit étres a n ¢ t iuperfaut®tecthroque

b) B1 nedoit pasétres a n ¢ t iuoerfaut®tecthroque

31-3 Principe Toucher le ballona travers le panier lors d'une passe ou d'un tir
Lorsque le ballon estadle s sus de | 6 ann e aapreslquilrastoucthéd 'ammesit yaa
intervention illégale si un joueur touche le ballon en passant le bras a travers |paadessous

314 Exemple

Al passedballon audessusl e | 6 a n n 8lapasse ledbras agtravers le papiar dessoust touche
le ballon.

Interprétation :

C 6 e s tiolatiam @intervention illégalele B1. 2 ou 3 points doivent étraccordésa Al.

31-5 Principe Toucher le ballon aprés un dernier lanceffranc

Le ballontouchel 6 a nln e rasulartdé¥framc manqué S le ballon esensuitelégalement touché pdr

néi mport e quweulpérgre dapsderpangele lancerfrancdevient un panier apoints

31-6 Exemple

Aprés kb cernierlancerfrancde Al leballonrebondits u r | 6B4 essae deuchasslerballonmais
le ballon pénétre dans le panier.

Interprétation :

Cbest wune act ieballondt @dedde@énétrer dansasprepropré panipointsdoivent
étreaccordés au capitaine sur le terrain d@ ® gAu i p e

au

SsSe

31-7 Principe Toucher |l e ballon apr s une faute
Apr s que | e ballon a touch® | d6danneau

1 Surune tentative de tuu terrain

1 Surundernie tir de lanceifrancmanquéou

1 Aprésque lesignal duchronométre de jeu a retenti pour la fin £™ quarttempso u  d @

prolongationé

€ une faute essifflée alors que le ballon a toujours une chance de pénétrer dans le paried e s
violation si ndéi mporte quel-ciptouwoars une chancead menetr
dans le panier.

qua.l

31-8 Exemple Tir, 3*mefauted 6 ® g puis padon touché avec une chance de pénétrer
Apres ke dernier lancefranc de Al le ballonrebondit sul 6 a n. Pendant la situation de reborg®,
est sancti onA2® «CdFHauteibddurtgeaB dsmele quattemps Alors que &ballon
a toujours une chance de rentlans le panieil est touché

a) Par A3

b) Par B3
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Interprétation :

Dans | esstudevolatiomd 6 ic®t er v e ddgA3oude B3l | ®g al e

a) Aucun point ne doit étre accordées deux sanctior(semises en jewjoivert s 6 a nbnethl éearut r e
Le jeu doit reprendre par une remise en jeu de possession aéiriligiee de fondu plus presdu lieu

oY% | a faute a ®t ® commise, ~ | O6exception de d
b) 1 point doit étre accordé a AEn conseéquere de la faute de B2 jeu doit reprendre par une remise
en jeudepuis ldigne de fondaupoint le plusprochd u | i eu 0% | a faute a ®

de directement derriére le panneau.

31-9 Exemple Tir,5¢™f aut e do®qui pe apeaunschineeldd pgmétret ouc h ®
Aprés le dernier tir de lancéranc de Al, le ballonebondits ur | 6 anneau. Pendant
B2 est sanctionn® d¥®faue efldoa@utBdas e quadedps Al@dgeeskt | a
ballon a toujours une chance de rentf@ns le panieil est touché
a) Par A3
b) Par B3
Interprétation :Dans | es 2 cas, cbest une violation doéin
a) Aucunpoint ne doit étre accordEn conséquence de la faute de B2 doit tenter 2 lancesBancs et

le jeu doitse poursuivre commagpres tout dernier lancéranc
b) 1 point dot étre accordé a AEn conséquence de la faute de B2 doit tenter 2 lancerfancs et le

jeu doit reprendreonmme aprés tout dernier lancémanc

31-10 Exemple Tir, faute au rebond puis ballon touché avec une chance de pénétrer

Aprés le dernier tir de lancéranc de Al, le ballonrebonditur | 6 anneau. Pendant
A2est sanctionmBRCodésti¢laa®t e es il © ®q uempsAlolBqud&a ns |
ballon a toujours une chance de rentians le panieii] est touché

a) Par A3

b) Par B3

Interprétation :Dans | es 2 casdoichtest v e ddA3 cudeoB3lalt @@ al e
a) Aucun point nedoit étre accordé

b) 1 point doit étre accordé a Al.

Dans les 2 cagn conséquence de la faute de B2,doit tenter 2 lanceisancs.Le jeu doit reprendre
comme apr s noi mpofrarice quel dernier | ancer

31-11 Exemple Tir, double faute au rebondpuis ballon touché avec une chance de pénétrer

Aprés le dernier tir de lancéranc de Al, le ballonrebonditur | 6 anneau. Pendant
une double faute est siffléeA2 et B2 Alors que € ballon a toujours une chance de rerdears le panier,

il est touché

a) Par A3

b) Par B3

Interprétation :Dans | es 2 <cas, cdbest une violation doi
chaque fautif doit étre enregistrée sur la feuille de marque.

a) Aucun point ne doit étre accordée jeu doitreprendre paune remise en jeu de possessalternée

en | igne de fond au point |l e plus proche dbo
directement derriére le panier
b) 1 point doit étre accordé a Alle jeu doit reprendrgar une remiseenjguar | 0 ®quod pmp Br
quel endroit drriére sa ligne de foomdlo mme apr s ndi mp ofrarnceuss u e | der
31-12 Exemple Tir aubuzzer r ebond sur | 6annaeaatlebyrzei s bal | c
Altenteuntirduterrair. e bal | on r e b etratbujdurs sne chancebda pénétrexr dans le

panierquandB1 touche le ballomudessusi u ni v e a u. Ld s€gndl sbrore mwechranometre de
jeu retentit pour la fin d@™ quarttemps Le ballonest alors touché par

a) A2 et le ballon pénétréans le panier

b) B2 et le ballon pénétre dans le panier

c) A2 et le ballon ne pénétre pas dans le panier
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d) B2 et le ballon ne pénétre pas dans le panier

Interprétation :

Danstouslescasfpce st une vveotibndlltgalaleA2du@B2.nt e r

Apres que le sig a | du chronom tre de | etempsaucue joueur tp@ut p o u
toucher |l e ballon apr s qudil a t orerdamstle parfea nn e a |

a) Le panier de A ne doit pas compter

b) Le panier de A doit compter2 ou 3 points

c) Le quarttemps est terminé

d) Le panier de A doit compter 2 ou 3 points
Dans tous les cas, 8™ quarttemps est terminé. Le jeu doit reprendre par une remise en jeu de possession
alternée depuis le prolongement de la ligne médiane.

31-13 Principe Intervention sur un tir contré
Si, pendantune tentative deir au panier, un joueur touche le ballon dansragctoire vers le panie
toutes les restrictions relativaax reglesle Goaltendingetdintervention illégalel o i vent s §app!l

31-14 Exemple Pas deGoaltending en phase montantenais seulement a partir du début de sa
phasedescemante.

Al tente un ti 2 pointsLe ballonest touché pak2 ouB2 pendant la phase montante du balPendant
sa phase descendantgs le panierle ballonestensuitetouché par :

a) A3.

b) B3.

Interprétation :

Cbest une ac buBadetoluctieglabakkon dhres saphase montante

Coest une Vvi ol at A3oon Badle touGherdd ballem qlianihagcominencé sa phase
descendante

a) Lo®qg Bidpe t b ®wun@femisenjeudepuiste prolongement de la ligne de tarfranc.

b) 2 pointsdoivent étreaccordés Al.

31-15 Exemple Pas de Goaltending si contre au sommet de timjectoire
Al tente un tir a 2 points. Le ballon est touché par A2 ou B2 au point le plus haut de sa trajeetoire, au

dessus du niveau de | danneau.

Interprétation :

Cbest une action | ®gale de A2 ou B2.

Le ballon ndédest il ®gal emegqudoi buah@tgee ntwdivlg u ¢

acommencé sa phase descendante.

31-16 Principe Faire vibrer le panneau ou le panier
Il'y a une violation pouintervention illégaledurant un tir au panier gn joueur fait vibrer le panneau ¢u
le panier de tellsorteque, selon le jugemenbduanbitre, il a empéchié ballon de pénétrer dans le parIer
ouqu'il a permis alpallon de pénétrer dans le panier

31-17 Exemple Faire vibrer le panneau ou le panier apres le signal diin de quart-temps
Altente unti@3 points pres de lafindelarencontteb a |l | o n guande sgnal du heohomeétre
de jeuretentitannoncant la fin dtemps dgeu. Aprés le signal, B fait vibrer le panneau o@la n neg a u
sel on | e | ug eeaempéclele ballonde péndirér tlansele panier.

Interprétation: C6est une tenveridndlégaleenBl.dMéne mpregue le signal sonore du
chronometre de jeu a retenti pour la fin de la rencontre, le ballon demeure 8Sipairitsdoivent étre
accordées Al.

31-18 Exemple Faire vibrer le panneau ou le panier apres le signal de fin dguart-temps

Al tente un tir ° 3 points pr s de la fin de | a
de jeu retentit annoncgant la fin du temps de jeu. Aprés le sigRdhitvibrer le panneau ou le panier et,
selon | e jugement aubalonld®mnéter dans & paniere | a per met
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Interprétation :
Cdbest une vventidn dldgaledernA2. Mé&nie aptegque le signal sonore du chronomeétre de jeu
a retemi pour la fin de la rencontre, le ballon demeure vivant. Le panier de Al ne doit pas compter.

31-19 Principe Toucher le panier ou le panneau quand le ballon est sur I'anneau

Uneintervention illégaleest commisgar un joueur défenseur attaquant sil o r s tir dugpanieyun
joueur touche le pani¢rl 6 anneawuod el e afninleeatu) al or s que |k ba
et qgu b i une chanedap@retreglans le panier.

Figure 3 : Ballon en contact avec I'anneau

31-20 Exemple Toucher le panneau quand le ballon est a nouveau sur I'anneau

Aprés letir au panierde Al le ballon rebondis u r | @ustetomizeda nouvealss ur | 6 dnnea
touche le panier ou le pannealors qude ballon essurl 6 anne au

Interprétation :

Coest une VviolationBldlbesnteesentconond | ®gater me
sdapp!l i gelebaltonaure ohncdg pénétrer dans le panier.

31-21 Exemple Double Goaltending par deux adversaires

Lors d'un tirde Al, A2 et B2 touchent simultanément le ballon lors de sa phase descendanteealers qu
ballonest entierementatie s sus du ni Ersatelelwhdon:l 6 anneau.

a) Pénétre dans le panier

b) Ne pénétre dans le panier

Interprétation :

Uneviolation de Goaltendingstcommise a la foiparA2 et B2.Dansles deux cas, aucun point ne peut
étre accordé. C'est une situation d'entre deux.

31-22 Principe Accrocher le panier pour jouer le ballon
C 6 e s tviolation g@our intervention illégalguandun joueur accroche lganier( | 6 annea (| ou
pour jouer le ballon.

31-23 Exemple Attaquant ou défenseur accrochat le panier et jouant le ballon

Al tente un tiau panierLe ballon rebondit sur I'anneau lorsque :

a) A2 accroched a n nfaitaune claquettet met le ballon dans le panier

b) A2 accroched a nwnatos que le ballon a une chance de pénétrer dans le.pamigallon pénétre
dars le panier.

c) B2accrochd 6 a net ehasse le ballon du panier.

d) B2accrochdb anneau al ors que | e bal | on. Leballorme pépetrea n c ¢
pas dans le panier.

Interprétation :

Dansles2casfpce st une violati onA2dtB82 ntervention il ]l ®ga

a) et b) Aucun point ne doit étre accordé. Le jeu doit reprendre par une remise depeis le
prolongement de legne de lancefranc.

c) et d)2ou3pontsdoiventétreaccordéesdA e j eu doit reprendre par
B depuis sa ligne de fond comme apreés tout tir réussi.
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31-24 Principe Défenseur touchante ballon a l'intérieur du panier
Il'y a violation pour intervention illégale si un jouaiéfenseur touche le ballon quandilest | 61 Bt ®r
du panier.

Figure4:Ballon® | 6i ntp@&irei eur du

31-25 Exemple Défenseur touchant le ballon partiellement a l'intérieur du panier

Al tente un tia 2 pointsLe ballon tourneautour dd'anneausa plus petite partige trouanta

| 61 n td®panieglarsqueBl touche le ballon

Interprétation :

C 0 e s tntervemtmn iliégalele B1 Le ballonest | 6i nt ®r d e s ung padie qu bhatlaes: r
a l'intérieur de I'anneagt en dessous du niveau de I'ann&apoints doivent étre accordés a Al.
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Article 33 CONTACT : PRINCIPES GENERAUX

331 Principe Principe du cylindre pour attaguant comme pour défenseurs
Le principe du cylindre sad@pplkendaeméntt ogamid
défenseurs.

332 Exemple Tireur accrochant ledéfenseur avec la jambe

Alest en | 6a3ipointsfAlétenddaganbe draite quentre en contact aveon défenseur
B1.
Interprétation :

Faute de Al qui a sorti sa jambe de son cylindoeégt uncontact avesondéfenseur B1.

il less

333 Principe Esprit de la régle de norcharge
Le but de la régle du dernercle de noitharge(Article 33.10)est de ne pas récompenser un joug
défenseur quprendune position sous son propre panier dans le but d'obtenir une faute offensiv
joueur attaquant qui est en contrdle du ballgréettre vers le panier.

Pourla regle du demcercle de noithargeles principes suivants doivestd a p p:l i quer

a) Le joueur défenseur doit avaim ou les deux pieds en contact aleeezone du demgercle de non
charge (voir figure 1). La ligne du demercle de northargefait partie de la zone du denrtercle de
non-charge.

b) Le joueur attaguant doit s'engager vers le panigramsant adlessus déa ligne du demcercle de
non-chargeettenter un tirou passer tout en étant en l'air

Les critéres de leegle du demcercle de nofthargene doiventpass 6 a p p ét fouwj eomtact doit étre

jugé selon leéglement de je(par ex : principe du cylindre, principe de charge/obstrurtians les cas

suivants.

a) Pourtoutes lesctionsde jeu en dehors de la zone de deercle de northarge et également pdas
actionsse déroulant entre la zone du deraicle de nostharge et la ligne de fond.

b) Pourtoutes les situations de jeu au rebondry, aprés un tite ballon rebondit et qu'une situation @
contact se produit,

c) Pourtout usage illégal des mains, des bras, des jambes ou du corps que ce soit pour un joueur
ou un joueur défenseur.

ld
#
Al i nt Al 6ext !
Figure5: Position doumt ouewr ou ~ |chaeget ®r i

bur
o d'un

e

Attaqua

eur

334 Exemple Tir en suspensiondepuis l'extérieur du %2 cercle suivi d'une charge sur un
joueur en contact avec la zone deon-charge

A1l tente un tiren suspension qui commence depuis l'extérieur de la zone dicei@hei de noitharge
Al chargeB1 qui esten contact avela zone du demgercle de noitharge

Interprétation :

C 0 e setationlégalede Al La régle du derrcercle de noithargedoits 6 ap p.l i quer

335 Exemple Passage en ligne de fonsluivie d'unecharge sanctionnéedans le%z cercle

A1l dribble le long de la ligne de fond et, aprés avoir atteint la zone derriére le panier saute en diagonale

ou en arrieresur le terrain de jeltAl charge B qui est en position légale diéfenseen contact avela
zone de demcercle de noitharge.
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Interpr étation :

C 0 e s taute offensivide AL La régle du demcercle de noitharge nadoit pass 6 a p p. Al egtu e r
entré dans la zone du deo@rcle de noithargedepuis la partie dterrain de jewsituéedirectement
derriére le panier eterriérela ligne imaginaire le prolongeant

336 Exemple Charge sanctionnéesur rebond dans le¥z cercle

Le tir au paniede Alrebondit suf'anneauA2 saute, attrape le ballguischarge B qui est en position
légak de défensen contact avec la zowkel demicerclede noncharge.

Interprétation :

Cdbest une fdaARtL&regte dd demiardledenortharge neloitpass 6 appl i quer .

337 Exemple Charge sanctionnéesur passe ouvrant un passage dans¥ecercle

A1l s'engagewu paniedans soraction de tir. Au lieu de terminer saition detir au paniempar un tir du
terrain Al passe le ballon a2qui le suit. AL charge B, qui setrouveen contact avec [zone dudemt

cercle de noitharge Approximativement a méme moment, 2qui a désormais leallondans legnains
slestengag@ directement vers Ipanierdansune tentative pounarquer.

Interprétation: C6est une f auitlLeregleawdanhcarclegde nohargeAetoit pasétre
appliquée Al utilise illégalement son corps pour ouvrir le cherhirpanier a 2.

338 Exemple Cas denon-chargedans le 1/2 cercle sur passe vers I'extérieur

Al s'engageu paniedans soraction de tirAl or s gneodee h ledligu de terminer son tir au
panier, Al passe le ballon aAqui se tient dans le coin du terrala jeu Al chargealorsB1 qui esten
contact avec la zone du depgrclede noncharge.

Interprétation : C 6 e s tction légaleda ALl La régle du derrgerclede nonchargedoits 6 a p p.| i q u €
339 Principe Responsabilité du contact et faute personnelle

Une faute personnelle est un contadt | ® g a | d 6 unradversaiveelie jouear eréaat le contact

doit étre sanctionné en consénce

3310 Exemple Pousser un partenaire sur uradversaire

A1l tente un tir au panier. B4 pousse B5 qui entre etacbillégal avec Al qui est en action de Lie.
ballon pénetre dans le panier.

Interprétation : Al doit tenter 2 ou 3 points doivent étre accordés &B&lest entré enontact avec Al
et doit °tre s.AhdoittéentemliaBcdrdnt atla jeu dbitsse gowsuivre comme apres
tout dernier lancefranc.
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Article 35 DOUBLE FAUTE

35-1 Principe Double faute: définition
Une faute peut étre personnelle, antisportive, disqualifiante ou technique. Pour étre considérées comm
une double fautdesdeux fautes de joueurs doivent étre de la méme catégorie, soit 2 fautes perspnnelles
ou soit toute combinaison de fautes antisp@$ et disqualifiantes. Pour une double faute, les fgutes

doivent impliquer un contact physique, donc les fautes techniques ne font pas partie d'une double faut
car ce sontles fautes sans contact.

352 Exemple Deux fautes techniques
Al dribble quand A2 et B2 sonhacun sanctionnél® u faete technique.
Interprétation :

Les fautes techniques ne font pas palisdoubles fautes. Lessanctions'annulent. Le jeu doit reprendre
par une remise en jeu de I'équipe A a partir de I'enlgrpius proche de I'endroit ou se trouvait le ballon,
lorsque les fautes techniques se sont produites. L'équipe A aura le temps restant au chronometre des tir

35-3 Exemple Double faute:i nd®pendamment du nombre de f au
Le dribbleur A1 eB1 commettenthacurune fautd 6 u n s & peu présawnmémemoment. Il s'agit

de la deuxiéme faute de I'équipe A et de la cinquieme faute de I'équipe B danstempsut

Interprétation :

Les deux fautes sont de la méme catégorie (fautes pelesnil s'agit donc d'une double faute. Le
nombre différent de fautes d'équipe au cours du qemampsn’'est pas prendre en comptee jeu doit
reprendre par une remise en jeu de I'équipe A a partir de I'endroit le plus proche de I'endroit oe la doubl
faute s'est produit@yvecle temps restardur lechronomeétre des tirs.

354 Exemple Double faute: faute sur tir et faute dutireur balle en main pas de panie

accordé

Al, qui estdans son auin de tir avec le ballon toujousn main, et B1 sonthacunsanctionnés d'une

faute personnelle commise I'un sur l'autre a peu pres au méme moment.

Interprétation :

Les deux fautes sont de la méme catégorie (fautes personnelles), il s'agit donc d'e@adi@ubl

91 Sile tirde Al estréussi, le panier ne comptest le jeu doit reprendre par une remise en jeu de
I'équipe A depuis le prolongement de la ligne de lafreerc.

1 Siletirde Aln 6 est pla®udoit®epersdie par une remise ended'équipe A a partir de
I'endroit le plus proche de I'endroit ou la double faute s'est produite 6 ® qu i p eletémpsl o i t
restantsur lechronomeétre des tirs.

355 Exemple Double faute sur tirrquand!l e ball on est en | 6air
Alors que €ballonese n | 6 atir au pasier de AllA& et B1 sonsanctionnéd'une faute personnelle
commise l'un sur l'autre & peu prés au méme moment.

Interprétation :

Les deux fautes sont de la méme catégorie (fautes personnelles), il s'agit donc d'urfaudeuble

1 Sile ballon entre dans le panier, le paierAlcompte. Le jeu doit reprendre par une remise en jeu
de I'équipe B depuis la ligne de fond comme apresaaierréussi.

1 Si le ballon n'entre pas dans le panier, il s'agit d'un-eletne. Le jeu dit reprendre par une remise
en jeu de possession alternée.

356 Exemple Fautes personnelles entre 2 joueur@m™et 3m™f aut es do®qui pe)
L6®qui pe2Afaampsedd®qui pe et | 6®qui pdemBs.Ruempt e
a) Pendangue A2 dribbleAl etBlse poussentl'unlauteel or s q u estérmddrrgleduballen. A

b) Pendant umebond, Al et B1 se poussent l'un l'autre

c) Pendantaréception d'une passie Al parA2, Al et B1 se poussent I'un 'autre

Interprétation :

Dans tous | es cas, cob6best wne doubl e faute. Le |
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a)etc)é p aeremise enjeparl'équipeAau pl us prous ade oludé¢ mpoduiein t e
b) € p a rremise an jeu de possession alternée

357 Exemple Faute personnelle(3*™ d 6 ® q usliyieed)6 u réaction s ancti onn®e
faute antisportive.

Bl est sanctionn® doéune fedribdlearAp er € FHinaed il @ e ulrd
B dans le quatemps. Al est sanctiona@proximativement en méme tenth® ufaute antisportive pour

avoir frappé Bldu coude.

Interprétation :

Les deux fautes ne sont pas de la méme catégorie (personnelle et antisportive).o n s ®qu e nc e
pas une doubl e faute. Les sanctions ne doivent
pour | 6®qui pe A doi eou®lle esesuidaenparurie @ure sarectiors. Bl dait temter2 u
lancersf r ancs sans alignement. Le jeu doit reprendi
de remise en jeu dans sa zone avant .etrddés@ig.ui pe |

358 Exemple Faute défensive (5™ d 6 ® q usuiyieed)d u n e r a@hersd sanctionnée
doune faute antisportive

Bl est sanct ipasom@galrtavipeussk le dribbeeur AIC6 e s%"*f hat® de | 6
B dans le quastemps.Approximativement en méme temgsl est sanctionn® dou!
pour avoir frappé Bd 6 un ccoudep d e

Interprétation :
Les deux fautes ne sont pas de la méme catégorie (antispogiiveeets onnel | e) . En cor
pas une double faute. Les s an clafaaepersonnelleddolv e nt

étre considerée comme ayant ete comiaggemere Al doit tenter 2 lancerfancs sans alignement.

B1 doti ensuitetenter 2 lancerfrancs sans alignemerite jeu doit reprendre par une remise en jeu pour

| 6®qui pe B depuis | e point de remise en jeu dat
chronométre des tirs.

359 Exemple Faute offensive (5™ d 6 ®qui pe) suivie doéune r ®ac
déune faute antisportive. \
Le dribbleur Al esdf fseamsitvi eo nn@®Ff dfult.ree Cdiea sttt 6e® cau i 5

quartt e mp s . Approxi mati vement en m°me temps, B1l e
frappéA1dd un c ooude. de

Interprétation :

Les deux fautes ne sont pas de la méme catégorie (antisportive et persdamellet o ns ®qu enc e
pas une double faute. Les sanctions ne dAbdoivent
étre considérée comme ayant été commise la prenhi@reanction de remise enjpuour | 6 ®q u i

correspondant a la fautle Aldoit étre annulée dans la mesateune autre sanction de faute doit ensuite
étre administréeAl doit tenter 2 lancerBancssans alignemente jeu doit reprendre par une remise en
j eu pourA dépbiRlg pointpde remise en jdanssa zonea v ant . A de®aavairdi4
secondes sur le chronométre des tirs

3510 Exemple Faute antisportives ou disqualifiantes de 2 joueurs.

Al dri bble quand A1l et Bl commettent une faute
la deuxiémedute de I'équipe A et de la cinquieme faute de I'équipe B dans |l¢@muas.

a) Les deux fautes sont antisportives

b) La faute de Al est antisportive et celle de B1 disqualifiante

c) Lafaute de Al est disqualifiante et celle de B1 antisportive

Interprétation :
Dans tous les cas, les fautes sont de la méme catégariet i sporti ves/ di squalif
doubl e faute. Le jeu doit repaendlresppr snder

doubl e faut ¢ 0690 e $ pavariededhmsirestant sur le chronometre des tirs.
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Article 36 FAUTE TECHNIQUE

36-1 Principe Avertissementa communiquer a I'entraineur = valable pour I'équipe
Un avertissement officiel est donn® © un j queu
peutconduire aune faute technique. Cet avertissement doit égalemert @raymu ni qu® ~ || 0 e |

| 6®qui pe en questi ombeeés sdappduttapioresimdavepaiule restd X m
de la rencontre. Un avertissement officiel doit seulement étre donné lorsque le ballonrdextiebigue
le chronomeétre de jeu est arrété.

362 Exemple L'avertissement au joueur doit étrerépercuté a l'entraineur

Un joueur de | 6®quipe A re-oit un avertissemend:
a) Uneintervention illégale sur une remise en jeu,

b) Soncomportement,

c) Touteautre action qui, si elle est répétée, peut conduire a une faute technique.

Interprétation :

L'avertissementle Aldoit étre communiquégalement | 6 e nprincipalAn eeutr doi t s 6 ap|

36-3 Exemple Simulation apresun premier avertissement

A1 dribble vers le panier lorsquelBombe en arriere sur terraindejets ans qu 6 uBesgitont a
produit entre ces joueurs, am contact négligeableée Al estsuivi d'une attitude théatrale de B1. Un
avertissement a déja été communiqué | 6 enspmbéeardede | 6®qui pe B pa
entraineuprincipal.

Interprétation :

Bl doit °tr e fastatachniquebercomporten@ntde Blest manifestement antisportif et
empoisonne le bon déroulement de la rencontre.

36-4 Exemple Simulation apresune faute adversedéja sifflée: avertissement

Al dribble vers le panier et entre en contté&gjalementavec le torse de B1 qui est en position |égale de
défense. Une faute offensive est sifflée a Agres que la faute de Al &éésifflée,B1 tombeau solet
exagere le contact 6 ufacen théatrale.

Interprétation :

La fauteoffensivede Al doit rester alide Le ballon devient mort quand la faute de Al est sifflée
Léattitude t h®Otr aldeandse IBal nmees ureeuto 2 terlel @ gnndoer skt¢
et | 6i nt e n Bldoitrecal@ran avertigsenest pour son attitude aettissement doit étre
communi qu® © | 6éentra’ " neur principal B et doit
jeu doit reprendre par une remise en jeu pour |
la faute offensive de A

36-5 Principe Perturber le tireur sur un tir
Al ors quodun joueur est dans | 0actpeurbercg puetr pay , I
des actions tellegue placer sa(ses) main(s) a proximité des yeux du tireur, crier fortement) taper
lourdement des pieds ou taper des mains pres du tireur. Procéder ainsi peut conduire a une fautg techniq
si le tireur est désavantagé. Un avertissement peut étre doané siil r eur ndest pals d¢

36-6 Exemple Perturber le tireur sur un tir réussi ou raté

Alest dans | 6 ac avecdeballdnedans lesrmaiassquepBaessaiede le déconcentrer en
criant fortemenbu en tapant lourdement du pied susdé Le tir au paniede Alest :

a) Reéussi,

b) Manqué.

Interprétation :

a) Le panier de Al doit compteB1 doit recevoir uravertissement qui doit aussi éd@mmuniqué a
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I'entraineuprincipalB.Si n 6i mp or t e l'équipeBadéjaecqutum avertidsement pour un
comportemensimilaire, B1 doit étre sanctionné d'une faute technique.

b)y B1 doit °tre sanctionn® dobéune faute technique
franc sans alignement. Le jeu doit repremprar une remi se en jeu pour
point ou se trouvait le ballon quand la faute technique a été sifflée.

36-7 Principe Plus de cing joueurs sur le terrain
Si les arbitres découvrent que plussdeueurs de la méme équipe prennent part au jeu en méme femps,
| 6erreur doit °tre rectifi®e |l e plus t!'t pogssil

En présumant que les arbitres et les officiels de table font leur travail corregtempnteur ald entrer

ou rester en jeu illégalement. Les arbitres doivent aodonnerqu'un joueur quitte le terrain de jeu
immédiatement et infliger une faute technigque 6 encontre de | 0 e,retregiatiéa e ur
"B1". L 6 e nastreaponsaied e s 6assurer que | e rempl aquelene nt
joueur remplacé quitte immédiatement le terrain de jeu.

36-8 Exemple Moment de I'arrét de jeu si plus de 5 joueurs sur le terrain

Alors que lechronomeétre dgsu est en marchd 6 ® qu i p e 5SAouears gut leiterraid de jeAu

moment olcela estlécouvert

a) L 6 ® q B comtréle le ballor{avecs joueurs)

b) L 6 ® g A coptréle le ballorfavecplus de5 joueurs)

Interprétation :

a) Lejeudoitt t re i mm®di at ement aBrsoit iniseRen positmdésawntageuse. | 6
b) Le jeu doit étre immédiatement arrété.

Dans les deux cas, le joueur quiresttréa nouveawu est restén jeu illégalement doit étre retiré du jeu

L6 e nt rpaincipabduer | 6 ®dyauii tp e° tAr e uns fauigedhnigoeanne@istrée8l”.

36-9 Principe Plus de cing joueurs sur le terrain efpoints marqués ou faute commise
Il estdécouvert qu'une équigeend part au jeillégalementavec plus d& joueursJ u s q u 6 celag e ¢
soit découvert par les arbitréeus lespoints marquép ar n 6 i mp o rreseent galidesToutgsp u e u
lesfautescommiss par nodéi mporte quel joueur restentl va
joueurs.

36-10 Exemple Equipe jouant a 6 joueurs

Al ors que | e chr onom tajoeé adkeé jojeassur ke temain neajeulela est 6 ® g
découverguandle jeu est interrompaprés que :

a) Alest sanctaueaofer®ved une f

b) Ala marqué un panigr

c) Blacommisune faute sur Asur untir manqué par ce dernier.

d) Le &™joueurd e | 6 ®ajquiitépederrain de jeu.

Interprétation :

a) Lafaute & Al est une faute de joueur

b) Le panierde Aldoit compter,

c) Al doittenter2 ou 3 tirs de lancesfsancs

a),b)etc)le™j oueur de Igdt@rdederrginede jdu. RE@lust danstouscedcase nt r ai n
principal A doit étresanctioné une faute techniquenr egi 1t r ®e 0B

d Léent mprancipalddoitétresancti onn® doéune faudk.e techniqu

36-11 Principe Retour sur le terrain d'un joueur préalablement averti de seb®mefaute
Aprés avoir été avisé de ne plus étre autorisé a jouer pour avoir ceaBiT faute, un joueur rentre |
nouveau sule terrain.Sa participation illégale doit étre pénalisée immédiatement a sa découvertge, sans
placerles adversaires en position désavantageuse.

36-12 Exemple Retour sur le terrain d'un joueur préalablement averti de sa 5™ faute
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Aprés avoir commis ung®™faute, Ble s t avert.i quobi l ne peut 1pl us
revienta nouveawen jeulors d'un remplacemernita participation illégale de Best découverte :

a) Avant que le ballon devienne vivant pour la reprise du jeu,

b) Apresque le ballon est redevenu vivant et alorslguie ® q uconprdele Aallon

c) Aprésque le ballon est redevenu vivanget o r s g uBecontréiel® alion p e

d) Apresque le ballon est redewe mort apres le retour en jeu d&. B

Interprétation :
a) Bl doit immédiatement étre retiré du jeu.
b) Le jeu doit i mm®di atement °tr e adoitélrdr@réslgauf si

c)et d)Le jeu doit immédiatement étre arrétd. @it étre retiré du jeu
Danstouslescad, 6 ent réddointe utt Be sfautetethniquenmegisteed'R'n e

36-13 Principe Joueur averti de sa 5Mefaute marquant, commetant ou subissart une faute

Apres avoir été n f o r magété gamdlionhé de sanquiéme faute, un joueur entre a nouveau erj jeu
Jusqud”® ce gque cela soit d®couvert par | esj|arhb
Toutes | es fautes commi s ecejoyear resteantovalidep e sont eonsiféfees

comme des fautes de joueurs. Toutes les fautes commises par ce joueur restent valides et sont gonsidér:
comme des fautes de joueurs.

36-14 Exemple Joueur averti de sa 5™efaute marquant, commettant ou subissant une faute

Aprés avoir commis sa cinquieme faudd aétd nf or m® qudi |l ne peRustarg| us
Al revient a nouveau en jéors d'un remplacementa participation illégale dA1 est découvertaprés
que :

a) Ala marqué un panier
b) Alest s anunéfaueessurrB® d
c) Blest sanctionn® d
Interprétation :
a) Le panier marqué pakl doit compter,
b) Lafaute commise pakl est une faute de jouellle doit étre enregistrée sur la feuille de marque
dans I'espace suivant la case de°84faute.
c) Leremplacant dA1 doit tenter 2 lancerancs.
Danstouslescas 6 entra”  neur A defaute teChhiqueenregistréec’'®i onn® d o6 u

u n e5*"Ffautede déquspeBrdank le queempb b | e u

36-15 Principe Joueur non averti de sa 5" faute marquant, commettant ou subissant une
faute
Apresnepasavoir ®t ® i nform® qubil ne p B*ftautepuh jouur|pr er

reste ou entre a nouveau enjé€e joueudoit° t r e retir® du jeu d s qgpe |
les adversaires en positide désavantage
Aucunesanction ne doiétre infligée pour la participation illégale du joueliru s qu 6" ce | que
découvert par les arbitres, tous les points marqués par ce joueur restent valides. Toutes les fauteg commis
par ndi mporte quel aettwalides et isonteconsidénées coemmg desufautgs de r

joueurs. Toutes les fautes commises par ce joueur restent valides et sont considérées comme dgs fautes
joueurs.

36-16 Exemple Joueur non averti de sa 5™ faute marquant, commettant ou subissant une
faute
Al est sanct i on A&®Rendaddemrempfacements erdre en jelRds arbitreublient
doi nf dg me r c B®faute. A ravient en jeu plus tamprés unmempla@ment La partigpation
illégalede Alest découverteprésque le chronometre de jeu a démarré

a) Apresque Al a marqué un panier,

b) Apresque Alaétés ancti onn® HBlpune faute sur

c) ApresqueBlaétés anct i onn® Alpendaaturftinau pamiers u r
Interprétation :
Aucune sanction ne doit étre infligée pour la participation illégale deeyjgu doit étre arrétéans placer
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I'équipe B en situation de désavantagel doit étre retiré du jeu immédiatement et remplacé par un
remplacant
a) Le panierde Aldoit compter,
b) La faute commise par Aestunefaute de joueur et sanctionnée en conséquétimedoit étre
enregistrée sur la feuille de marque dans I'espace suiveasé de saSfaute.
c) Leremplacantle Aldoit tenterde?2 ou 3 lancersfrancs

36-17 Exemple Faute technique avant la rencontre : tireur de LF limité au 5 de départ

9 minutes avant le commencement de larencoAtre, est sanct i onn@'edraineare f a
principal B désigne B pour tenterl lancerfranc. Cependant Bn'est pas un jouewiu 5 de départ.
Interprétation : Undes joueurs désigaparmi leb de départ doit tenter lancerfranc Un remplacement

nedoit pas étre accordé avant que le temps de jeu ait commencé.

36-18 Principe Avertissement pour simulation

Si un joueur simule une faute, la procédure suivantesdéita p p:l i quer

A Siaterrempre le jepl'arbitredoit signaler la simulation en faisant deux fois le geste d
rel vemen-brasde | davant

A - D"s que |l e jeu est " nouveau arr °toBcernédkend aver f
I'entraineurprincipalde cette2quipe. Chaque équipe ne peut recevoir qu'un avertissehsmnitne

ASin 6 i mp o fjoueardeccette équipsimule une fautene prochaine fojuune faute technique devfa
étre sifflée. Cela s'applique également si le jeu n'a pas encore @&mtgtotpour commuiquer, au
joueurou™ | 6 e nprincipal |reGertigsemenprécédent.

ASiune simul ati on ewuncataa & a 5 t ,weefauts techriquegpeudétre
sifflée immédiatement samswadcun avertissementd a é donn@® t

36-19 Exemple:  Simulationssuccessived'un mémejoueur

Le dribbleurAl est défendu paB1. Al fait un mouvemergubitde la téteen essayant de donner
l'impressiongu'il a été victime d'une fautke B1.Plus tard dans la rencontpendant la méme période
dedéroulement dghronometre de jey1 tombe au sopourdonner'impression qu'il a été pousseé par

B1.

Interprétation :

L'arbitrea donré un avertissement a A1 pour g@emieresimulation de la téte en lui montrant dduois

le geste de "tévementde l'avantbras”. Ald oi t ensui te °tr e s aparavoionn®

simulé une seconde fois en se laissamtbersur le terrain de jgunémes | l e jeu npmoar pas
commuiquerl avertissemenpour lal®®simulationaAlou™ | 6 e nprincipalAn e u r
36-20 Exemple :  Simulations successivede deux joueursdifférents

Le dribbleurAl est défendu paB1. Al fait un mouvement subit de la téteessayant de donner
I'impression qu'il a éteictime d'une faute de BPIlus tard dans la rencontpendant la méme période
de déroulement du chronométre de @ ,tombe au sghourdonner'impression qu'il a été poussé par
A2.

Interprétation :

Les arbitres donnetgurs premiers avertissemeatta fois aAl etaB2 pour leur simulation respective
en leur montrant a chac@fois le geste de "tevemenide I'avardbras”.Les avertissements doivent étre
communiqués a Al, B2 atchacun des entraineyssincipaux quand le chronométre de jeu sera arréte.

36-21 Exemple Simulation e n m°® me t emps advedseest esifflée a uphse

d évertissement

Al dribble vers le panier et entre en contthétjalementavec le torse de B1 qui est en position Iégale de
défenseAu méme momet, B1 exagreun mouvemenpourd onner | 6i mpressi on (¢
de Al.

Interprétation :

La faute offensive de Al doit rester valitles arbitres ne peuvent pas siffler une fautd etdonneren

méme tempsin avertissement a B1 pour simulatitse. jeu doit reprendre par une remise en jeu pour
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| 6®qui pe B au point | e plus proche de cel ui 0 %

36-22 Exemple Simulatone n m°® me t ecordastadyeansé: avertissement

Al dribble vers le panier et entre en contact avec le torse de B1 qui est en position Iégale de défense. A
m° me moment, Bl exag re un mouvsbwmefauteg@ALr donn.
Interprétation : Les arbitregloivent donneun avertissement a B1 paavoir simulé une fauten lui

montrant 2 fois le signaorrespondant(e | ~ v e me n-bragdQuant 16 jawsermarrétéet quele

ballon devient mort avetissements doit étre communigaéon entraineysrincipalet il devra

s 6 a p p | chagun ées meémbres de cette équipe.

36-23 Principe Faute technique en cad'intimid ation par balancement excessif des coudes
De sérieuses blessures peuvent se prodairea suite 8 u balancement excessif des coudes,
particulierementlans les activités de rebond et les situations de joueur étroitement marqué. Si ge genre
dé a ¢ généyenun contact, alors ufa@ite personnellentisportive voire disqualifiantpeut étresifflée.
Si ces actiors ne génenat pas de contact, une faute technique peut étre sifflée.

36-24 Exemple Faute technique en cas d'intimidation par balancement excessif des coudes

A1l prendun rebond eestimmédiatement marqué de pres pdr Bans entrer en contact avet, B1

bal ance excessivement 1o pourcecteer suffisananfentdnd edsdiarctei npi
pivoter, passer ou dribbler.

Interprétation : L 6 a cdeiAbnnbest pas @omtorme | i Ind édbpeut@&ra du
sanct i o faedechhiue.n e

36-25 Principe Disqualification pour 2 fautes techniques
Un joueur sanctionné de 2 fautes techniques doit étre disqualifié.

36-26 Exemple Sanction suite a dsqualification pour deux fautes techniquesle typedifférent

En premiére miemps Al a été sanctionnéddu t®€faute technique pour s'étre accroché a l'anrigau.
2*™mi-tempsA 1l est s an 2tfauenechRiqud Bowanemportement antisportif.
Interprétation :

Al doit étre automatiquement disqualif@eule 1a2°™ faute techniquede A1l doit uniquement étre
pénalisée et aucune autre sanction supplémentaire ne doit étre administréedsmuraléication Le
marqueur doit avertir un arbitre immédiatement quahdstsanctionné d@ fautes techniques gtu 6 i |
doit étre disqualifié.

36-27 Principe Gestion des fautes techniques aprés unes* faute
Aprés avoirété sanctionné de s *fautepersonnelle, technique ou antisportiua joueur devient joueur
éliminé. Aprés sa®'®faute toute faute technique sifflée contre lui doit étre imputée a son entrpineur
principal et enregistrééB1a Cecie st aussi val abl gavastq u 6 i0@limiméoéidig s e
une faute technique ou antisportitee j ou e ur ® lun joneundi®qualif@ etpeaut rgstaErssis
dans sa zone.de banc do®qui pe

36-28 Exemple Faute techniquedu joueur juste apréssas¢™efaute

Pendant lel® quarttemps B1 estsanctionné @ u faete technique Dans e4*™ quarttemps,B1 est
sanctionné dea 5M¢faute.C 6 e s¥"f laa t 2 d B dahsde®updemps&n se rendant sur le banc
do®qui pe, Bl est sanctionn® dbéune faute techni
Interprétation :

En commettant sef%¢faute, B1 est devenu un joueur éliminé. Toute faute technique ultédie@kdoit

étre imputée a son entrainguincipalete nr e g i s BIn®emddBquaiiEtN6 i mpor t e que
de | 0 ®dpwatepter 1 lancefranc. Le jeu devra reprendre avec une remise eayquus prés de

| 6 e nall sedrouvait le ballon quand la faute technisuiiee st .pr odui t e

36-29 Exemple Faute techniquedu joueur juste apréssas¢™efaute, dont une antisportive
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Au cours du 8" quarttempsBle st s a nuné fauteantis@®rtive6 6 e s t™f laart @ d o6 ®qu
| 6®qui pe BterdpaDass |ed®®qugrtieapstBlcommeune faute sur | e di
la B™efautede Bletla%"f aut e de | 0 ®qudmpssEnB scea m= nldea nd u srutr |
Bl est s anfauteitechmigu®. d 6 une

Interprétation :

En commettant sef8faute, B1 devient un joueur éliminé. Toute faute technique ultéliecmncernant

doit étre imputée a son entrainquiincipaletenregs t r ®e 0D 8&é 6di Pasal i f i ®. N 6

j oueur dededrafefier 0 lanrefrand Le jeu devra reprendre avec une remise eayguus
pr s deoulsétmuvaltte dalldn quand la faute techniguiee st .pr odui t e

36-30 Exemple Faute disqualifiante du joueur juste apres sa Smefaute (3*™f aut e do®qui
Blest sanctionhn® dadurmdodl @Bl fastelperaoélldesBl etd 2™ faute de

| 6®qui pe B-tethpsnsEN esegumaendant sur |l e banc do®q
disqualifiante.

Interprétation :

B1 est disqualifié et doit se rendre dans son vestmiys 6 1 | | equitsrdeublatenent La faute
disqualifiantede Bldoit étree nr egi str ®e O6D6é ~ son propre comp
principalB.N6 i mpor t e q uedeAdobtentmn2lancas-&ands, 6aRscplignemente jeudoit
reprendrgparune remiseenjed e | O ®dppuis fg poinhe r emi se en jeu en 2z
A. L6®qui pe A aura 14 secondes sur | e chronom f
36-31 Exemple Faute disqualifiante du joueur juste aprés sa®efaute (5°™f aut e de | 0@
Blestsancti onn® ldéd udrei b @alue ETfamepersoidélle deBl dt IdSfabite de

| 6®qui pe B-tcawmps .| €nqgwsaertrendant sur l e banc d
disqualifiante.

Interprétation :

B1 est disqualifié et doit se rendre dans son vestaiye 06 | | | equitterdeublatement Le faute
disqualifiante de B1 doit étre enregistréeD 6 son propre compte et o]
principalB. Al doit tenter 2 lancefancs, ans alignement. Aprésquodn mpor t e quel | ou
A doit tenter 2 lancerfrancs sans alignementej eu doit reprendre par une
depuis |l e point de remise en jeu en zone avan

chronométre des tirs.

36-32 Principe Disqualification aprés une faute techniquest une faute antispotive
Un joueur doit °tre disqualifi® | orsqudil ¢gst

36-33 Exemple Disqualification aprésfaute technique, puis faute antisportive
Aucoursdela®®mitemps Al a ®t ® sanctionn® doéulajeuAicourd e t
dela2™mit emps, Al est sanctionn ®@onthdrudesrBfl.aut e ant i
Interprétation :

Al doit &re automatiquement disqualifieule lafauteantispative de Aldoit étre pénalisée et aucune

autre sanction supplémentaire ne doit étre administrée pour la disqualifdatih Le marqueur doit

avertir immédiatementun arbitre quand un jouewests a n c t i ofaute @echdiqud et D faute
antisportie e t degrait @redutomatiqguemerdisqualifié B1 doit tenter 2 lanceffsancs. Le jeu doit
reprendre par une Bdkay wies elne jpai mdte d e ®qeimipsee er
B. L 6 @cura 1@ secondes sur le chronometretides

36-34 Exemple Disqualification apres faute antisportive, puis faute technique
Aucoursdela’®mi-temps A1l a ®t ® s a rantisportivgpouravod Stappe pamfcantadt e
inutlelapr ogressi on de | 6 ®q wn(mentéadubalappuaouts de las2fmi- | a |
temps,A2 dribble dans sa zone arriecieuand Al est sanct i pourav®ir sindl@ ne 1
une fautdoin du ballon.

Interprétation :

Al doit étre automatiquemedtsqualifié Seule & fautetechniquede Aldoit étre pénalisée et aucune
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autre sanction supplémentaire ne doit étre administrée pour la disqualifidatih Le marqueur doit

avertir immédiatemenun arbitre quand un jouewr s t s a n t fauteamisp@tiveetod B faue
techniquee t  dewréditétleautomatiguemertisqualifieN6i mport e quel joueur d
1 lanceffranc sans alignement Le j eu doit reprendr eAguplusprasde r e
| 6 e naliseotiouvait le ballon amoment ou la faute technique a été siffléceL 6 ® qui pe A dc
temps restargur le chronometrdes tirs

36-35 Principe Entraineur -joueur : Disqualification apres fautes techniques et antisportives
Un joueurentraineuprincipald oi t °tre di squalifi ® so:l est |san
1 2 fautes techniques en tant que joueur
1 2fautes antisportives en tant que joueur
1 1 faute antisportive et une faute technique en tant que joueur
T 1 faute techniqueprineipplenareygi HudbecBtet WO &Li aetue| an
technique en tant que joueur
T 1 faute techni quprincpale nraengd i lpound@aiBf&utd technéqueren
tant qudent r &ildn eeutr 1le nfraeugties tarn®ei séport i ve opu t
T 2 fautes techni gquysensipaemr tea nBsltég @k raidBe 2a0isporive|r
ou technique en tant que joueur
2 fautes techni qupeansipalem rteagn t46t q Wéeen térCai n e u|r
1 faute techni queprincpale nraend i Mturé@en 26 @ anées |t ec
g u 6 e nt prircipahearegistréeé B1 6 ou 0B26.
T 3 fautes techni qupeansipakem rteagnBsltar Wiaesnd®d 226 .n e u|r

)l
)l

36-36 Exemple Entraineur -joueur : Disqualificationpour 6 T6 + 0 CO6

Au cours du 1 quarttemps, lejoueurentraineur Ale st s a n uné faudenteci@iqua én tant que
joueurpour avoirsimulé une faute. Au courdu £™ quarttemps A2 dribble quandd joueurentraineur
principal A1 e s t sanctionn®queéuper §@anun el ligouwdsm condyites t r (
personnell e anti sporincipave en tant qudentraineur
Interprétation :

Le joueurentraineuprincipal Al doit étre automatiquement disqualifeule sseconddaute technique

doit étre pénalisée et aucune autre sanction supplémentaire ne doit étre administréa pour
disqualification. Le marque doit avertir un arbitre immédiatemt quand ufjoueurentraineuprincipal

a ®t ® s alnfauteitexhmiqueen thré que joueur et B faute technique personnelle en tant

g u 6 e nt prircipaheet u rgayraitétreautomatiquemerdisqualifié.

N6i mporte quel joueur dfmnclsan®aignemerde j&i dalt cepréndré pam t e |
une remise emajuepl de Ipd ®igse idpwitlledballondau mament ou la faute
techniques 6 est pr odui t eoirle terdp® estarspr eechdnohaire des tiasy

36-37 Exemple Entraineur-joueur :Di squal i fi cation pour o6Ub6 + ¢(
Au cours du second quademps le joueurentraineur Ale st s a nuné fauberamigportivé sur B1

en tant que joueur. Au coudsi 3™ quarttemps le joueurentraineur Alests ancti onn® d 6
t echni qu e ntineurpriacipdle mruedei Ot rp @ eondui antisportive de son kinku

coursdu £™quarttemps A2 dribble lorsqude remplacant Aestanct i onn® diquethae f a
faute techniquele A6 doit étree n r e g i 1du conpte dijoBeurentraineumprincipal Al.

Interprétation :

Le joueurentraineur Al doit étre automatiquement disqual®éule saseconddaute techniquécelle

qui concerne le remplagant A@dit étre pénalisée et aucune autre sanction supplémentaire ne doit étre
administrée pousadisqualification. Le marquewtoit avertir un arbie immédiatement quand un joueur
entraineua ®t ® s alrfaute anbsponti®en thrit que joueur ele 2 fautes techniqus, enqualité

d éntraineurprincipal pour la conduite desnembres desonb anc d & ®q ugdapdeit 8tre
automatiqguemerdisqualifié.

N6i mporte quel joueur dfmnclsan®aignemertie jédi dadt cepréndre pam t e |
une remise emMajuepl de Ipd Bigse idmwaitlledballondau mament ou la faute
techniquedeA6s 6 est .po@®dqui pe A doi t sarlechromométredestesmps r e S

u
I
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36-38 Exemple Entraineur-joueur :Di squal i fi catibon pour O6C6 + ¢
Le joueurentraineumprincipal A1 a commis unéaute technique n r e g i 1$ducoRiredu 8"€quart
tempspour une conduite ant i s porgrincipa Aur@rds demacudtl e e
temps le joueurentraineuprincipal Ale st sanctionn® doébune faute ant
Interprétation :

Le joueurentraineumprincipal A1l doit étre automatiquement disqualifié. La faute antisportiveédi@tla

seule fautepénalisée et aucune autre sanction supplémentaire ne doit étre administrée pour la
disqualification. Le marqueur doit avertir un arbitmemédiatement quand un joueamtraineuprincipal

a ®t ® s alrfauteti ocnmm® gdube p er s o n n e prihcipal et dbfatit@antisportiva 6 e n t
en tant que jouelwetq u @evrait étreautomatiquemerdisqualifié.B1 doit tenter2 lances-francs, sans
alignement Le jeu doit reprendre par une remise en
zoneavant L 6 ®q u i p €14 d&coundesisur le ahvonometre des tirs.

36-39 Principe Avertissement et faute technique adéfenseur franchissat la ligne de touche
Quand le chronométre de jeu indique 2:00 ou moins dans le quatrieméeguastet toute prolongation
et quodune remise en jeu doit °tre administi®e
suivantedoits 6 ap p:l i qu e
1 Les arbitres doiventitiliser le signal de franchissement illégal de la ligne de towzmeme
avertissement avant que le ballon soit remis au joueur effectuant la remise en jeu.
1 Si alors, le joueur défenseur déplace une partie de@ps ardela de la ligne de touche, une faute
technique doit étre sifflée sans autre avertissement.
La m°me proc®dure sbéappl i qu e demiarmrerfrarc péussigueld I p
ballonait étér e mi s o u n o njoupuaefectbadtéamremisedenjeu a u

a)

36-40 Exemple Avertissement et faute technique au défenseur franchissala ligne de touche

sur remise en jeu en zone avant

Avec 18080 éur le chronométrde jeu dans le®Fequarttemps et 11 secondssr le chronométrdes tis,

Al a le ballon dans les mains pour une remise eulépuis la ligne de touchdans sa zone avardl
déplacaune ou les deumainsaudela de la verticale da ligne de touche pour génertamise en jeuel

Al.

Interprétation: Comme | 6arbitre a donn® un avertissemen!
doit °tre sanctionn® dbébune faute technique poul

de | 6®qui pe A -faacjsans alignantest.rlieu Hoit Feprendre par une remise en jeu de
| 6 ®q uaiup ep |l Aus pr ouse trouvait le balom durmorment ou la faute techriqéee st .pr od
L6®qui pe A doi surlachmnomeétrdedtirss econdes

36-41 Exemple Avertissement et fautetechnique au défenseur franchissa la ligne de touche

sur remise en jeu en zone arriere

Avec16 0 & I@ chronométrde jeu dans le®4equarttemps et 21 secondssr le chronométrdes tirs,

Al a le ballon dans les mains pour une remise edgeuis la ligne de touchdans sa zonarriere B1
déplaceune ou les deumainsau-dela de la verticale da ligne de touche pour géner la passe de Al.
Interprétation: Co mme | 6 arméun averissementofficiel avant de remettre le ballon a Al, B1
doit °tre sanctionn® dbébune faute technique poul

de | 6®qui pe A -fchmc)sans alignentest.rLe jéu doitaeprengieune remise en jeu de

| 6 ®qg uwaiup e | Aus pr ouse trduvait le batlam durmoment ou la faute techrsqGee st .pr o d
LoOo®qui pe A doi surlachmnométrdegtirss econdes

36-42 Principe Moment du tir de lancer-franc des sancibns de fautes techniques

Quand une faute technique est siffl@elancerfranc de sa sanction doit étre administré immeédiatement,

sans alignement. Aprés lanceffranc, le jeu doit reprendre par une remiseemmjeu pl us pr [ s d
ou se trouvaite ballon au moment ou la faute technigué e st .produi t e

36-43 Exemple CasdeFat e technique B si | 6®qui pe A a | e
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Avec 21 secondes sur | e chronom tre des tirs,
faute technique.
Interprétation :

r  dfeanc] san® gignenpeet. LA jeudaitireprendre pat e |

N6i mporte quel joueu
une remise enajuepl de Ipd ®lgse idopwitl leBballondau mament ou la faute
techniques 6 est .phOo®dui pe A doit b®n®f i ci er ddezde no
secondesur le chronometre des tirs

36-44 Exemple Cas de Fate techniquepartenaire s i | 6®qui pe A a |l e ball
Avec 21 secondes sur le chronométre s t i rs, Al dri bble dans sa zo
faute technique.

Interprétation :

N6i mporte quel joueur dfenc]san®aigneneet. L8jeudatireprentdre pat e |
une remi se en ajpuspregle | @ @use iromwaittieAballon au moment ou la faute

techniques 6 est .po®dui pe A doit avoir 5 daeszonedvard p o
LO®qui pe Al secondes sualeszocbronometre des tirs.

36-45 Exemple Ordre desréparations sur faute technique A2 apres faute de B1 sur tir de Al
Blest sanct i on ARquictaiten actioh dirat2 pointslie ballon ne pénetre pas dans le
panier.Avantle premierdes 2ances-francsde A1, A2e st s a nuné fade teahri@ued 6
Interprétation :

N6 i mpquel jopueuou remplacand e | 6 ®dpiuténierel laBcefranc sans alignement. Aprés cela
Al doittenter2 lancerdrancs.Le jeu doit reprendre commnagprés tout dernier lancénanc

36-46 Exemple Ordre des réparations sur faute technique A2 aprés un®lLF de Al

Blest sanct i on Rquicttaitten actioh derat2 pointslie ballon ne pénetre pas dans le
panier.Aprésle 1°"des 2 lancerfrancsde AL, A2e st s a nune fauteachn®ued 6

Interprétation :

N6i mporte quel |joueur dfenclsah®Rafjgnemerd. AfBes dela Al doit tentert e |
son 2™ lancerfranc. Le jeu doit reprendre comraprés tout dernier lancéanc

36-47 Exemple Faute technique pendant un tempsmort

Pendant un tempsiort, A2e st s a nuné faute teoh®ique 0

Interprétation :

Le tempsmort doit étre terminéApres le tempsnort, ® i mp o rjoueurog rereplacand e | 6 ®q u i p
doit tirer 1 lanceffranc. Le jeu doiteprendrea u  p | us p r oude jedaétélinferrompipoun le t
tempsmort

36-48 Exemple Faute technique pendantuntiribal | on en | 6air

Al tente un tir du terrain. Pendant que | e ball
a) Bl.
b) A2.

Interprétation :

Apresle lancerfranctentépar:

a) N6i mporte quel poorladaute tecdnqueldéElqui pe A

b) N6i mporte quel Bpooriladaute tecingquelddé@q ui p e
- & ide ballon sur le tir de Al pérétré dans le paniefte panier compte. & jeu doit reprendre par une
remise en jeu par | 6®quipe B depuis nbébi mporte
-€ i¢e ballon surle tirde Abd6 a perétre pas dans le panier, le jeu doit reprendre par une eegnis
jeu de possession alternée.

36-49 Exemple Faute technique au médecin pendantuntkbal | on en | 6air
Al tente un tir du terrain. Pendant que | e ball
a) Au m®decin de | 6®qui pe B.

b) Aumédecindé 6 ®qui pe A.
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Interprétation :
Apr s | 6 admi n ifrant dedatfaute techrdque phra nc e r
a) N6i mporte quel pouwueuradeatOo®quepleniAgue du m(
b) N6i mporte quel pooriladaute tecingqueldd nmédeca pled g ui pe A
- € i%e ballon sur le tir de Al pénétré@ans le panier, le panier compte. Le jeu doit reprendre par une
remi se en jeu par | 6®quipe B depuis nobéi mporte
- s le ballon surle tirde Allna p a s daps@mé&nten, I®jeu doit reprendre par une remise en jeu
de possession alternée.

36-50 Exemple Faute technique pendant un tir- ballon dans les mais du tireur
Al a le ballon dans les mains sur son action de tir quand une faute technique est:sifflée
a) Blou au m®deci.n de | 6®qui pe B
b) A2ou au m®deci.n de | 6®qui pe A
Interprétation :
Apr s | 6 admi n ifrant dedatfaute technique phra nc e r
a) N6i mporte quel poorladaute tecinqueldé Bugpunm®dee cA n de | 6@
- é dle ballon sur le tir de Al pénétrélans le paniete panier compte. & jeu doit reprendre par
une remise en jeu par | 6®qui plaligiededfang.ui s nodi |
- € sle ballon sur le tirde Abd a p a s daps@rp@&iefe [@u doit reprendre par une remise
en jeu deau 6®@qws per A3 se dauvait |6 eatlod auomoment ou la faute
techniques 6 est .produi t e
b) N6i mporte quel pooriladaute tecingqueld® AidumégeendB 6 ®q uyi p e
- € s le ballon sur le tir de Al pénétréans le paniete panier ne doit pas comptere feu doit
reprendre par une Adamieprelongemenide laligpeades lahten®s u i p €
-é s leballonsurletirde Ah 6 a éméré&anp le panier, le jeu doit reprendre par une remise
en jeu deau 6®@qws per A3 se drauvait |6 eathod auomoment ou la faute
techniques 6 est .produi t e
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Article 37 FAUTE ANTISPORTIVE

37-1 Principe Faute surremise en jeudans les 2 derniéres minutes
Le chronomeétre de jeu indique 2'00" ou moins dan&™ quarttempset dans chaque prolongation|et
quele ballon est hordes limites du terrain pour une remise en jeu et toujours dans les mbirs der [b i t r
oudéjaa la disposition du joueeffectuant la remise en jeBiace momentn joueur défensemrovoque
un contacsur le terraindejeave c un | ouattaguantked Iqu®@quiep d cestune]l e st
fauteantisportive.

37-2 Exemple Faute défensive sur remisen jeu(balle en main) dans les 2 dernieresiinutes

Avec51 secondesur le chronométrde jeudansle 4°™quarttempsde la rencontreA 1 qui effectueune

remise en je@ le ballon dans les mains osadispositionquand B provoque un contagurA2 sur le
terraindejeuB2e st sanctionn® dobéune faute sur A2
Interprétation :

Il est manifesteque B n'a fat aucun effort pour jouer le ballon @t e n ob&nr dirdbavantage en ne
permettant pak chronometrele jeu de démarreB2 doi t °t r e astaantsportivesan® d
avertissemenpréalable A2 doit tenter 2 lancerBancs sans alignement. Le jeu doit reprendre par une
remise en jedepoaus | a®4uigme Ae remise en jeu d
secondes sur le chronometre des tirs.

37-3 Exemple Faute offensive sur remise en je(balle en main)dans les 2 dernieres minutes

Avec 53 secondesur le chronomeétrde jeudansle £M quarttemps A1 a le ballon dans les mains ou &
sadispositionpoureffectuerune remise en jeu quan@®fsrovoque un contasurB2 surle terrain de jeu.

Une faute est sifflée contre2A

Interprétation :

A2 n'a pas obtenu uavantage e®t a n't s an cfauteARn & oddura re falteanct i
personnelle & moins queles arbitres jugent gu s'agisse d'urcontact rude sanctionnéd'une faute
antisportiveou disqualifianteLe jeu doit reprendre pame remiseenjeau pl us pr owsla de
fautes 6 est .produite

37-4  Principe Faute sur remise en jeuballon en I'air) dans les derniéres minutes
Le chronometre de jeu indique 2'00" ou moins dan§™quarttempsou dans chaque prolongatietle
ballon a quitté les mains doueureffectuantuneremise en jeuUndéfenseurd ans | 6i nt elnt i c

faire radlémarerle chronométrele jeu provoqueun contact avec un attaquant gué a p p wviéntjuestejo u
de recevor le ballon sur le terrairSi un tel contactest une tentative |égitime de joudirectemente
ballon, le contaatoit étre sanctionnénmédiatementommeunefaute personnellé moins ge le contact
soitrude sanctionné dne faute antisportive ou disqualifiante.

37-5 Exemple Faute défensive sur remise en jeu (balle en l'aidans les dernieres minutes

Avec 104 6sir le chronomeétrde jeudansle 4™ quarttempsde la rencontrde score étant deA 83

B 80, le ballon a quitté les maidse A1 suruneremise en jeu, quandZBrovoque un contasurA2, qui

est sur le point de recevoir le ballon. Une fagesiffteaB2.C6est | a seconde faut
le quarttemps.

Interprétation :

B2 doit étre sanctionnéhmédiatement 6 ufautpersonnelled moins quée contact de B2 ne soit pas

une tentative Iégitime de jouer directement le ballomwela sévérité du contade B2 exigede siffler

une faute antisportive ou disqualifiantes jeu doit reprendre par une remiseengea ur | éaRqui p
pl us pr southdautddedBR a été sdflee

37-6 Exemple Faute offensive sur remise en jeu (balle en l'aians les derniéres minutes
Avec 1'02" sur le chronométrde jeudansle 4°™equarttempsde la rencontrde score étant deA 83
B 80, le ballon a quitté les mains du joué qui effectueuneremise en jeuguand A provoque un
contact avec Bsur le terrainde jelA2e st s an qefautesurrB® d 6 u

Interprétation :
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A2 n 6 a gagaésunavantageen®t a nt s an cfauteARn & odadGunre re falteanct i
personnellesur B2 a moins ge le contact soisuffisammentrude pour étresanctionné d'une faute
antisportive ou disqualifiantée jeu ddt reprendre par une remiseenfew u r | 6a® plus presele B

| 6ena%olia faute sbdest produite.

37-7 Exemple Faute défensive loin du ballon sur remise en jeu (balle en I'air)

Avec 1'®" restantsur le chronometrde jeudansle 4°™e quarttempsde la rencontre, lscore étant de

A 837 B 80, le ballon a quitté les maids A1 sur uneremise en jeu, quand dans un endroit différent du
terraind @u a lieula remise en jelB2 provoque un contact ave@AUne faute est sifflée aB

Int erprétation :

B2nd &ait” | 0 ®\aucuheffort pour jouer le ballonat t e nt ®undvactdge exn n'autorisant

pas le chronometre & démarr&2 doi t °tre sanctionn® dobéune f a
préalable A2 doit tenter dancersfrancs sans alignement. Le jeu doit reprendre par une remise en jeu
pour | 6®quipe A depuis |l a Iligne de remise en |
le chronométre des tirs.

37-8 Principe Faute antisportive sur un joueur qui progresse vers le panier

Tout contactillégal commis latéralement ou par derriére par un josauun adversairgui progresse
vers le panieadverse aveaucunjoueur adversentre le joueuqui progresse, le ballogt le paniedoit
étre sanctionné comnfiaute antisportivg us qu 6 © c e q u ecommeengsanaaiande tiaft t a ©
Cependantpe pas tenter |égitimemedé jouer directemerté ballon ou comrmettreun contact rude doit
étre pénalisé d'une faute antisportive enpbrte quel moment de la rencontre.

37-9 Exemple: Faute par derriere pendant le dribble sur contreattaque

Al dribble vers le panier sur une coréttaque et ih'y a aucuradversairente Al et le paniede
I'adversaireB1 commetun contact illégal par derriére sur Al.

Interpré tation :

C 0 e s tauteamtigportivede B1

37-10 Exemple :  Faute par derriere, avant tir sur contre -attaque
Terminant sa contrattaque, et avant que Al ait le ballon dans les mains pour commencer son action de
tir, B1 commet un contact illégalar derrieresurle bras de Al

a En essayant doéointercepter | e ballon
b) En créant un contact excessif
Interprétation :

Dans les 2 cag, 0 e s fautelantisportivele B1

37-11 Exemple: Faute sur tir sur contre-attaque

Terminant sa contrattaque, Ala le ballon dans les mains dans aotion de tir lorsqu81 provoque
un contact sule brasde Alparderriére.

a) Enessayant de contrer le ballon sur le tir

b) Encréant un contact excessif

Interprétation :

a) Fautepersonnelle de B1

b) Faute antisportivele B1

37-12 Exemple : Faute offensive antisportive sur interception
Al dribble quand B1 tape le balltvors des mains de Adans la zone avant de BAvant que B1 ne

prenne le contrble du ballon, Alpeussepar derriere pour éviter la contagtaquel | néy a pas
dodadver s aiemnalonet ke panier adsetse.
Interprétation :

C 6 e s tauewoffersivdantisportive deA 1.
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37-13 Principe Faute technique, antisportive ou disqualifiante aprés une ¢ faute
antisportive de joueur

Apr s qu déémrsangtionméede S8 faute, il devienun joueur éliminé. Toute faute techniqu,
antisportive ou disqualifiantétérieuredoit étreinscrite6Bdéau compt e de | Gent|r air
pénalisée en conséquence.

37-14 Exemple :  Conduite antisportive aprés ™ faute : inscrite comme faute techique B
Blestsanctionnd 6une f autl e ugur rAll5@fededestiietla2™f aute de | 6®
dans le quartemps En se rendant sur son baBd, bousculeAl.

Interprétation :

Avec sa 5™faute,B1 est devenu ujoueur éliminéLa conduiteantisportivede B1 doit étre enregistrée
comme faute teclpriméipglBe i"n d dreinttea ad Brledu.r NO i Agod r t e
tirer 1 lanceifranc, sans alignement. Le jeu doit reprendre par une remise engee | Aba® glusi p e
pr s d eoulsétmuvalt te dalldn au moment olctanduiteantisportivedeBls 6 e st .pr od u i

37-15 Exemple:  Faute technique aprés 8" faute : inscrite comme faute technique B

A1l est sanctionné dea 5™faute.C 6 e s ¥™f laait @ d A dahsde®jqastémpsEn se rendant
surson banc, Aésts anct i onn® d 6 upoueavdiransuttéeun darbitre hni q u e
Interprétation :

Avec sa5®™faute,Al estdevenuun joueur éliminéLa faute techniquele Aldoit étreimputéecomme
faute techni grinagpalA, |besnctriai @edB16. NO6i mporte (
lancerf ranc, sans alignement . Le j eu dBauplugpega en
| 6 e nall sedtrbuvait le ballon au moment ou la fapgesonnelle de Al a été commise.

u
d |

37-16 Exemple: Fauteantisportive Al aprés 3Mefaute + faute antisportive B1

A1l est sanctionné dea 5™ faute.Co e st™f laat 2 de | 6 ®q ddmpsEngereddam s | e
sur son bancAl bousculeB1. PuisB1 bousculeAl a sontourBle st sancti onn® doéun
antisportive.

Interprétation :

Avec sa 5™ faute, Al est devenu ujoueur éliminé.La conduiteantisportve de Aldoit étreimputée
comme f aut e t ec hpniricipabfe, “i nlséda faureaantispettide. de B1 doit étre
inscrite 7 son chNpmportarqugebkty ®eeol2-ibamc, dads®q u i

alignementLe remplacant de Al doit tirer 2 lancdrancs, sans alignemertte jeu doit reprendre par
une remise en | eu dalerends®gnjedgsezont avdreP®@ad i pe A od mi
14 secondes sur le chronomeétre des tirs
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Article 38 FAUTE DISQUALIFIANTE

381 Principe Plus d'autre sanction possible apres une disqualification
Toute personne disqualifiéed e st pl usawther ipe® e o rbmendca sdsd&dousijspuer.
elle ne peut plus étre sanctionnée pmuteconduite antisportive ultérieure.

382 Exemple Pas de sanction mais rapport pour des insultes aprés une faute disqualifiante

Al est disqualifié pousaconduite antisportive flagrant&n quittant le terrainAl continue a insulter
verbalement un arbitre.

Interprétation :

Al est déja disqualifié et ne peut plus ésanctionnépour ses insultes verbalesd ar bi ker e o
commissairgsi présent, devront envoyer un rapport décrivantitientau corps organisateur de la
compétition

383 Principe Méme sanction pour fwute disqualifiante avec ou sans contact
Si un joueur est disqualifié pour une conduite antisportive flagrante sans contact, la sanction foit étre
identique que poun 6 i mp or t e fagteidsqubligante.ut r e

384 Exemple Marcher puis faute disqualifiante pour insulte
Al commet une violatiomle marcherFrustré,Al insulte verbalementarbitre lests anct i onn®
fautedisqualifiante

Interprétation :
Al est devenu un joueur disqualifiéa faute disqualifiantele Aldoit étre enregistrée a son compte et
inscrite 6D26. NOiIi mpor t e 2lgngesfrang, saosealignemehe Leljed dig u i |

reprendre par une Bdepuislasligne @ememisesen jaielsa zohea®@otu L § ® q u i |
B doit avoir14 secondes sur le chronomeétre des tirs

385 Principe En cas de asqualification d'un entraineurou doOoune personrne d
Quand un entraineur principal est disqualifli®,
Quandtouteaut r e personne aut or i s ®xdisqualsiélargraneuprincigald r |
doit étresanctionné d'une faute technique enregistré®',"B sanction doit étre la méme gpeur
n'importequelle autre fautdisqualifiante

38-6 Exemple Cas de disqualification pour insulte d'un joueur aprés sa 5% faute (2°™e
do®qui pe)

Al estpénaliséde sa5®M¢faute personnelleC 6 e s t™flaait 2 de | 60 ®q utempeEnde dan
rendant sur son banc, Adsulte verbalement un arbitre. &1st s an ct i odisqudlifiatité.u n e f
Interprétation : Avec sa 5M¢faute personnellé)l est devenu un joueétiminé Al est devenu ensuite

un joueuréliminé etdi squal i fi ® quanda faute dsgualifiantede IA1 ddit étréd ar b
enregistréal 6 u n e puacomptedeDAet dodautae @eEampt & B@pfincipable nt r a
N6i mporte quel | ou e2dancerdrancdséan®ajignememte j&i datoepréndré par e r
une r emi se en dgpuwsue pair delreini®egen jeyde saBone avadt®qui pe B do
14 secondes sur le chronometre des tirs.

387 Exemple Cas de disqualificationpour agression physiqued'un joueur aprés une 5¢me

faute (2°™d 6 ®qui pe)

Al estpénalisé de sa®B°faute personnellelC 6 e s t™flaait 2 de | 6 ®qutéempeEnge dan
rendant sur son banc, Atappe B2 au visagdle st s anct i odisqualifiatité.une f aut e
Interprétation : Avec sa 5™ fautepersonnelleAl est devenu un joueur éliminé. Al est devenu ensuite

un joueur éliminéet disqualifié quand il drappé B2 La faute disqualifiante de Al doit étre enregistrée
doune puxconipteddlé@ét dob autorBe2 éppaur compt e d e BAdoéiteentérr ai n
2lancerss rancs, sans alignement. Le jeu doit repren
de remise en jeu de sa zone avant . Ldes®icsui pe B
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388 Principe Fautes disqualifiante r®sultant dofjune
partenaire, officiels, spectateurs ou matériel
Une faute disqudiante consiste en toute actiannt i spor t i ve fun@geureurdée teuted e |
autre personne aut or i s Eesfautesdidguaifardes peuvedsulter:l e |ban
a) Ddactionsdirigéesverstouteper sonne de |les®hitnes||gsefficiedsdde @blesode,
commissaire.
b) Déactionsdirigées contre tounembre de sa propre équipe
c) Déact i ons animedtomellengg 6 ®qui pement de | a rencpntr

389 Exemple Sanctions selon I¢autif et le type de faute disqualifiante
Lesactiors antisportive flagrantes suivantepeuvent se produire
a) Al frappe son partenaire A2
b) A1l quitte le terrain de jeu et frappe un spectateur
c) Le remplacant A6 frappe son coéquipief. A
d) A6 frappe lemarquer et endommage le chronomeétresdies
Interprétation :
1 Dans les cas)atb): Al doit étre disqualifiéLa faute disqualifiantele Aldoit lui étre imputée
et enregistr®e 6D26.
91 Dans les cas c) ef) : A6 doit étre disqualifiéLa faute disqualifiantele A6doit étreenregistrée
6D6 7 s o Iimpuée engonh entramdprincipalet enr egi str ®e 0B206.
N6i mporte quel |joueur doranc|séan®aignener. Lajeudatreprentdre pare r
une r emi se en dgpusue pairt delretni®en jeypde saBone avart 6 ®qui pe B
14 secondesur lechronometrales tirs

38-10 Principe Un joueur disqualifié continue son attitude sur le chemin des vestiaires

Si un joueuestdisqualifiéet que sur le chemin des vestigjikagitd 6 ufacenqui estcompatible avec
une fauteantisportive ou disqualifiante, cegissementadditionne$ ne doivent pas étre pénalisés gt
doiventseulement t r e rapport®s © | 6organisme g®rant] | a

3811 Exemple Joueur disqualifi ® s tatidportveron ® ensui t e
disqualifiante.
Alest sanct i odsgudlifiashtépaun avoirfagrasse gerbalement un arbitre. Sur le chemin de
son vestiaire

a) Al bouscule BH 6 u n e qui esteompatible avec urfaute antisportive.

b) Al bouscule B 6 u n e qui estecompatible avec unfaute disqualifiante.
Interprétation :
Apres sa disqualification, ses faut@gditionnellesne peuvent pas étre pénaliséess actions de Al
doivent étre rapportées par@eew-chief ou le commissay si présentaupres dé 6 o r ngeaérants
compétition
Dans | es deux c aénéficied de® lgncersgramcs dBns dlignerment pour la faute
di squalifiante de A1l. Le jeu doit reprenanse pa
enjeudesazoneavahto ®qui pe B doit avoir 14 secondes sur
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Article 39 BAGARRE

391 Principe Maintien du temps restant aux 24 en cas de bagarre
Si, apr s une bagarre, tout éaudgepequistiten contrélad s e
ballonou qui ®t ai tquadlpbagase@eomméneéwdddndficied 6 une r emal|se

plus presdu lieu ou se trouvé le ballon quanda bagarre a commencédl®qu i p e dedempsh av
restam sur le chronometre des tigsiand le jeu a été interrompu.

392 Exemple Maintien du temps restant auxCT en cas de bagarre
L 6 ® g u esipenr pogsession dallon depuis

a) 20secondes

b) 5 secondes,
€ l orsqubune situat i ebagarpece pradmur ledeoraindde jeuLes arbitresi n
disqualifient2 remplacants de chaque équymeir avoir quittdeurzoned e b anc doé®qui pe.
Interprétation :
L 6 ® g u, gy entrdlait le ballon avamjuela situation de bagarecommené, devrabénéficierd'une
remise en jeau plus préslu lieu ouse trouvaile ballon quand la bagarre a commeagéc:

a) Les4 secondesestantsur lechronométre desrs.

b) Les19 seconderestantsur le chronometre des tirs.

393 Principe Sancti omnd odiss glibal mdmbreduband m rdsd WM unje b

L éntraineurprincipald e | 0 ® doit étpe ssanctio n ®  dséulefawge technique pouragropre
disqualification cellg(s) de sormpremierentrainewadjoint,de remplacar(s), de joueuxs) élimin&(s) pour
5 fautes oue toute(s) autres(s) personne(gloriséeg ) ° sb6assoir sur | e banc
|l a zone dellbamsc ddu®@uibpgarr e
1 Sicette &ute techniqué ncl ut entr e aut r e sanduqgellaléevagtieq | i f
enr egbxd.r ®e 0
T Si cette faute techniqgue inclut seul emgnt

°tre enregistr®e 6B26.
La sanction sera de 2 lancdrancs et de la possession du ballon pour les adversaires.

Pour chaqudaute disqualifiante supplémentaila sanction doit étre de 2 lancdrancs et possessiatu
ball on pour | 6adversaire.

Toute sanction suppl ®mentaire doit °timputéeslxn| ni ¢
deux équipes eur per met t amans ck &dsgljevedoitaaprendile Pae vne remise en jeu

depuis la ligne de remise en jeu en zone adaat | 0 ®opme Igrsede toute faute disqualifiante
L 6 ® q advepseloit avoir 14 secondes sur le chronometre des tirs

394 Exemple Bagarre. Entrée sur le terrain de A6

Lorsd 6une bagar rr e esténesurleterpinAé dod étredisqpafifié.

Interprétation :

La disqualificationsde Aémpbetsb@trkeaehéeuo®el éDAce
inscrits dans les cases de fautes restat.e n t rpancipalel er | 6 ®daii pe° tAr e sanct
faute techniquee nr egi s tNO@emp®OB 2 e6 quel | ou e ulancedfancs €a®sq ui p
alignement . Le jeu doit r epr eepasrlegpoim derremisenea jeude mi
sazoneavanL 6 ®q ui p e B secandesur leckranonmetre des tirs

395 Exemple Bagarre A1-B1. Entrée sur le terrainde A6 et B6 inactifs, et de A7 qui frappe
Al et B1 commencentinebagarre sur le terrain. A ce moment, les remplacants A6 et B6 entrent sur le
terrain sans soO0i mpliqgquer dans | a bBlguisageaveck7 e

poing
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Interprétation :
1 ALl et B1 doivent étre disqualifiét leursfautesdoivent étreenregistrés @& .
1 A7 doit étre disqualifiéet sa faute enregistréeD 2 Sur la feuille de marque, les cases de fautes
restantde A7 doiventchacuneétreremplies @ uénF 6 .
1 A6 et B6 doivent étre disqualifiés pour étre entrédesterrainde jeupendanunebagarre et un
0D6 doi t cateureompteSuréadeuile dern@rque, les cases de fautes restant de A6 et
B6 doivent étrehacunaempliesd 6 0 i 6 .
1 Les entraineus principaux A et B doiventchacun étres ancti onn®s doune
enregicot.r ®e 0B
Lessanctions de2 fautes disqualifiantes (Al, B1) et des 2 fautes techniques (A&, B6 n n udl wennet
|l 6autre.
La sanction de ldisqualification de Apour son implication active dans la bagarree nr e g idsitt r ®e
étre administrée
Le remplagant de Bdoit tenter les 2 lanceifsancs sans alignemenite jeu doit reprendre par une remise
en | eu dBaeplidleppiot depremise en jeu de sa zone avat® q u i p e Blisecandes av
sur lechronométre des tirs.

396 Exemple Bagarre A1-B1. Entrée sur le terrain de A6 edu manager Aqui frapp ent

Al et B1 commencentnebagarre sur le terrain. Le remplacants Aeeceh nager de | 6®qui
sur le terrain et participent activement a la bagarre.
Interprétation :
1T Al et B1 doi vent °tre di squal i fi ®&s2 faufeaut e
di squalifiantes (A1, Bl) sobéannulent | 6une e
T LOent pancipaldAudoi t °tre sancti onn®s dpourtaeortiea ut e
de | a zone de banc doé®qui pe de A6 et du man:;
1 A6 doitadditionnellement t r e di squal i f i ®pours$onimplieatior activedanss t r
la bagarreSur la feuille de marque, les cases de fautes restant de A6 digeanhetre remplies
paruno F 6 .
T Le manager de | 6 ®dsqgualifiégpourdsondnaplicationaactigesdans la hagaere.
Sa faute disqualifiante doit étre inscrdteu compt e de | 6ent r adBh2ebur

encercléet ne doit pas étre comptabilisée ptairpossible disqualification de la rencontte
| & eimetir prancipal
NOi mp o (sjjoeus)lde=| | O ®dpitidoiyerttenBer less lancersfrancs, sans alignement
1 2lancers§s r ancs pour | a f autpencigaldcipoiuqué deatlr ®entusz
et du manager de | 6®qui pe A,
1 2lancersfrancs pour la faute disqualifiante A€ pour sa participation active a la bagarre,
T 2lancerd§ r ancs pour | a f au tpencipalddide ala pattiapatdreactivedadan t r
bagarre du manager de | 0®qui pe A.
Apresleslancerfancs,k j eu doit reprendr e p daepuisuepeintdeeemises e ¢
en jeu de sa zone avahtd ® qu i p e Bl setandesur lechranonmetre des tirs.

397 Exemple Entréesurleterrande | dentrai neurjoudur qui bouscul
L6éent mprinCipalAquittesa z one de d¢partidpe dn&bqganrefmmiscuantfortement

B1sur le terrain de jeu

Interprétation :

Loent mp@ncipaliAddoi t °tre sanctionn® doune f adetbawc di s
do®qeti pee pas avoir assi st @autteensr eagribsittrr®&es Opb2ubr
marque.L6 e nt r @incipatAinedoitpas® t r e s a n ¢ auiredaute @squaldiantgeur son
implication activedansla bagarreLescassed e f aut es r e s tprincipal A dodvertléfbee n't r
remplie doéun OF6 sur | a feuille de marque.

N6i mporte quel |joueur drancslsan® glignenpedie jBu doitoeprendre par e r
une remiseuepej Budeepui 8®ffe point de remise en
14 secondes sur le chronometre des tirs.
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Article 42 SITUATIONS SPECIALES

42-1 Principe Respect de l'ordre des infractions dans ['application de sanctions qu
I'annulation de sanctions identiques.
Dans les situations spécialgs jeuimpliguantun nombre de sanctiop®tentiellesa exécuter pendant ja
méme période de chronomette jeuarrété, les arbitres doivent préter une attention particulieré @ § d r e
dans lequel la violation ou la faute a été commise pour déterminer quelles sanctions doivent étre @xécutée
et quelles anctions doivent étre annulées.

42-2 Exemple Faute antisportive sur tir suivie du sgnal des24"

Blest s an c tfauleantrs@rtive SubertireurAl.Leb al | o n dosstuelesignal sénare r

du chronometreestirs retentit:

ayLe ball on mangqgue | 6anneau,

b)) Le ballon touche | édanneau mais ne p®n tre pas

c) Le ballon pénetre dans le panier.

Interprétation :

Danstous lescas, la faute antisportiviee B1nedoit pas étrégnorée

a) La violationdu chronométre destisar | 6 ®qui pe A (| e dbitéétreigonoree a m
dans | a me s wroduiteaptes la fauteeantispbériévAltdoit tenter2 ou 3lancersfrancs

sans alignement.
b) Ce n 06 e s tviolggiendu anmromeétre des tird\l doit tenter 2 ou 3 lancefsancs, sans
alignement.
c) 2 ou 3 points sont accordés a.Al doit tenteren plus llancerfranc, sans alignement.
Dans tous | es cas, l e jeu doit reprendre par u
jeu dans sa zone avant. LO6®quipe A.doit avoir

42-3 Exemple Fautes personnellesuccessives sue tireur

Ble st s an c tfautesurrA®quidedt eBmaetion de.tikprescette fautetandisque Al est toujours
en action de tir, Bcommet a son tour une faute sur. A

Interprétation : La faute de B doit étre ignorée a moins qu&he soit antisportive ou disqualifiante.

42-4 Exemple Faute antisportive suivie de2 fautes techniques
Blest s an c tfaute antisportideunderdbbleurAl. Aprés la faute, lesntraineurgrincipaux
AetBsontthacuns an ct i oefau@echnigdeu

Interprétation :
Les sanctionglentiquesdes fautes techniques des 2 entraineurs principaux AleivBnts drauler. Al
doit tenter2 lancersfrancs,sansal i gne ment . Le jeu doit repren

dr e
depuidla ligne de remise en jeu dans sazoneada@d.®qui pe A doit avoir 14 s
des tirs.

42-5 Exemple Faute sur tir réussi suivie d'une faute technique

Blest sanct i on AkXursobaatiorede tir @ustleeAl Allestalorss a n ¢ t iucerdant® d 6
technique.

Interprétation :

Le panierde Aldoit compte. Les sanctions des 2 fautes sont égaldeigents 6 amhaluee | 6aut
jeu doit reprendre par une remise en jeu corapréstout paniemarque

42-6 Exemple Faute sur tir réusside Alsuivie d'une faute techniqueAl puis coach B
Bl est sanct ipasomdeu Algu est efactiontde tir réussi. Al est alors sanctionné
ddébune f au,t esuiewihe i djduesaactidnrzank toee ntt @ cah miequuwe pri nci p.
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Interprétation :

Le panier de Aldoit compterLes sanctions de toutes les fautes sont égal&mncerfranc) et doivent
étreannul ®e s aizlkesontlété sifiédselsancions pour la faute de B1 et la fauechnique

deAl sdannulent | dune | 6autre. Poundol mpbatueeque
de | 6®qui pe A dranc sanstalggnmement. Le yen doit reprendeer par une remise en jeu
comme apres tout panier marqué.

42-7 Exemple Faute antisportive sur tir réussi suivie d'une faute technique

Ble st s an c tfaute antisBortideGsur Adeirl a@tion de tir réussie A1 Al estalorssanctionné

d énefaute technique.

Interprétation :

Le panierde Aldoit compte. Les sanctionsles 2fautes ne sont pas égales et ne peuventgamule

'une llautreN O i mporte quel j oueur d drant, GaBgaligngmenAlBdoitd o i t
ensuitetenter 1 lancefranc,sans alignement. e j eu doit reprendre pAar ul
depuis le point de remise en jeu de sa zone akabt® qui pe A doit avoir 14 s
des tirs.

42-8 Exemple Fautede B1i 3*™¢d 6 ® g wusuiyiesd'unefaute technique deAl
Blest sancti onn® dsirdendebbléuaAid aen sp elras oznonred | eV éstrlat  d e
3*mefaute ab IéquipeB dans le quastemps Al lance alors le ballon sur le corps de @fain, jambe ou
torse, ¢€)
Interprétation :
Bl est sanctionn® doune faute per s hessanctionsedes2A 1
fautes ne sont pas égales et ne peuvent pas s'annuler 'treeN'&ui mpor t e quel doibueur
tenterllancerf r ancs, sans alignement. Le jeu @d&dandsar ep
zone avanau pluspréesduliea?s | a faute de Bl sbéest produite.
1 Sile chronometre des tirs indiqua# secondes ou plu$ ® g LAidgit avoirle temps restardur
le chronométre des tirs.
T Si |l e chronom tre des tirs indiquait 13 sec
le chronométre des tirs.

42-9 Exemple Faute technique pour avoir jeté le ballon sur un adversaire aprasne 3m¢faute
do®qui pe
Blest sanct i on re®@ribbléuuAl € & satiftfleausSer d e dahsdeRygastémpse B

Apres cela, Al lance le ballon sur le corps de B1 (mairhjam t or se, ¢€) .
Interprétation : B1 e st sanctionn® dobébune faute personnel
NOi mporte quel joueur dfeanc|san® glignenpent. AB dod tentet 2 laneens t e

francs et le jeu dode poursuive comme apres tout dernier landeanc.

42-10 Exemple Faute disqualifiante pour avoir jeté le ballona u v i siraagversadedapres
une3m™f aute do®qui pe

Blestsancti onn® Igdribblear AT a CO 8%¥h ad tae d e dahsdeRggautémpse B
Aprés cela, Al lance le ball@uvisage de B1 (téte).

Interprétation: B1 est sanctionn®Addéerse fsauwmtce i perm®Po.Wdealinl
Le remplacant de Al doit tenter 2 lancecssana |l i gnement . Puis, noi mpor
B doittenter 2 lancess r an c s , sans alignement . Le jeu doit
depuis le point de remise en jeu de sa zone akadt® g B dop avoir 14 secondes sur le chomneétre

des tirs.

42-11 Exemple Faute disqualifiante pour avoir jeté le ballona u v i siraagversadedapres
une3™f aute do®qui pe

Blestsanctionn® doune facCbHbe¥bauwtae ederl d&®d4 aampe AR
Apres cela, Al lance le ballon au visage de B1 (téte).
Interprétation: B1 est sanctionn® dbéun
La possession du ballon de |

faute personnel |

e
60®qui pe A est ann
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Ndnporte quel joueur de -fran® gas alignemeBt. Ld jeu doit repeemdte e r
par une remise en jpai ndte ded ®@geumipsee Be nd ejpeBulotd d es
avoir 14 secondes sur le chronométre des tirs.

42-12 Exemple Faute B1 en zone arriére puis faute technique Bavec 8 sec au CT
Av e c 8 0durle carenbraelrdes tirs,B1 dans sa zone arrieeest s ancti onnmP® doéu
Puis B2 est sanctionn® dobéune faute technique.

a) LafautedeBlestl#2®de | 6 ®qui pe B, | a f%°d D ®qdugyaitempsy ue
b) Lafautede BlestldfB8de | 6 ®qui pe B, | a fcAdd®qu e pBempsgu g u
c) Al ®tait en action de tir et | e ballon ndest
d) Al était en action de tir et le ballon est rentré dans le panier

Interprétation :

Dans tous les cappur la faute techniquge B2 n 6 i mpjoau esu rquced | 6 ®hlancep e A

frang sans alignemenfpres ce lanceiranc:
a) Le jeu doit reprendre par une remise en jel de® q udans sa zdhe avaaip us pr s de
oulafautesurAls 6est .po®dquipe A doit avoir 14 seconde
b) Al doit tenter 2 lancefsancs et le jeu doit se poursuivre comme aprés tout dernier{ianer
c) Al doit tenter 2 ou Bancersfrancs et le jeu doit se poursuivzemme aprés tout dernier landeanc.
d) Le panier de Al doit compter. Al doit tenter 1 laritanc et le jeu doit se poursuivre comme apres
tout dernier lancefranc.

42-13 Exemple Faute antisportive B1 puis faute technique Al ou B2avec 8 sec au CT
Av e c 8 Osbrlerceanametrees tirs, B1 dans sa zone arriere t s a n ¢ tfaute antis@rticed u n €
sur Al. Puis

a) A2

b) B2

€ est sanctionn® doéoune faute technique.
Interprétation :

a) N6i mporte quel joueur dfeanc/san®agigneneet. B doit tent
b) N6i mporte quel joueur dfeanclsan®aglignenpeat A doit tent
Dans lesdeuxcas, aprés le lancéranc de la faute techniguie A2 ou B2 Al devra tenter 2ancers

francs, sans alignemente j eu doit reprendr e Adepuisle pomtderemises e
enjeude sazoneavaht6 ®qui pe A doit avoir 14 secondes sur

42-14 Principe Double faute ou double fautes techniques pendadeslancersfrancs

Si desdoublesfautes ou des fautes a sanction équivalentes siffiéespendant une activité dancer
frang lesfautes doivent étre ergistréessur la feuille de marque, cependantune sanction ndoit étre
administrée

42-15 Exemple Double faute ou double fautes techniques entre des lancdrancs

A1l bénéficie d& lancersfrancs Apres lel® lancerfranc:

(a) A2 et B2 sont sanctionnés heidouble faute

(b) A2 et B2 sontchacunsanctionnésl @ne faute technique

Interprétation : Les sanctionggalesdes fautesie A2 et B2 doivent étre annuléeé 1 doit tenterson
2°™Me|ancerfranc Le jeu doit reprendre comme aptést dernierlancerfranc,

42-16 Exemple Double faute ou double fautes techniqueaprésdes lancersfran csréussis
Albénéficie d& lancersfrancs Les deux lancerFrancs sont réussis. Avant que le ballon devienne vivant

a la suite du dernier laneéanc:

(a) A2 et B2 sont sanctionnés hel doubé faute

(b) A2 et B2 sontchacunsanctionnésl @ne faute technique

Interprétation : Les sanctionggalegles fautesle A2 et B2 doivent étre annuléelse jeu doit reprendre

par une remise en | eu pommeapresduRigroiarigneerfréncréussi | i gne
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42-17 Principe Or d r edmidigiraion des sanctions en cas d&= T ¢ &8 [2 éuite d dne

di squalificatidubanddéune personne
Si une faute technique esifflée, la sanction de lancélanc en résultant doit étre administige
i mm®di at ement sans alignement. Cela nobéest plas

principala la suite de la disqualification tiute autre personne autoriséeéas soi r sur .|son
La sanction pour une telle faute technique (2 lanfrares et une remise en jeu depuis le point de rejnise

en jeu dans | a zone avant de | 6®qui pe) doi t] °t
violations se sont produites, a moma 6 esbidntarmulées.

42-18 Exemple Ordre dbéadministration des sanctions
Bl est sancti onrC® eda"tfraau tfea udtee |s6uRrq tamMpseUndsituhtion s |
pouvant conduire a une bagarrepseduit alors sur le terrain de jeu. A6 pénétre sur le terrain de jeu, mais

ne so6impliqgue pas directemepaldtedbdo®qlbapbagdaeste.

faute techniqgue enregistr®e 0B26.

Interprétation : A6 doit étre disquali€ pour étre entré sur le terrain de jeu pendant une bagarre.

Léentraineur princiopal de | 6®qui pe A doAltdoit°t r e

tenter2lancers r ancs sans alignement. NOI mpedanter® lancere | |
francs pour | a f au tpencigald.clUe jeu dgiureprendes pdr @ne nerhige an jeu deu r
| 6®qui pe B depuis | e point de remise en jeu de

chronometre des tirs.

42-19 Principe Reprise de jeu aprés annulation de sanctions identiques
En cas deloubles fautes et apres annulation de sanctions équivalentes contre les deux églilipeq et
reste aucunautre sanction a exécuter, le goitreprendep ar une remi se en jleu
contrdle du ballon oqui avait droitau ballonavant la premiere infraction.
Dans | e cas 0% aucune ®q u inpvaitdroibaa ballonavantllaereroiergn t r 1
infraction, c'est unesitu a t i 0 n-dedx0 leeneu doé@ reprendre par une remise en jeu de possgssion
alternée.

42-20 Exemple Doubles fautes techniques ou disqualifiantes pendant intervalle
Pendat un intervalle de jeu entre 1" et le 2°™ quarttemps Al et Bl sont chacus anct i onn®s
faute disqualifiante ou les entraineprincipauxA et B sont chacun sanctionié u faete technique.
La fleche de possessiatternéeest en faveude:
a) LO®qAI pe
b) LO®qgRBi pe

Interprétation :
a) Le jeudoitreprendepar une r emi se dapuisje erolongementl dé R tigna p e
m®di ane, ~ | 6oppos@iandleballoratouthedstdégatementnicaiché pare .

un joueur sur le terrain de jeu,daection de ldlechede possession alterndeit ére tournéeen
faveurdd 6 ®qui pe B.

b) Le jeu doit reprendre par une remisejee u de | 6®qui pe B depui s |
m®di ane ~ | 60 ppos uadde balloatouclkmh ¢selégaleenenttaucipgnue .
joueur sur le terrain de jela direction de la flechde possession alterndeit étre retournée en
faveur de | 6®qui pe A.

42-21 Exemple Faute apres ungoremiére infraction
Le dribbleur Al est sancnné:
a) Dune surBar g
b) D6une violation de reprise de dribble

Avantquelédbal | on soit remis ° |,0RAi@emmetpowmre |faaute
F"f aute de | 6®qui pe B.
Interprétation :

Les deuxinfractions se produisent dans la méme période de chronometre de jeletaaédét que le
ballon devienne vivat pour la 2™ infraction. En conséquence, les sanctions égéeremise en jeu
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doivent étre annulées.
Comme I'équipd\ était en contréle du ballon avant la premiére infracti®feu doit reprendre avec une
remise en jeyarl'équipeA :
a) Auplus pres du poimtu A1 a commis staute
b) Au plus prées du point ou la violation deprise de dribble a eu lieu.
L6®qui pe A doit avoir | e temps restant sur | e

42-22 Exemple Fautes pendant le mémarrét du chronometre, mais aprés ge le ballon est
devenu vivant sur la remise en jeu.
Le dribbleur Al est sanctionné

ay Dbune charge sur Bl

b) Dune violation de reprise de dribbl e
B1 a le ballon dans les mains ptaremise enjequandB 2 c ommet une f a%%aete s ur
de | 6®qui pe B.
Interprétation :
Lesdeuxinfractionsont eu lieu pendant la méme période de chronometre de jeu. La faute de B2 a eu lieu
apres que le ballon est devenu viviams de la remise en jeu de BiAn conséquence, les deux sandion
ne peuvent pas so6annul er.
Le jeu doit repr endréguipghaepuisieuomt leprusrprosheal elnd g rdaur aiet
faute de B2 a été commise.
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Article 44 ERREUR RECTIFIABLE

44-1 Principe Limite de temps pour rectifier uneerreur

Pour °tre rectifiable, | 6erreur doit °tre r|leco
commissaires 6 i | y avaninquede ballon devienne vivant aprés le premier ballon mort suivant la

remi se en marche du chronolenésramside jeu ~ | a

1. L'erreur se produgpendant un ballon mort | L'erreur est rectifiable

2. Le ballonestvivant L'erreur est rectifiable

3. Le chronométre de jeu démarre ou continy L'erreur est rectifiable

courir

4. Le ballon estnort L'erreur est rectifiable

5. Le ballon eswivant L'erreur n'est plus rectifiable
Apr s |l a correction de | '"erreur |l e jeu repr
ballon ou quiavait droit au ballon au moment ou le jeu a étérimmpu pour corriger l'erreur.

S Ui

end

44-2 Exemple 2 lancersfrancs accordés a tort

Blest sancti on MR Cesblad’i*éautddal’aquige Bdansrle quastemps Al bénéficie

par erreur d@ lancersfrancs Apres le lancefranc réussile jeu continueB2 recoit le ballorsur le terrain

de jey dribble et marque un panier.

Léerreur est d®couverte

a) Avant,

b) Apres

€ que leballonsoita la disposition@d u n j oluG®@q u idpsdfectlerigoremise eeu cepuisla

ligne de fond.

Interprétation :

Le panier de B compte

a)Léoerreur de méastamcesfranc téusss owanondeivert étre annulg Le jeu doit
reprendre pauneremise enjep o u r | 6dempisla ligne deAondlaou le jeu a étarrété pour
corriger | 0erreur.

by Loermdéeeusrt pl us rectifiable et | e jeu conti

44-3 Exemple Reprise de jeu apfrancs oubl i déun | a
Bl est sanct iswAln ®C d &%fnaeu tdea Bidt ee Al lE@ficie dedancBfsancs.
Apres lel®" lancerfranc réussipar erreur B2 récupere le balletpassde ballon depuisierriérela ligne
de fonda B3 Avec 18 secondes affichées sur le chronometre de88rribbledanssa zone avamuand
| 6 e rdene pas avoifait tenierle 2°™lancerfrancde Al est découverte.

Interprétation :

Le jeu doit étre stoppé immédiatement. Al deitterson 2™ lancerfranc, sans alignement.e jeu doit
ensuite reprendre par une remise emjeuu r | 6e® gpoeuplas pi@s du lieou le jeua été arrété
L6®qui pe B secandes sisckiranommetre des tirs.

nue

nce.l

44-4  Principe Substitution de tireur de lancerfranc

Sil 6erreur c onsi s bueur doa bénéficiaietire iradu tes lapcedsifranc(g) le(s)
lancefs)}ranc(s)tentds) doiventétre annulés).

-Si | e j eu n 0 ae bpllansdoitétneaemrs aux adeepsairespour une remise dapeisle
prolongement de la ligne dancerfranc a moirs que des sanctions pour defaatiors ultérieures ne
doivent étreadministrées.

-Si l e jeu a repris, il doi t °tre stopp® po
reprandreau pluspresde 6 endr oi t oY% i l a ®t ® i nterrompu
- Si les arbitreglécouvrentavant que le ballon quitte les mains du tireutateerfranc pour le 1°" ou
uniquelancerfrancque ce noe s apprgpRequi dl i jnd eew i ourles kAreer(s) i

franc(s),le tireur indudoit immédiatement étre remplacé par le tireulatheerfranccorrect sans aucung

sanction.

ur
pou

rer
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445 Exemple Gestion des cas dsubstitution de tireur

Blest sancti on A®Codedsutn el af asuilxé ® gnueangfleagquBrteenps® ncers

francssont attribuéa Al. C 6 e 2 qui tike les2 lancersfrancsau lieude ALL 6 er r eur est d@®

(a) avant que le balloait quitté les mainde A2pour le1® lancerfranc

(b) apresgue le ballora quitté les maingde A2pour le1® lancerfrang

(c) aprésa réussite d@®mlancerfranc

Interprétation :

(@) L6 e r dat @treimmédiatement corrigée. JAdoit tirer les 2 lancersfrancs sans aucune
sanctioncontrel 6 ®qui pe A

(b) et (c) Les2 lancersfrancssont annulés. Leeudoitreprendepar une remi se en |
depuisle prolongement de la ligne tencerfrancdans sa zone arriére

Si la faute de B estantisportive le droit a la possession du ballon en tant qu'élément de la
sanctiondoit étreégalement annulé.e jeu doitreprende par une remise en jeu pour I'équipedpuis le
prolongement de la ligne d@ncerfranc dans sa zone arriére

44-6 Exemple Substitution detireurs ui vi e doun panier mar qu®
Bl est sanctionn® doéune fAd béndiciede?lanceflancs.Alapleest e

deAl, c 0 e stenteselarparsfrancsle b al | on t alasuheadsdcanalanoceaacu
et Adgriprend le rebondire et marque 2 pointd.'erreur est découverte avant que le batioit a
|l a disposition de | 6®quipe B pour | a remise en

Interprétation : Les deux lancerfrancs tentés par A2 doivent étre annul&spanier de A3 reste valide.
Le jeu doit reprendre par une remise en jeu pour I'équipeB 6 endr oit 0% |l e |jeu &
| 6 er r ecacas prédiglapsis ldignedefondde | 6 ®qui pe B.

447 Exemple Substitution de tireur sur plusieurs séries de lancersfrancs

Blest sanct i on nP®qudedtemaetiorf de th  points. e tirestmanquéd e nt r ai ne
principal B estalorss anct i o naut® techdqueAas | i eu Qquobd Al t efrartce | e
résultant de la faute de Bdest 2 quitentd 6 e n s e mb | e-frathes k'errdur dstadécourertesavant

que le ballorait quitté les maingde A2 lors & son3*™¢lancerfranc

Interprétation :
Le premierlancerfrancsanctionnania faute techniqudu coach principal Biré a été Iégalement tiré par
A2. Les?2 lancersfrancssuivantstenté&s parA2 alaplacede AL quéi | s ai en toivét ® r

étre annulés Le jeudoit reprendrepar une remise en jeu pour I'équiBeen zone arrieredepuis le
prolongement de la lignge lanceifranc

44-8 Exemple Substitution de tireur sur deslancersfrancs en fin de quart-temps

Blest sanct i on reRribbléutAh quantl la signasonaradu chronométre de jeu retentit

pour la fin du 8™ quarttemps Co@™Sftaudtae de | 6 ®q deimys kes Bbitceadécdent e g
gue | a faute soO0est produit e Addottented?2 |dcesrancsoMla e s
place de Al, c'est A2 qui tente les 2 landesincs. L'erreur est découvedpresgue le ballon a quitté les

mains de A2 lorsle sonl®' lancerfranc.

Interprétation :

Les 2 lancerdrancs tentés par A2 a la place de Al doivent étre anriié§eu doit reprendrear une

remise en jeu pour I'équipe dans sa zone arriérdepuis le prolongement de la ligne de larcanc

avec 0,3 secondes au chronométre de jeu.

44-9 Principe Reprise de jeu apres lancerfrancs oubliés

Aprés que Brreur est rectifiée, le jeu doit reprendrer p | us pr owe jadi@ étélinbeeromgpu| o i t

pour corr,amaensqué decoeuwnecti on i fapcersfrgnaseérittPesc c ofr d e

a) SO i | n éude changement de possessapnesque | derreur a ®t ® ¢ o mmi
comme apretoutdernierlancerfranc

b) S6i | n éuge changerment de possesapresqyue | derreur a ®t ® colmmi
margue un panier, | 6erreur doit ° toutpaniem®egquél g ® e
du terrain
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44-10 Exemple Redonner des lancerdrancs oubliésavant la premiére remise enjeu

Blest sancti onmhm® dCooETEdutéHEquiped e s U © Bdans ile pueastemps Par
erreur,l 6 ® q ubi @ne® f Aine rereise dndjeau lieu de2 lancersfrancspour AL A2 dribblelorsque

B2 frappe le ballorhors des limites dietrain L 6 e ngrimcipal Axdemande un tempsort. Pendant
letempsmor t, | es ar bi tr easAl aumitdd bémédicies d2lantdrsfranéser r eur
Interprétation :

A1l doit tenter2 lancersfrancset le jeu doit reprendre comme apreés taoterfranc

44-11 Exemple Redonner des lancerdrancsoubliégsa pr s | 6i ntervall e
Avec 2 secondes a jouer dangiemier quart e mp s , Bl est sancti onf® dot
faute de | 6®quampsd i pa@n A b&n®OEarci e pauaulewde2 ur
lancersfrancs pour A1A2 qui effectue la remise en jeu passe le ballon a A3 et le-tpnapis se termine.
Pendant Wde&dylesaeditresael cloen n ai s sA4 autait d0 bémaficieede R lancdrancs.

La fl che de possession est en faveur de | 6®qui
Interprétation :

Lderreur est touj our sframcesans alignenetivar le déAut dut?iquagr a 2
tempsgui commencera par une remise engeupossession alternpea r | 6 @agaule ppolngément

de la ligne médiane.

44-12 Exemple Redonner des lancerdrancs oubliés avant d'autredancersfrancs a tirer

Blest sancti onA® ddERHutddaudt®eq udansrie quBrtemps Par erreur, on
accorde d 6 ® q uungremisé en jeu au lieu @8dancersfrancsa Al. Apres la remise en jelB1 est
sancti onn® AXDlarndane fieatativeale ts ate?lancersfrancs sont accordéd A2 Un
tempsmort est accordé adquipeA. Pendant le tempmort, les arbitreslécouvrent 6 er r eur: r ec
Al aurait d0 bénéficier d2lancersfrancs

Interprétation :

A1l doit bénéficier d& lancersfrancs sansalignement A2 doit ensuitetirer 2 lancersfrancset le jeu doit

reprendre comme apres talgrnierlancerfranc

44-13 Exemple Ne pas edmner des lancersfrancs oubliéssi I'équipe marque un panier

Blest sancti onAl® C®EERutell mut éFRugns e guastemps Par erreur, une
remise en jeu est accordéle & ® g uau lgwede2Aancersfrancsa AL Aprés la remise en jeu,2&narque
unpanietAvant que | e ballon redevienne vivant, | es
Interprétation :

L 6 e r r ignonée Le jsutdoitreprendrecomme aprés tout panierarque

44-14 Exemple Remise en jeuaccordéea tort a la placede lancersfrancs oubliésa un joueur
remplacé
Bl est sanct i oladribledtdlu.n eC §85%utt et es uBbe | 6 ®q utémpe B
Les arbitres &auamavaiogoisw son maillot.uhecoiune assistanckel manager
de son équipe pouecouvrir le logo eest donc remplagéar A6. Le jeu reprend par erreur par une remise
en jeu au lieu de 2 lanceimncs a AlLes arbitres reconnai ssent e
interrompent le jeu.
Interprétation :
Léerreur est e hacéaérrempre ®t ipfairalel equdAl a re-u ut
accompagnarde sa délégation.
1 Sile maillot de Al est désormaisnforme Al peut réentrer sur le terrain et tentes 2 lancers
francs.
1 Si l e maill ot de Al Abdeyms tentetles 2ilanoewnarss. Paassles 2 o n f
cas, le jeu reprendra comrapres tout dernier lancéanc
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44-15 Principe Correction du temps de jeu possible a tout moment

Une erreur de chronométrage concernant du temps consommanguansur le chronometre de jeu pgut
°tre rectifi®e par | es arbitres ° ndi mportjle gt
marque.

44-16 Exemple Correction du temps dejeu en fin de match

Avec 7 secondes restant sur le chronomeétre dagjes le 8"¢quarttemps, le score étant de Equipe7a

I Equipe B: 76,1 6 ®qui pe A b ®n ®f ieatoee adhdt.lApreés que éerpalledtétouene | e U
par un joueur sur le terraile chronometre de jeu démarre 3 secondes trop tard. Aprés 4 secondes
suppl ®ment aires, Al marque un panier. A ce mo
chronometre de jeu a démarré 3 secondes trop tard.

Interpré tation :
Si |l es arbitres sont de®hace margué dans tes limees desad secongase |
du temps de jeu restant, le parderAld oi t compt er . De plus, si |l es

le chronométre de jeu a démarré 3 secondes trogtdrd, n6y a plus de temps r €
que la rencontre est terminée.
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B - FEUILLE DE MARQUE 1 Fautes Disqualifiantes

Tableau des sanctions et des inscriptions des fautes pour cas de bagarre

Pour avoir quitté le banc d'équipe et ne pas avoir tenté

d'aider les arbitres

Pour implication active dans la bagarre

Coach D2 F F Coach D2 F F
ler assistant coach ler ass. coach
Sanction : 2 LF + possession Sanction : 2 LF + possession
Coach B2 Coach B2
ler assistant coach D F F ler ass. coach| D2 F F
Sanction : 2 LF + possession Sanction : 4 LF + possession
Coach D2 | F F Coach D2 F F
ler assistant coach D F F ler ass. coach| D2 F F

Sanction :

2 LF + possession

Sanction : 4 LF + possession ‘

Joueur B7

P2

P2 | D

Coach

B2

ler assistant coach

Joueur B7

P2

P2 [ p2] F | FE ]

Coach

B2

ler assistant coach

ler assistant coach

Sanction : 2 LF + possession Sanction : 4 LF + possession |
Joueur B7 P2 | P2 F F Joueur B7 P2 P2 D2 F F
Joueur B10 P2 | T1 P P F Joueur B10 P2 T1 P D2 |F
Joueur B11 P3 | P2 P P P |DF Joueur B11 P3 P2 P P P |D2F
Coach B2 Coach B2

ler assistant coach

ler assistant coach

ler assistant coach

Sanction : 2 LF + possession Sanction : 8 LF + possession
—
Coach 82 (5 ) Coach | B2 (B2
g

Sanction :

2 LF + possession

Sanction : 4 LF + possession

Coach

B2

ler assistant coach

A‘g\'

Coach

[52 (&2 )(&2)
| Yo

ler assistant coach

Sanction : 2 LF + possession

Sanction : 6 LF + possession
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Cas de fautes techniques d'entraineur et de disqualification de membres du banc d'équipe non inscrits
sur la feuille de marque

Exemple 1

Coach B2 c1

1er assistant coach

Sanction : 1LF

Exemple 2

Coach B2 B1

1er assistant coach

Sanction:1LF

Coach B2 c1 C1GD

1er assistant coach

Sanction : 1LF

Exemple 4

Coach B2 B1 B1GD

1er assistant coach

Sanction : 1LF
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F - ARBITRAGE VIDEO

F1. Principes Généraux

F-1.1 Principe Maintenir les joueurs sur le terrain de jeu
Les arbitres doivent maintenir les deux équipes sur le terrain de jeu al@finn -tgeumaprst oju d ¢
prolongationdans le cas ou wisionnagevidéo doit étre effectué.

F-1.2 Exemple Validité du tir & la derniére secondeet procédurevidéo
Al tente urtir réussi. Approximativement en méme temps, le signal sonore du chronometre de jeu retentit

annon-ant | dempsilLas adiffes ne senupasrceértains que le tir a été laché pendant le temps
de jeu et d®visionmagatidéeodl@sequipds sesdéptacemt eers leur banc.

Interprétation :

Les arbitres doivent maintenir | es ®quipes sur

arbitres auront communiqué la décision finale.

F-1.3 Principe Approbationdel 6 ®qui pement vi d®o

Avant la rencontreJe Crew-chief doit approuvele matérielde visionnagevidéo et informer les
entraineurs principaux dm& mise a disposition. Sealhatérietlevisionnagevidéo approuve par le Crewy
chief peut étre utilisé pour igsionnagevidéo.

F-1.4 Exemple Propositiondd ut i | i snatdriel wvideéondneapprouvé

Al tente un tir réussi. Approximativement en méme temps, le signal sonore du chronomeétre de jeu retenti
annon-ant | atemps.Inl  dnddupn damatgsaelstievisionnagevidéo approuvémais le
manager de | 6®qui pe B affirme qudoils ont enregi
position élevée et présentent le matériel vidéo aux arbitres paisionnage

Interprétation :

La requéte devisionnagev i d ®0 du manager de | 6®qui pe B ne do
F-1.5 Principe Moment doOutavidétosati anvdéelur dobéun pgni e

Quand les arbitres utilisent¥ésionnagevidéo pour décider si un panier réussi doinhpter 2 ou 3 points
le visionnagevidéo doit étre conduit a la premiere opportunité alors que le ballon est mort et jque le
chronometre de jeu est arréte.

F-1.6 Exemple Moment dout ialvidés sut undima pdims iricertain, dans les 2
derniéres minutes

Al tente un tir a 3 points réuskies arbitres ne sont pas certains que lddiAla étérelachédepuis la

zone de tir a 3 points.

Interprétation :

Le visionnagevidéo doit étre conduit a la premiere opportunité alors que le baltomas et que le
chronometre de jeu est arréte.

Cette premiere opportunité a lidas qudes arbitres interrompentle jgquu 6 el | e qud.en soi
Cependant, |l orsque | e chronom tre de-tgmpswutow di q L
prolongation, ¢ visionnagevidéo doit étre conduit dés que le ballon a pénétré dans le panier et que le
chronometre de jeu a été stoppé.

F-1.7 Principe Annulation de temps-mort et remplacemens possible apres IRS
Un tempsmort ou un remplacement petite annulé une fois que le rel@nnage vidéestterminé et que
| 6arbitre communigue | a d®cision finale.
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F-1.8 Exemple Vidéo etannulation de tempsmort

Al tente un tir r®ussi. Lo6entr ai-maetulesarpitres mesantp a |
pas certains que le tir de Al a été relaché depuis la zone de tir a 3 points. lls décidentidl i s e r
visionnagevidéo. Pendant leisionnage | 6 entr ai neur principal de 1 0
de tempsamort.

Interprétation :

La demande de temyso r t de | dentraineur praipmcisp agueo B 606 ¢

communiquéda décision finalelu visionnagevidéo.

F-1.9 Exemple Vidéo etannulation deremplacement

Bl est sanctionn® doébune faute antisportive. L
antisportive. | | sisiomh&e\iiddoe B6t denthidde & irdmplacer B1. Pendant le
visionnage B6 retourne sur son banc do®qui pe.
Interprétation :

La demande de rempl acement peut °tre annul ®e a
visionnagevidéo.

F2. Alafin des quart-temps et des prolongations

F-2.1 Exemple Tir au buzzer de fin de quarttemps et vidéo
Al tenteuntir réussilorsque le signal sonore du chronométre de jeu retentit annoncantll&finn - g u a r
temps Lesarbitres accorder# ou 3points. Les arbitres reavent pas $e ballon a quitté les mains de Al
avantt 6expiration du temps de | eu.
Interprétation :
1 Si levisionnagevidéo montreque le ballon a quitté les mains du tireur apres la fin du temps de jeu
d 6 guarttemps le paniede Al doit étreannulé.
1 Silevisionnagevidéo montre que le ballon a été relaché avant la fin du temps de gpiaritemps
le Crew Chiefdoit confirme que le panier de Al est validé.

F-2.2 Exemple Tir au buzzer, possible pied en touchdu tireur et vidéo

Al tente un tir a 3 pointseussi et approximativement en méme tenwsjgnal sonore du chronometre
de jeu retentit pouainnoncer la fin du quatemps. Les arbitres rsavent pas 9\l a touché la ligne de
touche sur son tir.

Interprétation :

Le visionnagevidéo peut étre utilisé la fin du quarttemps pour décidesile ballon a été relaché avant
lafindutempdd e | eu. Si visiobnagevidéolpeut étreausilisé alnaiveau pour décidemsi
violation de sortie des limitesdu terrgginar | e t i reur sbéest produite

F-2.3 Exemple Rebondau buzzer, possible pied en touche 6 u n -tirsup et vidéo

Avec 2,5 secondes au chronom tre de jeu, Al te]
le rebond et commence un dribble. A ce monri@nie signal du chronométreur retentit annoncant la fin

du temps de la rencontre. Les arbitresaent pas si Bltauché la ligne de touche en revenant au sol a

la suite du rebond. Leisionnagevidéo ne peut pas étre utilisé car cela concerne uneigioldé¢ sortie

des limites du terrain par un ndireur.

Interprétation :

Le visionnagevidéone peutpasétre utilisésic 6 e s t -tireun quirstsorti des limites du terrain.

F-2.4 Exemple Tir au buzzervi ol at i oehcorcedien dtdnmpHde jeu

Al tente un tiréussia 2 points et le signal de fin de quamps retentitLes arbitresnessv e nt ypas
a eu une violation du chronom tre des tirs par
Interprétation :
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Le visionnagevidéo peut étre utilisé, a la fin duayrtemps,pour décidesi le ballon a été lachgar Al

avant la fin du temps de jsursontirréussi Si ¢ 0 e/isidnnabeddéapawt égaldment étre utilisé
pour d®cider si une violation du chronom tre di
Si levisionnagevidéo montre que le ballon a été laché sur le tir 0,4 seconde au chronometre de jeu avant
le signal de fin du quatemps etsi le visionnagevidéo montreensuiteque lesignal du chronométre des

tirs a retenti 0.2 secondes avant queldte le ballon susontir réussj alorsle panier de Al ne doit pas
compter. Le jeu doit reprendre par unelavioiatons e e
duchronon tre des tirs a eu | ieu. L6O®qui pe B aur a
des tirs devra étre éteint.

F-25 Exemple Tir au buzzer, possiblev i ol at i etnidédes 800
Al tente un tir réussi a 3 points et le signal de €ir2d'°quarttemps retentit. Les arbitrase savent pas

sO0i euyumne violation des 8 secondes par | 6®qui p
Interprétation :

Le visionnagevidéo peut étre utilisé, a la fin du quéetmps,pour décidesi le ballon a été relaché sur le

tir r®ussi avant | a f i nvistbonagevieléo peut edsaite gtre utilisé ur ¢ G
d®ci der si une violation des 8 secondes par | &

i Silevisionnagevidéo montre que le ballon éédaché sur le tir avant le signal de fin du qtenps,
etsilevisionnagev i d ®0 montre ensuite que | 0®quUi pe A
secondes au chronomeétre de jors le panier de A1 ne doit pas compter. Le jeu doit reprendre par
une remise enerjzeneavprmu plOWP®F up P es Bde desBsatahdes i t
a eu | ieu. 08s&qgndas puechr@onmetrerda jeu. Le chronometre des tirs devra étre
éteint.

1 Silevisionnagev i d ®0 montr en@aepdd®iuolp® IAa r gl e des
A1 doit compter. Le 2" quarttemps est terminé. L& mi-temps commencera par une remise en
jeu de possesgialternée dans le prolongement de la ligne médiane.

F-2.6 Exemple Faute au buzzeret vidéo

L6®qui pe B m ne de 2 points. Bl commet une faut
pour la fin de | a pr &%iiaurtee pdreo || oon@eEguiarpmmpsBLebaens st
arbitres nesavent pas $a fautede BL abieneu lieu avant la fin de la premiéere prolongation.

Interprétation :

Le visionnagevidéo peut étre utilisé pour décider, a ladanchaque prolongatiosila fautede Bla eu

lieu avantque le signal de fin de temps de jeu retentisseS i  @%$ Alsdbit tdnter 2 lancefiancs.

Le chronometre de jeu ddifficher le temps restant.

F-2.7 Exemple Faute au buzzerd 6 une pr ocetvadéogat i on
Le score est a égalité quaBd commet une faute sur A1l en action de tir mangla¥s que signal du
chronometre de jeu retentit pour la fin de 98%prolongation. Les arbitres savent pas $a fautede B1
a bien eu lieu avant la fin de & prolongation.
Interprétation :
Le visionnagevidéo peut étre utilisé, a la fin di@2°™ prolongation pour décidesi la faute de B1 a eu
lieu avant que le signal de fin de temps de jeu retentisse.
1 Silevisionnagevidéo montre que la faute de B1 a eu lieu avant la fin du temps de jeu, Al doit
tenter 2 lancerfrancs. Le chronomeétre geu doit affickerle temps restant.
1 Silevisionnagevidéo montre que la faute de B1 a eu lieu apreés la fin du temps de jeu, la faute
de B1 doit étre ignorée et Al ne doit pas tenter de laifiarss, a moins quia faute de B1
soit antisportive ou disqlifiante et il y aura encore uné™®prolongation a suivre.
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F3. Quand le chronométre de jeu indique 200 ou moins a la fin des quartemps
et des prolongations

F-3.1 Exemple Tir au buzaweac dz0® 40W mMmoins ~ jouer
Avec 1 416 éur lechronométre de jeu adf™ quarttemps, Al tente un tir réussi lorsque le signal du
chronomeétre des tirs retentit. Les arbitresot pas certains que le ballon étaitnonentre les mains de
Al lorsque le signal du chronometre des tirs a retenti.
Interprétation : Le visionnagevidéo peutétre utilisé pour décider, quand le chronométre de jeu indique
280000 6u moinsdans 1a4°™ quarttemps si leballon a été relaché pountir réusside Alavant queé
signaldu chronométréestirs ait retenti.
1 Silevisionnagevidéoindique que le ballon était toujours entre les mains de Al lorsque le signal
du chronométre des tiesretenti,i s déagit dobébune violation du c
Le panier du terrain de A1 ne compte pas.dwedpit reprendrepar une remise en jeu de I'équipe
B depuisl'endroit le plus proche de la violation du chronometre dea &tslieu.
1 Silevisionnagevidéoindique que le balloavait quittédes mains de Al sur son tjuand lesignal
du chronometre detirs a réenti, il ne s'agit pas d'une violation du chronométre des tirs par I'équipe
A. Le signal du chronometre des tirs déite ignoré. Le panier de A1 comptera. Le jeu doit
reprendre par une remise en jeu de |'équipkeBuissa ligne de fond commapreés toupanier
réussi.

F-3.2 Exemple Faut e dobéatt aq usuruntriambuziaerd ebsa b2vded 26 00 owu
a jouer

Avec 1637606 sur | e™guarttempsplersighat de chcbrométre des tasuretestit. A
peu pres au méme moment, A1 marque un panier depuis sa zone avant et A2 commet une faute sur E
l oin du ballon ndédi mporte oY% d&fauteldalégnipemeaarna v an't

quarttemps. Les arbitres ne savent pas si le ballon étaibredans la ou les mains de Al lorsque le
chronometre des tirs a sonné et quand la faute de A2 s'est produite.
Interprétation :
Le visionnagevidéo peut étre utilisé, quand le chronoméee dj eu i ndi que 2690V66
quarttemps pour décidesi le ballonétait encore dans les mains du tirguandle signal du chronométre
des tirs a retengt quand ldaute loin de la situation de tir s'est produite.
9 Silevisionnagevidéo indigue quée ballonavait quitté les mains de Al sur sorgtirande signal
du chronomeétre des tiesretentj etque ke ballon avait quitté les mains de Al quaafbute de A2
a eu lieuglors:
Le panier de Alat compter.La faute de A2 doit étre enregistréene s'agit pas d'une violation
du chronométre des tirs par I'équipel&. signal du chronométre des tirs doit étre ignbegjeu
doit reprendre par une remise en jeu de I'équipe B depuis sa ligne dehome aprés tout panier
r ®us si . Hoit @wvpiule tereps m@stant au chronomeétre de jeu et 24 secondes sur le
chronométre des tirs.
1 Silevisionnagevidéo indiquequelafaute de A2 a eu lieu avant que le ballorttguies mains de
Al, etquelafaute a eu lie@vantque le signal du chr@metre des tirsitiretentj alors:
La faute de A2 doit étre enregistrée.damier du terrain de Al rit pascompte. Il ne s'agit pas
d'une violation du chronometre des tirs par I'équipe A. Le signalrdnameétre des tirs doit étre
ignoré.Le jeudoit reprendre par une remise en jeu de l'équip@ris sa zone arrica@l plus prés
déo¥% a eu | ieu | adoitavarte eemps eestahtXsur le ichioRamnatie pdegjeu Bt
24 secondes sur le chronomeedles tirs.
1 Silevisionnagevidéo indiquegque k signal du chronometre des tirs a retenti avant que le ballon
ne quitte les mains de Al sur son tir et tpiehronométre des tirs a retenti avant que la faute de
A2 ait eu lieuglors:
lsbagit déune violation du c paniermde Al nelgitpasd e s

compte. La faute de A2 doit étreignorée ©~ moi ns quobdell e soi.te ant
jeudoit reprendre par une remise en jeu de I'équigafss sa zone arriere au plus prées du lieu ou
la violation du chronomeétre déssae u | i e u . doit avcirie tempp restaBt au chronometre

de jeu et 24 secondes sur le chronométre des tirs.
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F-3.3 Exemple Faute défensive loin du ballon sur un tirau buzzed e s a2v4edcd6 26 00 ou
a jouer
Avec 1 316 8ur le chronométr de jeu au @' quarttemps,le signal du chronométre des tirs retentit. A
peu pres au méme moment, A1 marque un panier depuis sa zone &&wbaimet une faute sé?2
londu ballon néi mporte 0% dans 3T autedeEqip@&dassiet de
quarttemps.Les arbitres ne savent pas si le ballon était toujours dans la ou les mains de Al lorsque le
chronomeétre des tissonné et quand la faute &2 s'est produite.
Interprétation :
Levisionnagev i d ®0 peut °tre utilis®, quand |l e c¥ ono
quarttemps, pour décider si le ballon était encore dans les mains du tireur quand le signal du chronometri
des tirsa retenti et quand la faute loin de la situation de tir s'est produite.
1 Silevisionnagevidéo indique quéafautede B2a eu lieu avant que le signal du chronometre des
tirs retentisset quelafaute de B2 a eu lieu alors gAé était en action dér, alors:
Il ne s'agit pas d'une violation du chronométre des tirs par I'équipe A. Le signal du chronometre
des tirs doit étre ignoré.dfaute dd32 doit étreenregistrée. Le panier de Abidcompter.Le jeu
doit reprendre par une remise en jeu dguigeA depuissz one avant au pl us
de B2 a été commisk 6 @A aura le temps restant au chronometre de jé4 secondesur
le chronométre des tirs.
1 Si levisionnagevidéo indiquequeAl avait encore le ballon dans les maiusndle signal du
chronométre des tigretentj et quele chronometre des tirs a retenti avant lguiaute de Azit
eu lieu,alors:
I sbdagit ddédune violation du chronom tdat des
pascompte. La faute deB2 doit étre ignoréelLe jeu doit reprendre par une remise en jeu de

'équipe Bdepuis a zone arri r e, @lavioatiowmd chponométre destird 6 e
aeulieuL6®qui pe B aura |l e temps restant au chro
des tirs.

F-3.4 Exemple Faute technique et antisportive sifflés apeu pres en méme temps

Avec 7,5secondesur le chronometre de jeu ati"quarttempset avant que Al relache le ballon sur la
remi se en jeu quoil effectue, Bl est samnBeeéest onn:
sanctionn® doéune f aut ee.aes trbiteep ersdvenvpas dana guel wrdre lasu t
fautes se sont produites.

Interprétation :

Le visionnagevidéone peutpasétre utilisépour décider dans quel ordre des fautes se sont pradiates
sanctionde faute technique doit étre administi@re mi ~ r e . NO6i mporte Adaitel j o
tenter 1 lancefranc sans alignement. A2 doit tenter 2 landeanacs. Le jeu doit reprendre par une
remiseenjep our | 0 ®q uippirg deAemdecep jeu da zoheeavant

F-3.5 Exemple Vidéo et doute sur une violation désoaltending dans les 2 derniéres minutes
Avec 1616066 sur | e c°Fquarktemps, Alrteate uh eir aj manier. es arbitres e
sifflent une violation de Goaltending. Les arbitres savent pasi le balon étaitdéja danssaphase
descendante vers le panier.

Interprétation :

Le visionnagevidéo peut étre utilisé pour décidguand le chronométre de jeu indiqué@ ou moins

dans le & quarttemps,si une violation de Goaltending a été sifflée cdeeent.

-Si le visionnagevidéop e r me t débassurer que | e ballon ®t
panier, la violation de Goaltending dogster valide

-Silevisionnagevidéop er met dodéassurer que | e ball one nod®:
vers le paniera décision de Goaltending doit étre annulééyeune si tuati on dober
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F-3.6 Exemple Vidéo et doute surun Goaltending non sifflé
Avec 38 secondesur le chronomeétre de jeu dans {@%4uarttemps, Al tente un tir au panier. Le ballon

touche le panneauale ssus du ni veau de | 0 atrbitre dégcideeuie BBAd t
touché Iégalement le ballon@t conséquenaee siffle pas de violation déoaltending
Interprétation :

Le visionnagevidéone peut &e utiliséque siles arbitreont sifflé une violation de Goaltending

F-3.7 Exemple Vidéo et doute surun Goaltending non siffléaprés une fautesur tir

Avec 36 secondesur le chronométre de jeu dans f&%juarttemps,B1 commet une faute sl qui

est en action de tit.e ballon touche le panneau-due s s us du ni v eZzaucheleballod a n n
Léarbitre ne siffl e phesardtresnevaventl pastsiBa a toutheé le®alenl t e
illégalement.

Interprétation :

Le visionnagevidéone peut étre utilisé que si les arbitres ont sifflé une violation de Goaltending.

F-3.8 Exemple Vidéo et doute surun Goaltending sifflé apres une fautesur tir
Avec 28 secondesur le chronométre de jeu dans f@%uarttemps, B1 commet une faute sur Al qui
est en action de ta 2 points B2 touche le ballosur le chemin du panier L 6 a r buneviolations i f f
de Goaltending.e ballon ne pénétreag dans le panielces arbitres nsont pas certains qi2 a touché
le ballonillégalement.
Interprétation :
Levisionnagev i d ®0 peut °tre utilis®, quand |l e c*fr ono
quarttemps, pour décider s hiolationde Goaltending de B2 a été sifflée correctement
1 Si levisionnagevidéo indique qud2 a touché le ballon dans sa phase descendante, la violation de
Goaltending reste vigle. 2 points doivent étre accordés a Al doit tenter ensuite 1 laneanc et
le jeu doit se poursuivre comnagres tout dernier lancéranc
1 Si le visionnagevidéo indique qud®2 a touché le ballon dans sa phase montdatdecision de
Goaltending doit étre annulé&l doit tenter 2 larersfrancs et le jeu doit se poursuivre comapees
tout dernier lancefranc

F-39 Exemple Visionnage vidéoet debut detemps-mort
Avec 16370606 sur | éMquartterops,derballonrsat dab émitgsewterralimbd ®4g u i p e

A bénéficiede | a remi se en | eu. -mdt®lesiarbigres ndsord pamsized e L
joueur qui a causeé la sortie du ballon du terrain.
Interprétation : Levisionnagev i d ®0 peut °tre utilis®, guand | e

moins dans ld*™quarttemps, pouidentifier quel joueur aausé la sortie du ballon des limites du terrain.
Le décompte du tempwort ne doit pas commencavant levisionnagevidéo et la communication de la
décision finale par les arbitres.

F-3.10 Exemple Incertitude sur le joueur ayant sorti le ballonau premier quart-temps
Avec5 68 sur | e c hri8 guarrrempsiedallaheoul¢ le long deda ligne de touche et
Al et Bl tentent de prendre |l e contr®'le du ba

bénéficié de la remise en jeu. Les arbitres ne sont pas s(rs du joueur qui a causé la sortie dg ballon d
limites du terrain.

Interprétation : Le visionnagevidéo ne peut pas étre utilisé a ce momantl ne peut étre utilisé pour
identifier quel joueur a causé la sortie du ballon des limites du terrasilgugaronometre de jeu indique
20600 6 6 s dans la#quarttemps.

F-3.11 Exemple Incertitude sur un joueur qui aurait pu étre sorti des limites du terrain

Avec 164566 sur | e chr on oAl ptoche dedadigné de douctieapasse ld a
ball on ° A2. Bl touche | e ballon qui sort des |
pas d®) " sorti du terrain alors quodoil passait |

Interprétation : Le visionnagevidéo ne peut pasétre utilisépour décider si un jouewu le ballonest
sati du terrain
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FA. A ndéi mporte quel moment de | a rencont

F-4.1 Exemple Incertitude sur une faute commise

B1 commet une faute sur A1 qui est en action dAtiarque le panier. Les arbitres ne sont pas certains
queletireurAldi en ®t ® victime dobébune faute.

Interprétation :

Le visionnagevidéo ne peupasétre utilis¢ quel que soit le moment de la renconprayr décider si un
joueura ®t ® vi faute.. me doune

F-4.2 Exemple Incertitude sur le fait que le ballon a quitté les mains du tireur

B1 commet une faute sur A1 qui est en action de tir. A1 marque le panier. Les arbitres ne sont pas certain
quele ballon avait bien quitté les mainstiteur avantque la faute de B1 ne se produise.

Interprétation :

Le visionnagevidéo ne peut pas étre utilisguel que soit le moment de la renconpreyir décider sle

ballon est dans les mains du tireur quand une faute est commise sur lui

F-4.3 Exemple Incertitude sur un joueur qui aurait pu étre sorti des limites du terrain
Altenteuntira3pointtte ball on rebondit sur | édanneau et a
lorsque A2 ou B2 touchent le ballon. Ldlba pénétre dans lganier.Les arbitres ne sont paérsque le
tir doive valoir 2 ou 3 points.
Interprétation :
1 Le visionnagevidéo peut étre utilis& toutmoment de la rencontre, pour décider si le batleait
encore une chance de pénétrer dans le panier quand tba@&té par A2 ou B2.
1 Le visionnagevidéo peut étre utilisé, a tout moment de la rencontre, pour décidepasikr réussi
doit valoir 2ou 3 points.

F-4.4 Exemple Incertitude sur le nombre de lancersfrancs a accordersuite a une faute
B1 commet une faute sur Al qui est en action de tilhé&déficie de 3 lanceifsancs Les arbitres ne sont
pas certains g1 alaché le ballon sur son tir depuis la zone de tir a 3 points.

Interprétation :

Le visionnagevidéo peut étre utilis&g toutmoment de la rencontre, pour décideuse faute sur tireur
doit donner 2 ou 3 lancefgncs.

F-4.5 Exemple Doute surantisportive sur remise en jeu

Avec 40 secondesur le chronométre de jeu dans f¥@%uarttemps, Al a le ballon dans les mains ou &
sa disposition pour effectuer la remise en jeu qusunde terrain de jeuB2 provoque un contasurAz2.

B2 est s a e faudtdantispor®vd.es@rbitnesie sont pas sirs glesballon étaiencoe dans les
mains de Al quand lafaute6 e st .produi t e

Interprétation :

Le visionnagevidéopeut étre utilisé a tout momeate la rencontreour décider dia faute antisportivele

B2 doit étrerevuea la baissenfaute personnelle.

-Si le visionnagevidéomontrequ e | a f a ut avanwy@edesballonpoit lachépar Alesur la
remise en jeula fautede B2doit resterantisportive

-Si levisionnagevidéoassurequé a f aut e (action de basket béeél | )
laché et que le ballon était dans les mains de A2, la teu2doit étrereclasséeal la baissen faute
personnelle.

F-4.6 Exemple Doute surfaute antisportive qui peut étre technique ou disqualifiante (coude)
Bl est s anetutte antispor@ve doarwavoir frappé 416 u n  ccoudelesdmbitresie sont
pas sdrs quB1l a frappéA1 avec lecoude.

Interprétation :

Le visionnagevidéo peut étre utilisé a tout moment pour décider si une feusonnelleantisportiveou
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disqualifiantedoit étre considérée comme une faute technigue.
Silevisionnagevidéop er met d o6 as s ur e rcontaadéBl surAd avec leacougdafatdeu ¢ u n
de Bldoit étrechangéeen faute technique.

F-4.7 Exemple Doute surfaute personnelle qui peut étre antisportiveou non justifiée (coude)

Bl est s ane tatutgpersonmeddelas arhitres se demandeni | a f a uantisportivee®t a i t
m° me sOi |l euusefaut®el | ement

Interprétation :

Le visionnagevidéopeut étre utilisé a tout moment pour décider si une faute personnelle daitktssée

a la haussen faute antisportiveCependant, si leisionnagevidéomonteq u 6 i | auduny corgtacte u

la faute ne peut pas étre annulée.

F-4.8 Exemple Aprésvisionnagevidéo, une fautedéfensives 6 a \offenseve

Al dribble vers le paniersurunecortd t ague avec aucun d®f enseur er
B1 utilise sonbrasntentantd 6 at t ei ndr e | e bawvdcAlpanle cétéBlestdamcttonné n ¢
d nefauteantisportive. Les artriesne sont pasdrsquela fautede Bla été sifflée raisorcomme faute
antisportive.

Interprétation : Le visionnagevidéo peut étre utilisé a tout moment pour décidansifautgpersonnelle

doit étrereclasséa lahaussenfaute antisportive.

Cepandant, si levisionnagevidéo montreque Alétaitresponsable du contaeh chargeanBl, la faute
défensivede Blne peut étreransformée efaute offensive de Al.

F-4.9 Exemple Aprés doute sur antisportive,lav i d ®0 mont r e qufensigedest
Bl est sanct suladri@led Alulregarbitr@sustvent pas cette faute ne doit pas étre
reclasséa la hausse en faute antisportive.

Interprétation : Le visionnagevidéo peut étre utilisé a tout moment pour décider si une farsonnelle

doit étrereclasséa la haussenfaute antisportive.

Cependant, lgisionnagev i d ®0 montre gque Al est responsabl e
défensive de B1 ne peut pas étre remplacée par une faute offensive de Al.

F-4.10 Exemple Aprés doute surune antisportive commise aprés un marcher

Le dribbleur A1 commet uneiolation de marcher €81 est sanctionnénsuited 6 u n e anfispottivee

surAl. Les arbitres ne savent pasasiautede Bla étésifflée a raison commiauteantisportive

Interprétation : Le visionnagevidéo peut étre utilisé a tout moment pour décider si une faute personnelle

doit étre reclassée albaisseen fautepersonnelle ou a la hausse en faute disqualifiante

1 Si le visionnagevidéo montre quda faute de Bl était bien antisportive, fiaute doit rester
antisportive.

1 Silevisionnagevidéo montre que la faute de B1 étaie faute personnelle, elle doit étre ignorée, car
elle a eu lieu aprés une violation de marcher.

F-4.11 Exemple Apres doute surune antisportive qui suit une premiére faute
B1 commet une faute sur A1 qui esten actiondetiLa f aute de Bl est sui vi
B2 sur Al qui est encore dans son action de_érballon ne pénétre pas dans le panier. Lefgesne
sont pas sdrs que la faute de€®it antisportive.
Interprétation : Le visionnagevidéo peut étre utilisé a tout moment pour décider si une faute personnelle
doit étre reclassée a la baisse en faute personnelle ou a la hausse en faute disqualifiante.
1 Si le visionnagevidéo montre que la faute de2Btait bien antisportive, la faute daiester
antisportive Al doit tirer 2 lancerdrancs sans alignement pour la faute de B1, paistres lancers
francs sans alignement pour la faute antisportive de B2. Le jeu doit reprendre par une rggoise en
p 0 uéquipefddepuis lepointderemise n j eu de sa zonevoamldaetdndes L O R
sur lechronometre des tirs.
1 Silevisionnagevidéo montre que la faute d@ Btait une faute personnelle, elle doit étre ignorée, car
elle a eu lieu aprda premiére faute. Al doit tirer 2 lansdrancs pour la faute de B1, puis le jeu doit
se poursuivre comme apriegit dernier lancefranc
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F-4.12 Exemple Faute technique dowusonnjgediGwrre pfeanudtae
devient sa 2™*faute antisportive ‘
Dans le 8™ quarttempsB1 est sanctionn® dobéune {"guatttemps BL i s p

est sanctionn® doune faute sur |l e tir r®ussSsi d
reclassée a la hausse en faute antisportive. Pendaistdenagev i d ® o , Bl est sanct
technique.

Interprétation : Si le visionnagevidéo montre que la faute de Blr Al étaitantisportive, B1 doit étre
disqualifié automatiqguement pour avesmmis une2°™efaute antisportive. Sa faute techne doit étre

i gnor ®e et ne peut °tre enregistr ®e rdoittentss b n ¢
lancerfranc sans alignement pour la faute antisportive de B1. Le jeu doit reprendre par une remise en jel
pour | 6®quippoel nNA ddeep uriesmilsee en jeu de sa zone av
le chronométre des tirs.

F-4-13 Exemple En cas de di spar chronometresids jaufef destirca g e
Il reste 42,2 secondeasir le chronométrde jeu dansd2*™quarttemps | 6 ®qui pe A dr i b
avant. A ce moment, | 6arbitre soOoaper-oit que |

sans aucun affichage.

Interprétation : Le jeu doitétre arrété immédiatement. Misionnagevidéo peut &e utilisé a tout
moment de la rencontre podécider quel temps doit étre affiché sur chacun des chronometres. Apres le
visionnagev i d®o0, | e jeu reprendra par une remise en
trouvait le ballon au momera %2 | e jeu a ®t® arr°t ®. L6®qui pe
chronométre des tirs et le chronometre de jeu.

F-4.14 Exemple Vidéo et doute sur le bon tireur de lancesfranc en cours de rencontre

A2 tente son secorldncerfranc Le ballon pénéé dans le panier. A ce momdat les arbitres ne sont

plus certaingjue A2 soitle bon treur de lancefranc.

Interprétation : Le visionnagevidéo peut étre utilisé a tout moment de la rencontre pour identifier le bon
tireur de lancefranc avant que le ballon devienne vivant a la suite du premier ballon mort qui a suivi le

d®marrage du chronom tre de jeu " la suite de |
Si le visionnagevidéo montreun mauvaigireur de lancefranc, une erreur rectifiable pour avoir permis
a un mauvais joueur de tenter un larftanc a eu lieu. Lelancesfrancstentésp ar A2, quobi |

réussis ou manquédpivent étre annulés. Le jeloit reprendre par une remise en jeulpér ® q wWeppie B
le prolongement de la ligne de landeanc dans sa zone arriete6 ®qui pe B doit avoi
chronométre des tirs.

F-4.15 Exemple Vidéo pour décider des acteurs impliqués dans une bagar et des
sanctions

Al et B1 commencentéchanger desoups de poing, suivis par d'autjeseurs et personnes autorisées

" sbassoir sur | es banclabadairégrésiquelgues ninutass lesarbiiresp |

restaurentordre sur lgerrain.

Interprétation : Une fois I'ordre rétabli, les arbitres peuvent utilisevit@onnagevidéo comme a tout

moment de la rencontpouridentifier]l 6 i mp | i audrds joweuars el des autres personnes autorisées
sbdbassoir s uransltoatacte deavinlense. Ab@Rayair rapsemblé les preuves claires et

concluantes sur la bagarre, Crew chief doit rapporter sdécision finalea la table de marque et la

communiqeer aux deux entraineurs principaux.

F-4.16 Exemple Vidéo pour décider des acteurs impliqués dans une bagarre et des sanctions
Deux adversaires commencent ) sbagresser verb
interrompent le jeu. Une fois I'ordre rétabli, les arbitres ne savent plus quels joueuntsréfaigués.
Interprétation : Une fois I'ordre rétabli, les arbitres peuvent utilisevitgonnagevidéo comme a tout
moment de | a rencontre pour identifier | 6impl:i
rassemblé les preuves clairegencluantes sur la bagarre, le Crew chief doit rapporter sa décision finale
a la table de marque et la communiquée aux deux entraineurs principaux.
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